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tyřka, to je moje šťastné číslo, 

a tudíž doufám, že i čtvrtý 

GameStar se vám bude líbit ales- 

poň tak, jako ty předchozí. Kvali- 

ta jde stále nahoru, a to nejen na- 
še, ale též našich konkurentů. Inu tržní 
prostředí je tržní prostředí, a proto mu- 
seli všichni zúčastnění řádně šlápnout 
do pedálů, aby je doba nepředběhla. 
O to máme větší radost, že pro mnohé z vás se právě 
GameStar stal hlavním zdrojem informací o světě počítačo- 
vých her. Hodně jsme vsadili na naše CD, jehož kvalitu mí- 
níme i nadále udržet na první příčce, a to nejen bezkonku- 
renční cenou, ale především neustálým zvyšováním kvality. 
Nejvíce nás samozřejmě těší trend stále se zvyšujícího počtu 
předplatitelů, který se s posledním číslem změnil v naprosté 
šílenství a mánii. V prvním GameStaru jsme uvedli, že. až do 
vyprodání zásob platí, že kdo si předplatí GameStar, dosta- 
ne zdarma i CD z minulého čísla. V druhém GameStaru 
jsme vám nabídli totéž, ale tentokrát bez poznámky „do vy- 
prodání zásob“, měli jsme totiž za to, že jsme CD se hrou 
King's Ouest VI vylisovali opravdu dostatečné množství. 
Bohužel zájem byl tak obrovský, že na některé z vás se pře- 
sto nedostalo, čímžto se velice omlouváme a všem, co tuto 
neblahou skutečnost reklamovali, tentokrát posíláme ne 
jedno, ale hned dvě CD navíc — jedno speciální computer- 
worldové a druhé s názvem „Na tělo“ — to je to, které nyní 
nabízíme všem novým předplatitelům. Takže někteří naši 
předplatitelé s tímto číslem nedostali dvě ani tři ani čtyři, 
ale PĚT CD. Ostatní předplatitelé samozřejmě dostanou mi- 
nule slíbená tři CD, tedy CD pro všechny, návodové CD 
pro předplatitele a speciální CD k akci Březen — měsíc inter- 
netu. Opravdu nevím, jestli vám někdo může nabídnout více. 


Když už jsem zmínil Březen — měsíc internetu, rád bych vás 
upozornil na akci „Internetová mapa počasí“, kterou pořá- 
dáme ve spolupráci s firmou Telecom, a. s., bližší informace 
o ní se můžete dozvědět na naší webové stránce www.ga- 
me-star.cz, která od 1. března běží ve zcela nové podobě. 
Jsem velmi rád, že vám mohu sdělit, že na našem webu na- 
leznete kromě denně aktualizovaných novinek, bazaru 
hardware i software, amatérských webových magazínů i ta- 
kové speciality jako debatu ve formě IRC či internetovou 
kameru, která 24 hodin denně v půlminutových intervalech 
monitoruje dění v redakci. Uvidíme, za jak dlouho od nás 
snaživá konkurence opět převezme všechny nové nápady... 


Snad nový web i všechno ostatní, co jsme pro vás tentokrát 
připravili, přispěje k vaší ještě větší spokojenosti. Opravdu 
jsme připraveni pro vás udělat vše, co po nás budete chtít 


a co bude v našich silách. 
nl l 


< 


šéfredaktor 


PS1: Tento měsíc pro vás máme exkluzivní recenzi na raj- 
ský sen všech milovníků RPG, třetí pokračování nejlepšího 
dungeonu všech dob. Hádejte, co to je... 


PS2: A dobře si tuto recenzi užijte, některé časopisy ji totiž 
z důvodů nebezpečí počítačového pirátství pravděpodobně 
nebudou smět recenzovat! 
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Story: Internet a hry 

Návštěva ve Westwood Studios 
Dopisy 


Soutěž 


EB camestar +169 


Internet a hry 

U příležitosti akce Březen — měsíc in- 
ternetu jsme pro vás připravili článek, 
ve kterém se dozvíte, jak vlastně hry 
a internet souvisejí, jak vypadá naše 
nová web-stránka a kde konkrétně na 
internetu hledat návody, cheaty, re- 
cenze, dema či zkrátka vše, co vás na- 
padne. 


Lands of Lore III 
Lukáš Erben nám z Las Ve- 
gas, kde sídlí Westwood Stu- 
dios, nepřivezl jen tučnou vý- 
hru z rulety, ale také recenzi 
na třetí díl nejlepší RPG série 
všech dob — Lands of Lore. 
Na straně 30 se o této hře do- 
zvíte vše, co se dá, o čtyři 
stránky dále vás navíc čeká 
rozhovor s vedoucím projek- 
tu. 


Gruntz 
Viktor Bocan měl tento měsíc práce více než A 
dost, vedle skvělého RollerCoaster Tycoonu Ť 
a třetího dílu Heroes of Might and Magic pro 
vás zapařil skvělou logickou hru Gruntz od 

: Monolith Productions. Logických her je v po- 
slední době věru málo, takže tahle božárna příjemně 
překvapila! 


Dreamland: 

Final Solution 
Českých adventur už existuje 
pěkná řádka, teprve nejno- 
vější akvizice od neznámého 
týmu Top Galaxy však ko- 
nečně téměř vymazala kvali- 
tativní náskok těch zahranič- 
ních. Dreamland je tak nejen 
kvalitní, ale i levný a v češti- 
ně. Více v recenzi Tomáše 
Varoščáka. 


: Tvorba levelů 

: Z obstojné várky návodů vám 

: z tohoto čísla přinášíme popis 

: tvorby levelů pro 3D akce, 

: přesněji jeho první část, proto- 

: že vzhledem k zajímavosti té- 

: matu chystáme pokračování. 

: Odborník na slovo vzatý ze 

: zlínského Ouake-klanu The 
NecroRaisers vás naučí zákla- 

: dy na straně 80. 
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Jak si předplatit: 
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s IDG 


Předplatné lze zaplatit složenkou "A", která je přiložena. Jako variabilní symbol uvedď'te 
rodné číslo. Pokud chcete dostávat informace mailem, nezapomeňte do zprávy pro 
příjemce vyplnit svou e-mailovou adresu. 


Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel.: 02-570 88 161-2 (Česká republika) nebo 


07-44 45 45 59 (Slovensko). Můžete také mailovat na predplatneGidg.cz (Česká republika) 
nebo magnetOpress.sk (Slovensko). 
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Turok 2 3D akční 


Turok byl jednou z prvních graficky strhu- 

jících podívaných. Druhý díl dnes sice již 

těžko obdobně zazáří, ale stále je to docela 

zajímavá akční hra, pojatá z hlediska PC 

poněkud nezvykle (což je dáno tím, že se 

stejně jako v případě prvního dílu jedná 

o předělávku z konzole N64). Zkuste si te- 

dy prohnat pár dinosaurů, třeba se vám 

trochu netradiční 3D akce zalíbí. 

Iguana/Acclaim 

* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 55 MB 

* 3D akcelerace: Direct3D, Glide 


Akční/závodní 
Lap Tor 03 


LÁP 00:40:00 PRE | Wipeout 2097 vynesl Psygnosis na vrchol 

i | výrobců akčních závodních her. Nyní se 
ale Psygnosis vrací s novou vizuálně i akč- 
ně strhující podívanou v podobě Rollcage. 
Tentokráte se závodí v jakýchsi „vozech“, 
ovšem podobnost s Wipeoutem na vás do- 
slova vybafne za každým rohem či zákru- 
tou. Pokud rádi závodíte, nečtěte už dál, 
a raději Rollcage zkuste. 


Psygnosis 

* Minimum: P200, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 10 MB 

* 3D akcelerace: Direct3D, 3Díx 


Sport 


Virtual Tennis je novým přírůstkem do po- 

měrně malé rodiny tenisů na PC. V posled- 

ním roce jsme měli tu čest jen s Actua Ten- 

nis a Game Net and Match. Je tedy víc 

než dobré, že se konečně objeví nový titul. 

Virtua Tennis vypadá vcelku zajímavě 

a mohl by být oživením v současné době, 

tak chudé sportovní nabídky. 

Gremlin/Interplay 

* Minimum: P166, 32 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 54 MB 

« 3D akcelerace: Direct3D 


Half-Life uplink 


Alien Vs. Predator (Alien demo) 


B 
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Lander Akční 


Lander je poněkud podivná kombinace 
vesmírného simulátoru a střílečky, na kte- 
ré dlouhou dobu pracoval jeden z vývojář- 
ských týmů Psygnosis. Ovládání Landeru 
je sice poněkud komplikované, ale jakmile 
ho jednou zvládnete, nestačíte se divit, ja- 
ké krkolomnosti se s malou vesmírnou lo- 
dí dají vyvádět. 
Psygnosis/Psygnosis 
* Minimum: P166, 32 MB RAM, Win- 
dows 95/98, 3D karta, HDD 23 MB 
* 3D akcelerace: Direct3D, 3Díx 


Vedle videí z Flanker 2 a IL-2 Stur- 
movika naleznete na CD i dlouhou vi- 
deoukázku z Rally Championship 99, 
kterou jsme kompletně česky otitulko- 
vali. A pokud máte rádi Dugeon Kee- 


Machines Strategie 


Strategií se v poslední době objevuje ne- 
skutečné množství a Machines není ničím 
jiným než dalším přírůstkem do této rodi- 
ny. Celá hra se odehrává ve 3D (akcelero- 
vaně) a pod svým velením máte (jak jinak) 
nejrůznější bojové stroje. Pokud tedy stra- 
tegií stále ještě nemáte nad hlavu, neváhej- 
te a vyzkoušejte i tuhle. 

Acclaim 

* Minimum: P200, 32 MB RAM, 
a Windows 95/98, HDD 85 MB 

« 3D akcelerace: Direct3D 


per, určitě si prohlédněte dvě videa 

z připravovaného druhého dílu. Na- 
konec jsme si samozřejmě nechali to 
nejlepší — trailer na Lands of Lore III, 
který by vám měl vzhled téhle báječné 
RPG hry přiblížit přece jen o trochu 
lépe než pouhé screenshoty. 


Strategie 


Imperialismus je báječný. Zvláště po 40 le- 
tech útlaku si člověk s chutí zastřílí do děl- 
níků a rolníků. Pokud máte obdobné 
choutky, zkuste demo na Imperialism 2— 
jeho děj sice spadá do doby objevování no- 
vých kolonií (a stávkující dělníci tak asi ne- 
budou), ale možná že vám sedne. 
Mindscape/SSI 

* Minimum: P90, 16 MB RAM, 


Windows 95/98, HDD 62 MB 
* 3D akcelerace: ne 


Na CD tentokráte naleznete čtyři re- 
cenze — akční Extreme-G 2 od Honzy 
Modráka, akčně-taktickou Deltu For- 
ce od Pavla Šinagla a dvě strategie — 
Army Men II a Imperialism 2. Krom 
toho je na CD i kompletní rozhovor se 
šéfem projektu Lands of Lore III, ve 
kterém se dozvíte opravdu mnoho za- 
jímavého. 


Sport 


Wrestling je ke smůle mnoha hráčů velmi 

vzácným tématem v PC hrách. WCW Nit- 

ro by to ale mělo napravit — vypadá, že by 
: : mohlo jít o doposud nejlepší wrestling. Na 
x M tom ale nezáleží, podstatné je, že si (pokud 


per, G9uoprné LT 0 to stojíte) užijete zábavu s Hulkem Ho- 
S. XX i Zaaji © ganem a ostatními siláky. 

um t5“ fe THO 

* Minimum: P166, 32 MB RAM, 


Windows 95/98, HDD 23 MB 
« 3D akcelerace: Direct3D 


Pavel Šinagl pro vás připravil hned 
dvě obrázková preview na připravova- 
né letecké simulátory. Tím prvním je 
velmi nadějný Flanker 2, druhým pak 
IL-2 Sturmovik. A protože z obrázků 
si nelze vytvořit úplný dojem, nalezne- Tomb Raider III 3D akční 
te v sekci videa i krátké videoukázky 
z obou her. 


Tomb Raider bude populární bez ohledu 

na to, jak bude dobrý. Toto pravidlo se 

projevilo i na úspěšnosti třetího dílu, který 

zaznamenal obrovský úspěch co se prodej- 

nosti týče. Nové demo, které je na tomto 

CD, obsahuje úroveň „Jižní Pacifik“. Hod- 

ně štěstí při vykrádání! 

Core/Eidos 

* Minimum: P133, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 50 MB 

* 3D akcelerace: Direct3D 
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Best of NHL 994 FIF 


A co je konkrétně k dispozici? Prak- 
ticky vše, co se dalo najít na internetu. 
Ještě než se tedy do pustíme do výčtu, 
malé upozornění: soubory jsou vesměs 
staženy z internetu, Samozřejmě jsme 
většinu z nich vyzkoušeli a pečlivě otes- 
tovali, nemůžeme však ručit za jejich ob- 
sah a funkčnost. V každém případě do- 
poručujeme přečíst přiložený .txt soubor, 
kde najdete nejen skutečného autora da- 
né úpravy, ale obvykle také popis instala- 
ce a funkce 
samotného 
programu. 


Tak tedy 
k věci. 
V adresáři 
/goodies/ 
najdete ta- 
kovou ma- 
lou lahůdku pro dlouholeté i nové fandy 
— demoverze první FIFA (FIFA Interna- 
tional Soccer 1994) a NHL (NHL Hoc- 
key 93) a neoficiální Desktop 
Theme Pack pro FIFA 99. 
S demoverzemi se určitě vyřá- 
díte, oboje přes své stáří kupo- 
divu funguje i pod Windows 
a především o staré NHL verzi 
se hovoří jako o dosud nejhra- 
telnějším dílu. Kromě dem od 
výrobců dále nezapomeňte jak 
v případě FIFA, tak NHL 
opatchovat hry aktuální verzí, 
která je dělá ještě lepší a pře- 
devším odstraňuje bugy 
a chybky. 


Mtyvsvo 


všech add-onů jsou vedle sta- 


dionů, které přeci jen tak 
zajímavé nejsou (i když za- 
hrát si na Old Trafford 

v Manchesteru může táh- 
nout), určitě aktualizované 
soupisky týmů či opravené charakteristi- 
ky hráčů (nad některými nastaveními 

v originální verzi zůstával rozum stát) 

a rovněž i noví hráči a týmy. Především 
u FIFA je těchto nových týmů opravdu 
hodně, vedle relativně známých soutěží 
(Skotsko, Dánsko, Itálie) máte možnost 
zkusit soutěže opravdu raritní (Irán, Ma- 
lajsie, Chile apod.). Kromě úprav para- 
metrů samotných hráčů nebo týmů jsou 
zde i modifikace stadionů, grafiky, dresů 
apod. 


Z dalšího je třeba vyzdvihnout hlavně 
editory, především FSH-Flash pro FIFA 
je úchvatný a schopný naeditovat coko- 
liv, od reklamních panelů přes rohové 
praporky až po položky v menu. Téměř 
totéž umožňuje Bloomanův NHL 99 
Editor, který umožňuje to samé. Tím na- 
še nabídka samozřejmě nekončí, zbytek 
však hledejte přímo na CD: Beztak už 
většina z vás tento text dávno nečte 
a hrabe se v adresářích. Hodně zábavy. 


Jako každý měsíc, tak i tentokrát na- 
leznete na CD diskmag Realtime. 


Opět jsme pro vás připravili mnoho 
zajímavého i nového, mimo jiné nej- 
kompletnější návod na Fallout 2, 


vylepšenou Kinemánii, pokračuje se- 
riál o Star Treku, přibyla rubrika Le- 
tadla. Knihomol byl obohacen o po- 
vídku a sci-fi román na pokračování, 
v Záhadách se dočtete o mizení lidí 

a telepatii. Pokud hledáte nový po- 
hled na život, nenechejte si ujít rubri- 
ku Underground, ve které určitě ně- 
jaký chytnete. Mnoho zajímavého ze 
zákulisí našich herních časopisů je ve 
zprávách ITS. Bezmála 500 kB textu 
si můžete přečíst na 100 stránkách. 
Doufáme, že se vám budou líbit! 


Mihsšovy : 
žá aj 
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CD2 


Co všechno na CD naleznete? Kromě 
asi tisícovky anglických návodů ve for- 
mátech .txt a „html na vás čeká na 500 
trainerů, editorů a cheatů a samozřejmě 
i české návody, kterých se nám na drá- 
tech internetu a v redakčním archivu po- 
dařilo nasbírat na dvě stě. Samozřejmě 
nechybí ani pár bonusových dem a videí. 


České návody 

České návody jsou až na jediný ve formátu 
„doc, který lze prohlížet buď aplikací 
„WordPad“, která je součástí každých 
Windows 95/98/NT, nebo programem MS 
Word 6.0 a vyšším. U některých návodů 
jsou přibaleny i mapy ve formě obrázku 


(ty můžete prohlížet některým ze standard- 


ních programů, na našem CD naleznete 
kupříkladu sharewarovou verzi ACDsee). 


Anglické návody 

Ty jsou ve formátu .txt, který lze otevřít 
jakýmkoliv textovým editorem (např. 
zmiňovaný „WordPad“), a ve formátu 
„htm či html. K jejich otevření budete 
potřebovat internetový 
prohlížeč — browser (ten 
je též součástí Windows 
95 SR2 a 98). Pokud in- 
ternetový prohlížeč ne- 
máte, můžete si z CD 
sekce programy nainsta- 
lovat volně šiřitelnou ver- 
zi programu Netscape 
Navigator 4.06. Nedivte 
se, že na některé hry na- 
leznete více návodů — 
obvykle se liší postupem, 
některé vás dovedou ke 
konci hry nejkratší mož- 
nou cestou, jiné jsou zce- 
la vyčerpávající. 


Několik rad 


Trainery 

Sekce trainery je tentokráte opravdu na- 
bitá k prasknutí. Naleznete tu trainer 
snad na každou známější hru, ale i mno- 
ho editorů pro uložené pozice, cheaty 

a další podfuky a podvůdky. Obecný po- 
stup jak programy používat: 


Trainer 

Trainer je prográmek, který se obvykle 
spouští před vlastní hrou a běží součas- 
ně s ní. Umožňuje pomocí různých 
kláves podvody typu přidávání peněz, 
životů, přeskakování úrovní a podobně. 
Po ukončení hry trainer uzavřete. Trai- 
nery jsou často dělané jen pro určitou 
verzi hry, a pokud máte verzi jinou 
(starší či novější, americkou místo 
evropské a naopak), nemusí vám trai- 
ner fungovat. 


JETI čamestar 4100 


Brány Skeldalu| 


Možná jste si všimli, že při tvorbě postavy nejsou hodnoty vlastností pevně stanovené, ale generují 
se náhodně - ba co víc, mění se i jejich celkový součet. Postavy mohou mít všechny počáteční 
statistiky až okolo 16, proces tvorby však musíte několikrát zopakovat. 

Alespoň jednomu dobrodruhovi zvyšte při generování sílu 20, dalšímu zlepšete umění magie. 
Není od věci specializovat své hrdiny v jistém oboru. Jeden může být čistě bojovníkem, další 
mágem a třetí pak něco mezi (s orientací spíše do bcje). 

Často si ukládejte pozici, nejlépe vždy různých slotů. Zvláště dbejte na to, abyste měli uloženo 
před důležitým dialogem, neboť špatné vedení rozhovoru má často katastrofální následky. Pomoci 
může i zapnutí funkce Autosave. 

Naučte se rozdělovat svoji družinu (Ctrl + klik na portrét) 

Pokud byste rádi používali nějakou zbraň, na kterou však nejste dostatečně silní, zakupte si lektvar 
síly. Po vypití lektvaru se vám síla zvýší o 30. Pak už snad zbraň zvládnete. Až účinek lektvaru 


| všechna rizika s tím spojená. 


| Editor 

| V tomto případě máme na mysli zejména 
| editory uložených pozic. Editor je obvy- 

| kle nutné zkopírovat do adresáře, kde má 
| hra uložené pozice, poté spustit a zadat 

| jméno uložené pozice, kterou chcete 

| upravovat. Obvykle lze měnit množství 

| peněz, surovin, atributy hrdiny (síla, vý- 

| drž, zdraví) a mnoho dalších nastavení. 

© Některé starší editory je nutno spouštět 

| z příkazové řádky s parametrem, kterým 

© je jméno uložené pozice (například: „hra- 
© editor sejv.sav“). Pro editory platí totéž 

© co pro trainery — tj. často fungují jen s ur- 
© čitou verzí hry, a pokud máte verzi jinou, 
( nemusíte uspět. 


Vedle editorů a trainerů jsou Časté i tzv. 


| all-level cheaty. To jsou obvykle.uložené 
| pozice nebo soubory s nastavením hry, 

. které je nutné nakopírovat ke hře (či jimi 
| přepsat některé soubory) — tím se vám ve 


| hře zpřístupní všechny tratě, vozy či úrov- 


ně. Ostatní podvůdky se používají způso- 


© bem obdobným jednomu z výše uvede- 

© ných, či je funkce popsána v „nfo a .txt 

© souborech uvnitř archivu. Před použitím 

| trainerů a editorů vám doporučujeme za- 

| zálohovat si uložené pozice — může se totiž 
| stát, že trainer či editor nebude fungovat 

| správně, a vy o ně přijdete. Totéž platí 

© u podvůdků, které mění nastavení v dato- 

| vých souborech her (například ceny jedno- 
| tek). Nezapomínejte, že většina těchto 


prográmků nebyla vytvořena autory her, 
a pokud je použijete, přebíráte na sebe 


Přejeme vám hodně zábavy při přechyt- 


| račování her! 


(D2 


Ouest for Glory V 


RollerCoaster Tycoon 


Adventure 


První demo na Ouest for Glory vyšlo již 
před více než rokem, ovšem hra od té doby 
dosti změnila vizáž (k lepšímu) a podob- 
nost mezi původním demem a konečnou 
hrou je velmi vzdálená. Proto se Sierra 
rozhodla vydat demo nové, založené na fi- 
nální hře. Pokud máte k adventurám ales- 
poň trochu kladný vztah, neměli byste si je 
nechat ujít. 
Sierra/Cendant 
* Minimum: P133, 32 MB RAM, 

Windows 95/98, HDD 70 MB 
© 3D akcelerace: ne 


Sport 


Rybaření je (podobně jako lov na cokoliv) 
Žánr, jenž za velkou louží prospívá. Pro 
většinu z nás je to jev nepochopitelný, leč 
nepopiratelný. Protože vám ale nehodláme 
upřít žádný zážitek, dali jsme na CD i de- 
moverzi nejnovějšího hlubokomořského 
rybaření od Interplay. Třeba se ještě na sta- 
rá (či mladá) kolena naučíte na PC chytat 
tresky. 
VR Sports/Interplay 
© Minimum: P166, 32 MB RAM, 

Windows 95/98, HDD 67 MB 
© 3D akcelerace: Direct3D 


Strategie 


Uprising 2 je docela zábavná akční strategie. 
Pokud se vám snad ještě nedostala do ru- 
kou, máme pro vás nové, vylepšené a obsáh- 
lejší demo, ve kterém si můžete vyzkoušet, 
jak vám půjde ovládání a taktika ve vřavě 
trojrozměrného boje. Toto nové demo s růz- 
nými vylepšeními lze provozovat buď na 
3Dfx kartě, nebo v softwarovém módu. 
3D0/Ubi Soft 
* Minimum: P166, 32 MB RAM, 

Windows 95/98, HDD 46 MB 
© 3D akcelerace: 3Díx 


Strategie 


Transport Tycoon je vedle SimCity jedno- 
značně nejslavnější a snad i nejúspěšnější 
budovatelskou strategií. Chris Sawyer sice 
bohužel nepřistoupil k vytvoření druhého dí- 
lu, potěšil nás ale něčím jiným — na stejném 
enginu naprogramoval RollerCoaster Ty- 
coon, který je tematicky nápadně podobný 
rovněž slavnému Therme Parku od Bullfro- 
gu. Nové demo na RC Tycoon umožňuje 
hrát hru po dvojnásobnou dobu. 
Hasbro 
* Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 40 MB 
© 3D akcelerace: ne 


Adventure 


Několikaletý herní projekt firmy BBS Multi- 
media se nakonec stal skutečností, a my vám 
tak můžeme přinést velmi obsáhlou hratel- 
nou demoverzi této české hry. Pravda, Argo 
sice nedosahuje technických kvalit nejnověj- 
ších herních projektů, ale zas na vás mluví 
čisto mateřštinou — a to se taky počítá. 
BBS Multimedia 
* Minimum: P100, 16 MB RAM, 

Windows 95/98, HDD 5-150 MB 
© 3D akcelerace: ne 
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STORY 


Internet a hry 


Internet zažil v několika posledních letech neuvěřitelný boom, a jak se zdá, 
i u nás mu začíná přicházet na chuť stále více a více lidí - podle našich 


zwo 


průzkumů má přístup k internetu 53 % čtenářů. Následující řádky jsou 
pro všechny - připojeným poradí kde a jak vytoužené informace hledat, 
těm méně šťastným napoví, o co přicházejí. 


úvody, proč jsme jako story 
měsíce zvolili internet, jsou 
hned dva. Jedním je, jak jinak, 
Březen — měsíc internetu, dru- 
hý ročník rozsáhlé kampaně na 
podporu českého internetu, druhým 
pak s tím související přerod naší in- 
ternetové stránky v server poskytující 


har eyhmí 
i č oktsimec k [E Ovakeword: 194.25. 


GameSpyj je věrný pomocník každého Auakera. Na pozadí si všimněte podle 
rychlosti seřazených serverů. Bez toho, abyste hru spouštěli, je o každém 
k dispozici množství informací, včetně počtu hráčů a aktuálním stavu. 


v oblasti počítačových her na českém 
internetu bezkonkurenční služby. Ješ- 
tě než se jí podíváme na zoubek, se 
však vrhněme na internet trochu 
obecně... 


Internet a hry 

Internet je pro většinu lidí (často i pro 
ty, kteří jej využívají) nástroj pro posí- 
lání e-mailů a prohlížení www strá- 
nek, ve skutečnosti však nabízí dale- 
ko více. Můžeme zmínit třeba další 
možnosti komunikace jako IRC (In- 
ternet Relay Chat), případně diskusní 
skupiny (Usenet), kde probíhají obvy- 
kle velmi seriózní debaty. Informace 
o těchto a ostatních službách, kterých 
je opravdu celá řada, však hledejte ve 
specializovaných časopisech, my jsme 
tu od her. 


V podstatě každá hra, jež umožňuje 
hru přes síť, je dnes optimalizována 
i pro internet. Existuje nespočet růz- 
ných placených služeb (www.ten.net, 
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www.mplayer.com, 
www.wireplay.co.uk ad.), které se 

z nás snaží vymáčknout cenné dolary, 
jejich využití je však dnes již zbyteč- 


: né. Jednak má drtivá většina her vlast- 


ní rozhraní, se kterým si nenáročný 
hráč vystačí, a pak tu je několik (té- 
měř) bezplatných služeb, které nao- 
pak 100% uspokojí i ty nej- 
náročnější a jsou paradoxně 
lepší než služby placené. 


Na prvním místě je třeba 
zmínit KALI, nejstarší 

a nejoblíbenější službu, kte- 
rá sice není tak docela bez- 
platná, zaplaceného poplat- 
ku však rozhodně nebudete 
litovat. Velmi zjednodušeně 
jde o program, který emulu- 
je IPX protokol (používaný 
při hře po lokální síti) pro 
podmínky internetu. Díky 
tomu podporuje prakticky 
všechny multiplayerové hry, 
včetně těch nejstarších. Vý- 
hodou je, že hra neprobíhá 
přes server, který spojení 
hráčů obvykle zpomaluje, 
ale přímo mezi nimi. Bez- 
platná verze funguje 15 mi- 
nut, za plnou zaplatíte pou- 
hých 699 Kč a máte zaruče- 
ny doživotní updaty, více informací 
najdete na serveru wzw.kali.cz. 
Druhým, naopak velmi mladým pro- 


gramem, je GameSpy, program, jehož : 


jedinou funkcí je vyhledávání her- 
ních serverů a porovnávání jejich 
rychlosti. Proslavil se zejména díky 
Ouakovi, v současné době však pod- 
poruje již téměř 20 her včetně Bal- 
dur's Gate. Nalezení rychlých serve- 
rů s nejnižší prodlevou je při hře klí- 
čovou záležitostí, a tak není divu, že 


: GameSpy používá již přes 3 miliony 


hráčů. Bezplatná verze je plně funkč- 
ní po neomezenou dobu, konkrétní 
informace najdete na www.games- 
py.com. Aktuální verze KALI i Ga- 


: meSpy naleznete na naší CD příloze. 


Ještě než začnete oba programy zkou- 
šet, vězte, že to s rychlostí není nijak 
žhavé. Při spojení rychlostí do 28.800 
bps lze obvykle dosáhnout obstojné 
rychlosti jen, pokud jsou vaši proti- 


hráči (KALI), případně server (Game- : 


Jedna z prvních ryze internetových her. Před nedávnem 


Origin ohlásil, že má 100 tisíc pravidelných hráčů. A to je jen 


začátek, podle odhadů bude během několika málo let obrat 
z on-line her činit stovky milionů dolarů. 


Spy), připojeni přes stejného interne- 
tového providera, při vyšší rychlosti 
(56.600 bps je zatím spíše výjimkou, 
tam je však samozřejmě situace jiná) 
je to jen o něco málo lepší. V tomto 
směru tak mají výhodu nad 3D akce- 
mi, kde je třeba posílat velké množ- 
ství dat; strategie a vlastně všechno 
ostatní, tedy například Diablo, sla- 
vnou Ultimu Online či Starcraft si 
zahraje v podstatě každý. 


Internet a hry zkrátka a dobře začína- 
jí být dosti úzce spjatou záležitostí. 
Velmi brzy se dočkáme také minule 


Internetová mapa 
počasí W- 


Jedním z projektů, 

které úzce souvisí 

s naším novým inter- 

netem, je Internetová 

mapa počasí. Je sice primárně zaměřen na střed- 
ní a vysoké školy, ale rozhodně zaujme i ostatní 

zvídavé surfaře, kteří chtějí poznat možnosti in- 

ternetu tak říkajíc z první ruky. 

Cílem Internetové mapy počasí, která vznikla 

za podpory Telecomu, a. s., je vytvořit rozsáhlou 

síť amatérských pozorovatelů, sbírajících meteo- 
rologická data, a tato data analyzovat, prezento- 


vat a srovnávat s oficiálními meteorologickými 
údaji. Jinak řečeno se každý zájemce může jed- 
nou denně zadívat z okna a na webové stránce 


www.game-star.cz vyplnit dotazník se svým 
zhodnocením povětrnostní situace. Sledovanými 
údaji nejsou jen empirické hodnoty jako teplota, 
vítr či oblačnost, ale také subjektivní zhodnocení 
počasí. Uvidíme, kolika lidem vyhovuje tato tuhá 
zima a pro kolik představuje spíše nesnáze 

a problémy. Patrně to bude korespondovat i s lo- 
kalitou pozorovatelů — jinak se půl metru nového 
sněhu jeví člověku svištícímu po sjezdovce a ji- 
nak nešťastníkovi čekajícímu na dálnici, až mu 
rolba prorazí další metry cesty. 

Podle zadaných údajů vzniká kromě mnoha sta- 
tistik především meteorologická mapa, kterou 
můžete porovnávat se skutečnými údaji, které 
naměřil Český hydrometeorologický ústav. 


at rozšírení jejich 


10 kole 


Gall to P 1a. Kromě toho, 


á co se týce grafiky c 


se muž ešit i na nový stratec 


Tak takhle nějak vypadá náš web. Kamera až „na stůl“, aktuální novinky, 
sexy design. Co víc si přát? Samozřejmě to nejdůležitější - aby se vám 


líbil. 


představených 3D her, které by ko- 
nečně měly být specializovány vý- 
hradně pro multiplayer, a přestože je 
právě u nich znatelný handicap 

v rychlosti spojení přes telefonní lin- 
ky, díky optimalizaci se ani v jejich 
případě nedá hovořit o fiasku. 


www.dgame-star.cz 
Konečné posouzení je pochopitelně 
na vás, troufáme si však tvrdit, že na 
svých stránkách nabízíme hned něko- 
lik velmi zajímavých projektů, které 
nemají obdoby. Chcete se podívat jak 
to vypadá v redakci? S naší web ka- 
merou to není problém — můžete s ná- 
mi žít 24 hodin denně. Chcete si poke- 
cat s dalšími hráči? Je tu on-line chat 
s velmi rychlým IRC rozhraním 


a spoustou nadstandardních možností. 


Za nejdůležitější součást našich strá- 
nek považujeme novinky, kde zaruču- 
jeme aktualizaci každý den (často 

i několikrát a dokonce i o víkendech). 
S touto sekcí máme velké plány, rádi 
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Jasper - ZX Spectrum Emulator 


by Adam Davidson £ Andrev ard 


Civilizací, 


bychom svým 
čtenářům posky- 
tovali support 
podobný nejlep- 
ším západním 
stránkám, včetně 
exkluzivních sc- 
reenshotů či roz- 
hovorů, a ze hry 
nechceme vyne- 
chat ani tajné 
stránky. 

Naším největším 
želízkem v ohni 
je však záležitost, 
kterou jsme velmi 
stručně uvedli ve 
známost již v mi- 
nulém čísle. Náš 
server od měsíce 
března nehostí 
jen stránky Game 
Staru, ale i našich 
čtenářů. Najdete 
tak u nás třeba 
češtiny do hry, 
stránku o Diablu II apod. S vlastním 
projektem můžete přijít i vy, konkrét- 
ní podmínky hledejte opět na našich 
stánkách. 


Věříme, že se nám podaří naše před- 
sevzetí splnit a že budete našimi 
pravidelnými návštěvníky. V zásobě 
máme ještě několik dalších nápadů, 
jejich realizace je však zdlouhavá. 
Každopádně nezapomeňte do 

svých bůkmárků zanést odkaz na 
zwww.game-star.cz a dát nám vědět, 
jak se líbí. 


A ostatní? 

Samozřejmě nejsme jedinou herní 
stránkou na světě ani u nás, a je tomu 
tak dobře. Ten, kdo patří mezi tu 
šťastnější polovinu a přístup k inter- 
netu má, jistě dobře ví, že téměř každá 
hra má vlastní oficiální a obvykle i fa- 
nouškovskou stránku a téměř každý 
tištěný časopis má vlastní web. Kromě 
jazykové bariéry je jedinou překážkou 
jejich nalezení. Ne snad proto, že by 
byly uschované, spíše je 
problém se prohrabat 
hromadou braku a na- 
lézt kvalitu. 


A přestože je toto hledá- 
ní informací na interne- 
tu záležitost s obvykle 
úspěšným koncem, jde 
také o činnost pracnou 
a zdlouhavou. A právě 
proto jsme se rozhodli 
sestavit pro vás jakési 
malé internetové herní 
Oscary, ve kterých vám 
představíme naše nejob- 
líbenější stránky a serve- 
ry, jež by ve vašich 
browserech rozhodně 


= ———— 
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neměly chybět. Kromě 


Historickými informacemi je internet doslova přeplněn. Na adrese 
www.spectrum.lovely.net si můžete kupříkladu zahrát desítky starých her 


ze ZX Spectra jen díky Javě a vašemu browseru. 


dvou hlavních kategorií, 
kde jsme vyhlásili nej- 
lepší českou a zahranič- 
ní herní stránku, jsme 


STORY 


zvolili deset podkategorií, kde najdete 
: téměř vše, co má ve spojení s hrami 
nějaký význam. Věříme, že budete 

s naším výběrem souhlasit, případně 
se nám ozvete s vlastními tipy, které si 
nenecháme pro sebe. 


Jan Modrák 
9 0085 
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MUME: Multi Users in Middle Earth, Version UI. 


+* Return: continue, b: back one page, r: redisplay, g:guit (96%) + i 
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Velmi zajímavou komunitou jsou i hráči tzv. mudů, tedy 
textových dungeonů, které sice postrádají grafiku a zvuky, 
0 to více jsou ale hratelné. Více informací třeba tady - 
cs.felk.cvut.cz/ “ manekj/mojemudy.htm. 


Ondřej Neff, guru 
českého interne! 


Osob, které stojí za českým in- 
ternetem od jeho počátku, je 
celá řada, jednou z nejviditel- 
nějších je Ondřej Neff, nejzná- 


(např. sbírka povídek Vejce na- 

ruby, román Tma, Milenium), 

v poslední době stále více tíh- 

noucí k internetové publicistice. 

Od roku 1996 vydává Neviditelného psa 
(pes.eunet.cz), „politický, rodinný a psí www deník“, 


který si nejen získal srdce tisíců uživatelů internetu, 


ale i prestiž a uznání tištěné konkurence. 


aop k profesio ní čin i? 


p i : 
Je to médium nesmírně různorodé, vymykající se ja- 


kémukoli „buď, anebo“. Totéž platí o počítači. Jak- 
mile stojí na stole v bance, je to nástroj, jakmile ho 
má na stole pařan, je to věc pro zábavu. 


i dnoh 

čových her. Vždycky 
měříte své schopnosti s nějakým virtuálním prostře- 
dím, bez ohledu na to, jestli hrajete proti počítači 
nebo proti člověku či více lidem při „on line“ hře. Na 
bázi sdílených prožitků pak vzniká společenský život 
- pařani se stýkají mezi sebou, a to je moc dobře. 


0a 


Bohužel mám tak bídné spojení, že to nepřipadá 
v úvahu. Rád bych to někdy zkusil. 
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HERNÍ STRÁNKA ZAHRANIČNÍ HERNÍ STRÁNKA ČESKÁ 


Nejlenší 
www.avault.com 


THE ADACNALINE VAULT 


= 


Od roku 1995 se Adrenaline Vault 
právem vypracoval na jednu z nej- 
navštěvovanějších herních stránek. 
Nabízí velmi kvalitní recenze, nejuce- 
lenější seznam cheatů, trainerů a ti- 
pů a briskně aktualizovaný down- 
load demoverzí. 


www.gamesdomain.com 
mon) jg 


Díky dlouhé tradici obrovská databá- 
| 7? her, dem, cheatů a recenzí. 


www.gamespot.com 
ooo000čjo| 


Další stálice se skvělými novinkami, 
recenzemi a vším, co můžete chtít. 


wWwWwwWw.ga-source.com 
GA SBRIDCE 


Tuesday 


Skvělý zdroj novinek, a na gaga- 
mes.net i fanouškovských stránek. 


Nominace 


NMejlenší 


fsbase.com4.cz 
m - 


„v 


Herních stránek je na českém webu 
několik set, těch kvalitních je však 
jen pár. Jednou z nich je výborná 

a už nějaký ten měsíc zavedená 
stránka Flight Sim Base věnovaná le- 
teckým, především pak moderním 
simulátorům. 


NHL '99 od A do Z s častými aktu- 
alizacemi a pěkného vzhledu. 


I www.gaming.cz 


My nezdražujeme! 
Obecné herní stránky u nás stojí 
za prd, ale když něco, tak Gaming. 


ondran.sergej.cz 


= 4  Mzen k mn 
ďY Čěe. Ď p 


Poměrně nová, ale skvělá stránka 
o adventurách a českých hrách. 


Nominace 
www.jaydee.cz 


www.infima.cz/pareniste/ 
gizmo.zeal.cz/rpg/ 


Na Next-Generation naleznete každý 
pracovní den pravidelný příděl novi- 
nek z PC i konzolové oblasti. 

Od ostatních serverů je odlišuje pře- 
devším investigativní přístup autorů, 
úvahy, komentáře a často 
„exkluzivní“ novinky. 


» 


Zdaleka nejčerstvější novinky, aktu- 
alizace ráno (16:00 našeho času), 
zde vždy první novinky na internetu. 


Informace přímo od pramene, skan- 
dály, drby, fámy, pomluvy apod. 
Bohužel nepříliš časté aktualizace, 
přesto stojí za návštěvu. 


Velmi rozsáhlé, aktuální a dobře psa- 
né novinky, časté rozhovory a původ- 


ní zprávy. 


4 


Adrenaline Vault podruhé - dema 
se zde sice často neobjevují úplně 
nejrychleji, pokud však hledáte 
něco z poslední doby, jistě to 
najdete právě zde. A navíc i přehled- 
ně uspořádané patche a filmečky. 


Nominace 


Neuvěřitelně rozsáhlá databáze 
starších dem od roku 1995 až 

do dneška, v současnosti překvapivě 
aktuální. 


Nejen dema, ale i programy a přede- 
vším drivery a utilitky pro 3D karty. 


Další obsáhlý archiv dem, 
čas od času i těch exkluzivních. 


bh 4 


4 


A Avault do třetice. Tentokrát je to 
opravdu bez konkurence, protože 
právě a jen zde najdete tak obsáhlou 
databázi cheatů, hintů, tipů a návodů, 
nemluvě o trainerech, uložených po- 
zicích či zkrátka o čemkoliv jiném, co 
odpomůže od zákysu a problému. 


Nominace 


Rozsáhlá databáze, podobně jako u 
dem především starší cheaty, návo- 
dy a tipy. 


Denně aktualizovaný server, vedle 
cheatů i FAOy a návody. Všechny 
možné platformy. 


Nečekaně rozsáhlý archiv všeho, co 
může pomoci od zákysu, ale kupří- 
kladu i easter-eggů. 


ho 
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Games Domain R 


Jednou z největších předností Avaul- 
tu jsou recenze, právě na tomto poli 
však vyhrál GD Review na serveru 
Games Domain. Tento britský server 
nabízí stovky rozsáhlých a objektiv- 
ních recenzí a často zde najdete 

i velmi staré tituly. 


Skvělé objektivní recenze s velmi 
obsáhlým hodoncením různých atri- 
butů. 


Vedle standardních recenzí novinářů 
najdete i hodnocení hráčů a nekritic- 
ký názor autorů. Vše vedle sebe! 


Další kvalitní recenze, ze kterých se 
dozvíte vše, co jde, často vůbec prv- 
ní na celém internetu. 


STORY 


Mominace Nominace 
Konkurenční server PŮ, rovněž ob- 
sáhlé novinky, rovněž mnoho serve- 


Skvěle a osobitě psané novinky oko- 
lo her (obvykle 3D) a hardware. 
Časté rozhovory s developery her 


rů, rovněž stojí za pozornost. 
i hardware. BOEZÍ ak 
Prestižní novinky z 3D scény, aktu- 
Tom je ve skutečném životě chirurg, Rozsáhlé recenze herního hardware, alizace několikrát denně. Důkaz? 
v tom virtuálním však profík přes herní i hardware novinky. V poslední PlanetOuake není jen PlanetOuake, Sto tisíc návštěv za den! 
hardware. A přestože máme čas od době obrovské zlepšení. ale dvě desítky dalších serverů, vě- F A Br 
2 eu Po | | Movistýsromá stnka 
řit. Právě zde hledejte hodnocení A software? m voj ey m najdete halílife.com, hereticii.com, planetblo- wo joke jo kde l 
grafických karet, motherboardů cokoliv, co potřebujete přehledně ad.cori a daltělsouzhamuardůvo: 5). k 
a procesorů. rozdělené ve stovkách sekcí. dem jeho vítězství. 
“ © 
Nejlenší | Nominace Nominace 
B7171 otaá os Strategický server z rodiny Planet- Vlastní obsah veškerý žádný, ovšem 
pem = Ouake, zatím stojí za zmínku hlavně stovky odkazů za to stojí. Yahoo-like 
trat novinky, časem snad více. 


systém, často aktualizované. 


Aktuální a velmi obsáhlé novinky Decentní novinky (na ga-sports.com 
a několik dceřinných fanouškov- to bohužel nemá), ovšem velmi sluš- 
Strategy Gaming Online by měly být ských serverů. GA Sports je další z rodiny serverů né recenze. 

Mekkou všech milovníků strategií. sítě Gamer's Alliance. Kromě obvy- 105.com 
Novinkami mohou směle konkurovat rr" -m klého nášupu novinek, recenzí, pre- 
specializovaným sajtám, navíc nabí- Zaslouženě nejnavštěvovanější view a downloadu za zmínku stojí 
zejí odborné recenze, preview, stránka pro momentálně nejoblíbe- několik přidružených stránek (např. 
downloady dem a patchů a třeba nější realtime strategii. O Starcraftu fifa99.net či grandprix2.com) 


Stránka ryze o závodních hrách, 
kvalitní recenze, preview i novinky. 
Nutnost pro každého jezdce. 


i termíny vyjití chystaných strategií. od A do Ž. s vlastním rozsáhlým obsahem. 
y vyjití chystaný g » 4 ji JI “ ad 
Nominace 


 HHWMSL 4. šel či ob- 
Velmi kvalitní recenze, novinky, pre- 

view či aktuální release list s nej- 

očekávanějšími simulacemi. 


Recenze, preview, rozhovory a další 
články od milovníků adventur. 
S kvantitou na štíru, kvalita perfektní. 


Česká rozsáhlá stránka věnovaná 
především moderním simulacím, 


Obrovská databáze prý VŠECH RPG 
her, co kdy vyšly. Vše v češtině, ten 


I The Vault Network nabízí řadu 


člověk pro RPG evidentně žije! Combat Sim je nejlepší možný server nejlepší česká herní stránka. 
vlastních stránek s původním obsa- pro milovníky simulátorů, alespoň se : mf 2 
č , previ ř řesně v tomhle duchu vyjadřují naši AA ZK ala 
n l s 4 bg ná ed Výborná stránka, kromě obvyklého 


Vše o adventurách od LucasArts, 
množství fan stránek ke každé 


ších článků je však jistě největším 
tahounem neuvěřitelně nabušená 

sekce novinek aktualizovaná často 
io víkendu. 


piloti. Skvělé a objektivní recenze, 
: 5 časté novinky a především odborné sorverů s plaštním řovsáhlím 
z Lucasových adventur, rovněž úvahy a komentáře. Konkurence je á 


parádní novinky... velká, ale Combat Sin vítězí... obsahem. 
7 h 4 


obsahu přes 10 sesterských 


Kingpin — www.gangland.org SimCity — simnation.gamenation.com 
Lemmings — Tomb Raider — wzww.ctimes.net 
www.deinonych.com/lemmings/ Unreal — zozww.unrealnation.com 
Blood II — zzwzw.planetblood.com Monkey Island 14283 — Viper Racing — www.viperracing.u4l.com 
Commandos — wzzw.commandos.org scummbar.mixnmojo. com Warcraft — warcraft.blizzardnation.com 
Diablo — www.game-star.cz/diablo2/ NHL 99 — zozww.nhl-online.com X-Wing vs. TIE Fighter — 


Everguest — www.egrpg.com Of Light and Darkness — www.e-reality.com/xot/ 

Fallout 18:2 — fallout.gamestats.com www.oflightanddarkness.com Yoshis Story — wwzw.voshisstory.com 
Grim Fandango — grim.gameplex.net Petz-z ipdnet.com/pe Z- scud.home.texas.net 

Half-Life — zozvzv. planethalflife.com Ouake 182 — www.planetguake.com Další fanouškovské stránky hledejte na 
Interstate — i82.gamestats.com Railroad Tycoon II — http://dir.yahoo.com/Re creation/ 
Jedi Knight — zvzvz.jediknight.net railroad.gagames.com Games/Computer Games/Titles/ 
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ESKÁ REPUBLIKA 

Polda (Zima Software) 

. Baldur's Gate (Interplay) 

Brány Skeldalu (JRC) 

Horké léto (JRC) 

Settlers III (BlueByte) 


U BUN- C 


VELKÁ BRITÁNIE 
. SimCity 3000 (EA) 
Delta Force (NovaLogic) 
, Half-Life (Sierra) 
„ Baldur's Gate (Interplay) 
„ Worms: Armageddon (Hasbro) 


: Brood Wars (Sierra) 
Baldur's Gate (Interp 
Deer Hunter II 3D (V 
Half-Life (Sierra) 

Big Game Hunter 2 (Activision) 


ard Works) 


1.6 
2 
sj 
4. 
SJ 


ním měsíce je 
3000 v Británii. Ne snad pro- 
se k ojktujní první, to o čekal 


nějaká PC hra dakézála dostat do "čela 
bez omezení platforem. V USA se 
dlouhé týdny drží na š e mission 
pack pro Starcraft, který opět dokazu- 
je, že je největším bestsellerem (nejen) 
loňského roku. Celosvětově však urči- 
tě drží prim Baldur's Gate, který se 
prodral dopředu i u nás mezi třemi 
českými hrami 


GameStar 


STE pov om 


Se společností Ripcord to vypadalo 
opravdu zle nedobře. Její mateřská společ 
nost Panasonic Interactive Media se totiž 
rozhodla tuto svou součást odepsat a po- 
slat tak Ripcord do tmavých hlubin zapo- 

šní. Ovšem vše zřejmě nakonec bude 

ro pohádkový konec. Rýsují se to- 
společnost vlastnící Pa- 
nasonic a tím pádem i Ripcord, Matsushi- 


dohodla s doposud utajovaným investo- 
rem na prodeji Ripcordu, který tak s nej- 
větší pravděpodobností snad přežije svou 
smrt. Smlouva by měla platit od 1. dubna. 
Jedinou negativní skutečností na celé zále- 
žitosti zůstává pouze dvou až tří měsíční 
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Novinky 


HyperCore zdárně u konce? 
Od známé české společnosti Zima Soft- 
ware (Prokletí Eridenu, Polda) nám při- 
šla zásilka s hratelnou betaverzí Hyper- 
Core, velmi ambiciózní akční arkádou 

s prvky strategie. Jde o klasickou 
„shooťem'up“, tedy 2D střílečku podob- 
nou Project X, R-Type nebo nejnověji 
Stargunneru, ovšem zahalenou do na- 
prosto aktuálního hávu, čehož důkazem 
je fakt, že se celá hra nachází na v tomto 
žánru neuvěřitelných pěti plackách. Po 
seznámení se s hrou jsme velmi příjemně 
překvapeni — hratelnost sice naplno od- 
halí až plná verze, předběžně jí však ne- 
lze téměř nic vytknout, nemluvě o para- 
metrech — 30 levelů v 10 různých prostře- 
dích, 3 bojové mechy na výběr, 10 zbraní 
se 40 modifikacemi a 10 speciálními po- 
werupy atd. V herním scénáři si autoři 
neváhali vzít příklad z klasických titulů 
tohoto typu a navíc přidali mnoho pů- 
vodních nápadů. Na mnoha místech je 
nutné využít mozek k vyřešení logických 
překážek, nemluvě o strategii při výběru 
zbraní (speciální nákupní systém). 
Vrcholem je u tohoto typu her nevídaná 
editovatelnost, chystají se editory a může- 
me se tedy těšit na mánii s tvorbou no- 
vých levelů. HyperCore bude hotova bě- 
hem několika týdnů či měsíců, ba co víc, 
Zima Software prý chystají podobně kva- 
litních titulů hned několik — více v příš- 
tím čísle. 


až tak hrozivé 


- » Své plány do budoucna oznámilo studio 


Chrise Robertse Digital Anvil, jež ve sj 
práci s Microsoftem vydá minimálně č 


hry. První je 3D vesmírná obchodní akce 
Freelancer zasazená do daleké budoucnosti. 
velice po- 
něnou 
koncepcí — Starlancer. Děj se sice také ode- 
ta Eletctronics Corporation of America, se hrává v budoucnosti a pře 


Druhým projektem j je potom titul s 
dobným názvem, avšak trochu pozm 


možné síly 


zpoždění všech vyvíjených titulů, což není 


ážně ve vesmíru, 


avšak je poněkud reálnější. Za sto let se vše- 
spojí a zaútočí na vaše základny 


„ Nejprodávanější hry 
v České republice za rok 1998 


1. Horké léto (JRC) 
2. NHL 99 (EA Sports) 
3. Polda (Zima Software) 
4. Commandos (Eidos) 
5. Riskuj! (Nova) 
6. Knights 8 Merchants (Topware) 
7. Need for Speed III (EA) 
8. Settlers III (BlueByte) 
9. NHL 98 (EA Sports) 
10. Brány Skeldalu (JRC) 


Konkurence ECTS a E3 
V průběhu února se ve francouzském Can- 
nes konala kontraktační výstava Milia 99 
podobná britské ECTS či severoamerické 
E3. Samozřejmě šlo o výstavu daleko men- 
ší, ambiciózní projekt pořadatelů však při- 
vítal celou řadu herních gigantů a slavných 
osob, včetně Petera Molyneuxe a Johna Ro- 
mera. Přestože jsme v Cannes nebyli, udá- 
losti jsme pozorně sledovali a kusé informa- 
ce můžete nalézt porůznu na okolních 
stránkách. Dovolujeme si vám také nabíd- 
nout výsledky rozsáhlého hlasování, které 
bylo součástí výstavy. Upozorňujeme však, 
že v oceňovaných kategoriích byly hodno- 
ceny hry na všechny platformy najednou. 


Ceny Milia 99 

Nejlepší akční hra: Wargasm 

(Infogrames/DID) 
Nejlepší adventure: Zelda: The Ocari- 
na of Time 
(Nintendo) 
Populous III 
(EA/Bullfrog) 
Gran Turismo 
(Sony) 
Nejlepší multiplayer: Starcraft 
(Havas/Blizzard) 
Gran Turismo 
(Sony) 


Nejlepší strategie: 


Nejlepší sport: 


Cena návštěvníků: 


o čistou realtime strategii ode 
v roce 2157, kdy proti sobě stojí 


dvě, což je poněkud atypické). Loos 
non je název poslední I terá v 
větší pravděpodobností v 
lůn á 


automobilové 


kletý Deer Hunter, který celý kolotoč 


est: Frontier Wars, v jejímž případě se jedná 
tyři rasy 


(v singleplayer módu půjdou ovládat pouze 


jde z mateřského 
pojaté 
řádění v roli lovce zločinců. 


Titulů s loveckou tematikou vzniká jako 
hub po dešti. A za všechno může ten pro- 


v podstatě rozjel. Jeho 3D pokračování se 


NATO. Vaší jedinou šancí je odrazit úder ve 
vesmírných bitvách, k čemuž vám dopomůže 
přes tucet lodí a dvacet zbraní. Třetí v pořadí 
je opět hra s vesmírným námětem, Congu- 


v americké hitparádě prodejnosti zuby neh- 
ty drží v první desítce a nejinak je tomu 

s klonem společnosti Activision Cabela'Big 
Game Hunterem II. Tomu dokonce jeho 
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Další závodní hra 
V současnosti k nám prakticky nepřetržitě 
každý měsíc putují nové a nové simulátory 


automobilů. A bohudík pro všechny fandy se 


zdá, že tento trend jen tak nepřestane. Již 

v květnu by se tak měl objevit další kousek 

s názvem Midnight GT od Rage Software, 
kteří se tím přestávají držet jen svého akčněj- 
šího kopyta a pouštějí se i do ostatních her- 
ních oblastí. Midnight GT bude obsahovat 
dva hlavní závodní módy, simulation a arca- 
de, přičemž v prvním případě se auta budou 


chovat přesně jako jejich originály, v druhém 
: vřeli exkluzivní smlouvu s American Mo- 
| torcyclist Association (AMA) Pro Racing, 


se pouze použijí určité parametry simulace, 
avšak vlastní závody se ponesou v poněkud 
akčnějším duchu (větší bouračky či vyšší do- 
sahované rychlosti). Autoři plánují spoustu 
aut jak novějších typů, tak postarších klasik, 
a přibližně osm tratí situovaných do nejrůz- 
nějších prostředí založených na opravdo- 
vých místech (převážně japonských). Kromě 
čistého závodění by se ve hře mělo objevit 
také něco málo upgradů (prý asi 64!!!) pro 


vaše auto, což Midnight GT ještě přidává na 
již tak dosti rozvinutém půvabu. Že bychom 
se konečně dočkali něčeho, co alespoň tro- 
chu napodobí skvělé Gran Turismo z Play- 
station? 


Motorsport Simulation 
Ještě před necelými dvěma měsíci nikdo 

o společnosti Motorsport Simulations ne- 
slyšel ani slovíčko. Ostatně ani nemohl, 
neboť tato firma se nově zformovala někdy 
ke konci minulého roku. Nyní, pár týdnů 
poté, se však má velice čile k světu. Jak je 
z názvu zcela patrné, Motorsport Simula- 
tions se budou orientovat výhradně na všeli- 
jaké závodní hry. K těmto účelům již uza- 


(EMotorsims 1956 | 


s jejíž pomocí se budou vyvíjet hned tři si- 


( mulátory motorek — AMA Superbike, 

© AMA National Motorcross a AMA 

| Grand Track Racing. Prvně jmenovaná by 
© se dokonce měla objevit i jako on-line hra 


na internetu, až poté vyjde na PC (prý 
snad již letos v létě). AMA se však nestala 
jedinou „obětí“. O tom, že Motorsport Si- 
mulations jsou opravdu ambiciózní, svědčí 
i další dlouhodobá licenční smlouva, jež 
byla uzavřena krátce po té první, tentokrát 
s firmou Sports Car Club of America 
(SCCA). Toto partnerství umožní Motor- 
sport Simulations vyrábět automobilové 


| závodní hry ze všech možných oblastí, ne- 
: boť SCCA mají práva na provozování 
| sportovních závodů (Can-Am, C Sports 


Racer, Spec Racer Ford), formulí (Formula 


: Atlantic, Formula Continental, Formula 

| Ford) či nejrůznějších rallye. Opravdu ne- 
| chci nic zakřiknout, ale vypadá to, že zá- 
| vodní fandové, do nichž se počítám i já, 

| mají budoucnost velice růžovou. 


Adventure od Trecision 
Po poměrně zdařilé adventuře Nightlong: 
Union City Conspiracy přichází firma Tre- 
cision s dalším titulem s prozatím pracov- 
ním názvem WM. Stejně jako v prvním 
případě půjde o 3D adventuru, jejíž děj se 
odehrává za zdmi starobylého a mýty opře- 
deného zámku (prý byl konstruován podle 
opravdového zámku nacházejícího se kde- 
si v Rakousku), ve kterém se dějí opravdu 
prapodivné věci. Tajemní majitelé zámku 
si na pomoc nepřizvou Muldera a Scullyo- 
vou, ale vědce, jenž se již pěknou řádku let 


: zabývá paranormálními aktivitami, Dr. 
© Darrela Boona. Jeho práci bude kontrolo- 


vat mladá a ambiciózní právnička Victoria 


STALO SE mu 


1. dubna 1996 — Společnost Namco vy- 
dává pro konzoli Sony PlayStation 
úspěšnou automatovou mlátičku Teř 
ken 2, která á mezní- 
kem v tomto ivádí i mno- 


8. dubna 1996 — Před pár dny zalo- 
žený ION Storm (hlavním „jménem“ 
je John Romero, který po dokonče- 
ní Ouaka uprchl z id Software) ofici- 
álně oznamuje své tři připravované 
tituly, mezi nimi i Daikatanu. A proč 
vám to říkáme? V tehdejším press re- 
lease je jako termín vydání uveden 
konec roku 1997. 
duben 1986 — Vychází E lite pro ZX 
Spectrum a ostatní 8 
Elite bylo původně 1 
ky dříve pro počítač BBC, k nám se 
však dostalo samozřejmě až o dva ro- 
ky později na gumácích. Dodnes jed- 
ejlepších her všech dob. 


„rodiče“ v Head Games Publishing hodlají 


s názvem m Open Season. Ten j je snad určen 
pouze pro mí dové ha dcore fanatiky 


ších 36 loveck 

použitelných předmětů, včetně třech vábí- 
cích zvuků, sedmi střelných zbraní, devíti 
druhů střeliva a dvou luků. A konečně: vy- 
lepšen má být i interface. Vypadá to, že 
Open Season se na delší dobu opět chystá 
zabydlet v ameri h žebříčcích. Jejich 
problém. 


Zpravidla každý měsíc přicházejí smutné 


infor mace o odkladech možných her- 
ních titulů a ani těchto třicet dnů nebude 
žádnou výjimkou. Tentokrát se jedná 


( DdNONOUTY 


o RPG hru polského týmu 
Metropolis známou pod 
jménem Gorky 17 v Evro- 
pě a Odium na americkém kontinentu. Dúů- 
vodem je podle vydavatele, firmy Monolith, 
již klasické dopilování hratelnosti a celkové 
vylepšení produktu. U spousty titulů se od- 
dalování vydání však používá jako jistý 
marketingový tah. Jednak hra vejde do va- 
šeho podvědomí („Odium? Jo to je ta, co je 
pořád odkládaná.“) a jednak ve vás vzbudí 
pocit určité jedinečnosti. Pokud ale hra bu- 
de nakonec dobrá, můžou nám být tyto tri- 
ky v podstatě buřt. 


Po delší pauze začínají ko- 
lovat informace, že Infogra- 
mes se opět hodlají pustit do 


jedné ze svých nejúsj js 

ří čtvrtý díl Alone in the Dark. Tato série 
jako vůbec jedna z prvních začala pou 
jakž takž uhlazenou 3D grafiku a měnila 
pohledy kamer. Ve své době se všechny tři 
tituly staly obrovskými hity právě díky těm- 
to inovacím. Žádné bližší podrobnosti pro- 
zatím nebyly zveřejněny. Pouze při 

že Infogrames mají v tomto roc 

pustit adventuru Outcast. 


- Storm Interactive v 0 obrov ské 
S gener rálem Po bnoca M. Frank- 
sem juniorem, jenž se v roce 1991 jako je- 


den z velících důstojníků zúčastnil operace 
Pouštní bouře v Kuvajtu. Generál Franks se 
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Hron on 0 PSC 


Tentokrát se redakce rozdělila na ně- 

kolik částí, které si nezávisle na zbyt- 

ku hrály svoje. Lands of Lore III jsme 
recenzovali přímo v sídle Westwoodu, 
takže jediným, kdo je viděl, byl Lukáš 
Erben, a „vyhrály“ tedy jiné hry. 


HEROES OF MIGHT AND MAGIC III 

Třetí pokračování Heroes značně ztíži- 
lo pracovní podmínky Sváťovi Švecovi, 
Chalidu Himmatovi a Viktoru Bocano- 
vi, kteří těžko přetěžko plnili svoje běž- 
né pracovní povinnosti. Viktor sice 
Heroes bral s trochu větším odstupem, 
na první pohled nižší hodnocení však 
v žádném případě neznamená špatnou 
hru — jen byla podobná předchozím dí- 
lům, což však různí lidé chápali jako 
výhodu, či naopak nevýhodu. Nespa- 
vost všech však stejně rozhodla :-). 


GRUNTZ 

Viktor si tento měsíc užil bezesných 
nocí ažaž. Druhou, která jej (a nejen 
jej) totálně pohltila, byla skvělá hra 
Gruntz, do které se kupodivu zamilo- 
val i Honza „kref“ Modrák. Moc nás 
mrzí, že se u nás nebude s největší 
pravděpodobností prodávat, to však 
upřímně řečeno nemělo na naší neko- 
nečnou závislost velký vliv. Viktor 

s Honzou se těší na editor, jímž si bu- 
dou vzájemně vytvářet hlavolamy. 


u SHADOW WARRIOR 
(3 No a do třetice jsme z re- 


% dk: : RE 
Pr S dakčního archivu vytáhli 
* 


postarší kousek, který 
jsme hráli takřka každý 
večer (přesněji noc) v minimálně čty- 
řech lidech. Do krvavých orgií v mapě 
Heavy Metal se postupně zapojili takř- 
ka všichni členové redakce, včetně jin- 
dy pacifisticky založeného Viktora. 
A přestože Bludr obvykle vyhrával 
o sto fragů (hrává se do dvou set), ato- 
mová puma, tank a railgun všechny 
totálně pobláznily. I like big weapons! 
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Conroy. Hrát se bude samozřejmě za oba 
dva charaktery. Podle těchto informací se 
tedy dá usuzovat, že půjde o jakousi modi- 
fikaci Gabriela Knighta, jehož děj je 

v podstatě velice podobný. Stejně jako 
každá správná adventura bude i WM obsa- 
hovat spoustu předmětů, ale navíc ještě re- 
alisticky se chovající postavy, opravdu pa- 
rádní grafiku, spoustu videosekvencí, mož- 
nost přepnout se v průběhu hry jak do first 
person (Ouake), tak third person (Tomb 
Raider) perspektivy a také podporu 3D 
karet. Ze zveřejněných informací zatím 
tento projekt nevypadá věru zle. Zdá se, že 
vše hraje firmě Trecision do karet. Příběh 
zavánějící záhadami vždycky přitahoval 
pozornost a již delší dobu se nic podobné- 
ho neobjevilo. V současnosti je WM v ta- 
kovém stádiu, že se nabízí případným di- 
stributorům, což znamená jediné — snad se 
brzy dočkáme. 


Sanity od Monolithu 

Ačkoliv se před vydáním hry Shogo: Mo- 
bile Armor Division od Monolithu o tom- 
to titulu mluvilo víceméně v superlativech, 


| nakonec podlehl obrovské konkurenci 
' a dopadl spíše průměrně. I přes tento ne- 
| patrný neúspěch se však připravuje data- 


disk a Monolith navíc na konec tohoto ro- 


© ku připravuje na svém LithTech 3D Engi- 


nu trochu podobnou 3D akci s názvem 


: Sanity. Děj je zasazen do vesmíru blízké 

| budoucnosti, který se silou lidské vůle 

| a vědomí začíná totálně přeměňovat a de- 
© formovat. Vaším úkolem tedy bude zjistit, 

' jak tyto psychické dovednosti ovládnout 

' natolik, aby nedošlo ke katastrofě. Sanity 

: by podle autorů měla být na svůj žánr hrou 
| originální a v žádném případě by nemělo 

| jít jen a pouze o čisté zabíjení. Dojít by 

| mělo i na kouzla. Navíc byl trochu pozmě- 
| něn i LithTech 3D Engine, čímž se docílí 


i lepších a kvalitnějších herních možností. 
In-house engine tedy snad konečně ukáže 


| své maximum. Zatím se podívejte na obrá- 


zek jednoho z herních charakterů. 


RTS The Rift 


Poměrně neznámá společnost ThrushWa- 


| ve Technologies poodhalila některé sku- 

| tečnosti týkající se jejího nového projektu, 
' 3D realtime stra- 

| tegie s názvem 


The Rift. V této 
hře se ujmete role 


I Jacoba Viscera, 
| jenž je na začátku 


příběhu pouhým 

černým pasažé- 

rem na vesmírné 

lodi mířící na pla- 

netu Proxima, 

která má být pod- 

le měření sond 

obyvatelná. Jaké ale nastane překvapení, 


i když se po dlouhé patnáctileté cestě ves- 
| mírem zjistí, že lidská forma života se na 


Proximě udrží stěží. A aby bylo ještě hůř, 


| na vesmírnou loď začínají útočit vetřelci, 

| kteří se na toto místo dostali červí dírou. 

| A právě v téhle chvíli se ke slovu dostáváte 
| vy coby zmiňovaný černý pasažér, jenž 

| musí spasit svět. K tomu vám bude dopo- 


máhat nejen bůh, ale hlavně spousta zbra- 
ní. The Rift bude zřejmě velmi komplexní 


a rozsáhlý, neboť v přibližně třiceti misích 
© se bude ovládat na 200 nejrůznějších ves- 
| mírných korábů, včetně jejich pilotů a ka- 
| pitánů. Důležitým prvkem vedoucím 


k úspěchu se stane též spolupráce mezi 


spolupráci nikterak nebránil. Zřejmě i pro- 
to, že již před nějakým časem s Tomem 
Clancym pracoval na knižní publikaci, kte- 
rá se v obchodech objevila kolem května 
1997. Force 21 se bude odehrávat v roce 
2015 ve fiktivní válce Američanů, Rusů 

a Číňanů, a od přítomnosti Frankse na tom- 
to projektu si Red Storm slibuje větší přiblí- 
žení hry směrem k realitě. 


Fenris Wolf, výrobce 
série Rebel Moon, zakou- 
pil od známého autora pa- 
pírových RPG, Marca Mil- 
lera, licenci na použití jím 
vytvořeného světa Travel- 
ler ve své nejnověji vyvíjené počítačové 
hře. Ačkoliv Traveller RPG systém není 
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tolik známý jako klasický Dungeons ©% 
Dragons, přesto si, převážně mezi „vete- 
ránskými“ fanoušky, vydobyl poměrně so- 
lidní postavení. Na počítačovém zpracová- 
ní se již pracuje, avšak žádné další detaily 
ještě nebyly prozrazeny. Bližší informace 

s největší pravděpodobností přijdou až bě- 
hem E35. 


Tento měsíc zřejmě bu- 
de velice prospívat všem 
3D akcím zaprodaným du- 
ším, neboť kromě 
poměrně očekáva- 3 
ného Unreal Tournamentu hodlá Š 
GT Interactive ke konci března 


vypustit i oficiální Unreal add-on ( 


s titulem The Return to Na Pali. 


Tento add-on bude zajímavý zejména fak- 
em, že bude obsahovat úrovně, které na- 
konec autory nebyly zařazeny do originál- 
ní hry. Tím ovšem také vyvstává otázka, 
zda nepůjde o levely nepříliš vysoké kvali- 
ty, jež se autoři do Unrealu neodvážili za- 
komponovat. V add-onech je totiž dovole- 
10 takřka vše. Doufejme, že na tato slova 
nakonec nedojde. 


Strategie Railroad Tycoon II se na 
celém světě prodalo již přes 500 000 
kusů, a tak není divu, že tvůrci, 
PopTop Software, si pod doj- 
mem tohoto úspěchu nenechali 
ujet vlak a načali práce na expan- 
sion packu, jenž ponese názve 
4 Railroad Tycoon II: The 
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jednotlivými bitevními formacemi. Dalo by 
se dokonce říci, že právě tato úzká spolu- 
práce bude jakýmsi základním stavebním 
kamenem celého projektu. The Rift je prv- 
ním nezávislým titulem vyvíjeným 

v ThrushWave a nevypadá špatně. Ačkoliv 
je hra zatím bez distributora, očekává se, 
že vyjít by měla již koncem roku. 


3D akční RPG Darkstone 
Společnost Gathering of Developers 
(GOD) zakoupila práva od celkem nově 
založené firmy Rockstar Games (jakási 
odnož Take Two) na publikování 

3D akční RPG 
Darkstone na 
území celé Sever- 
ní Ameriky a rov- 
něž s ní také ih- 
ned uzavřela pě- 
tiletou smlouvu 

o vydávání titulů 
na konzole. 
Darkstone je vy- 
víjen již protře- 
lým a větrem 


ošlehaným tý- 
mem Delphine Software, který stojí na- 
příklad za úspěchy titulů jako Moto Ra- 
cer 1 a Moto Racer 2 nebo již postarší 
Fade to Black. Podle vyjádření autorů je 
již Darkstone takřka hotov, takže v prů- 
běhu jara by měl konečně vyrazit do vše- 
možných obchůdků po celém světě. Pří- 
běh Darkstone se odehrává v pohnutých 
dobách středověku, kdy se vaše skupinka 
vydává na strastiplnou cestu za sedmi 
magickými krystaly, s jejichž pomocí lze 
zabít draka tyranizujícího celý svět. Krys- 
taly se povalují kdesi v útrobách přibližně 
32 dungeonů plných nejrůznějších ne- 
stvůr jako jedovatých škorpiónů, upírů, 
ještěrčích mužů a spousty dalších, ještě 
daleko podivnějších kreatur, které do 
správné RPG patří. Příběh v tomto přípa- 
dě není ten faktor, jenž by mohl něčím 
výrazným zaujmout, neřku-li překvapit. 
Spíše se jedná o grafickou stránku a cel- 
kovou provázanost postav s dějem. Kro- 
mě klasických akčních vložek se ve hře 
objeví dnes již takřka všudypřítomné prv- 
ky adventure, jež spočívají v komunikaci 
s ostatními NPC postavami a řešení nej- 
roztodivnějších hádanek. Ambice jsou si- 
ce celkem vysoké, ale laťka je v tomto 


Second Century. Pop Top si pro nás tento- 
kráte přich: 
odehrávaj 

S moderněji 
myslová odvětví, geografické 
a samozřejmě i zcela jinou hudbu a vide 
Kromě single misí se samc 

celkem standardní multipla 
Railroad 1 


tá celkem 18 nových scénářů 

h se v rozmezí let 1930- 20530 

mi vlaky a motory, další prů- 
vlomeniny 


>jmě objeví již 
funkce. 
'o0n II: The Second Century 


je očekáván již v průběhu jarních měsíců. 


Nightmare Levels se vyskytne 6 single a 6 
multiplayer úrovní a přidány budou i dvě 

nové zbraně (jednou z nich je určitě 
ná brokovnice) 
(např. prorok) 

před nějakým časem vydán i patch verze 
2.0, kter 
stránce wzww.the-chosen.com/patch. 


se opravdu z 
nic roztrhl p1 
Další na řadě je 
pack ke l 
se názo 
liší op 


veřejnc 
u nevída- 


žánru nastavena opravdu vysoko. Brzy 


: uvidíme, zda se ji podaří hře Darkstone 


přeskočit. 


F-22 Lightning potřetí 


© NovaLogic je společnost soustředící se 
' takřka výhradně na výrobu leteckých si- 


mulátorů. Její produkty však většinou ne- 


| nosívají nálepku té nejvyšší kvality, avšak 
| i přes tento „menší“ handicap se prodávají 


povětšinou více než dobře. Zda to bude 
i případ nově vyráběného třetího pokračo- 


i vání hry F-22 Lightning, se dozvíme už 


v průběhu května. Kromě tradičně vylepše- 
né grafiky, jež se bude pyšnit i realistický- 


| mi změnami počasí, tento třetí díl nabídne 
: kolem padesáti více či méně různorodých 


single misí a prý také spoustu novátor- 


| ských prvků, které zatím vývojáři nechtějí 


prozradit, i když do vydání zbývá praktic- 


' ky pouze pár dnů. Značného vylepšení se 


dočká chování letadla, na jehož let bude 
mít dokonce vliv taková „maličkost“, ja- 


© kou je teplota vzduchu. Jinak se letoun 
| ovládá nad horkou pouští a jinak v arktic- 


kých podmínkách. NovaLogic se tak řítí 
směrem k větší realističnosti celého pro- 
jektu. Doposud trochu opomíjená multi- 
player volba se dostane do naprosto no- 
vých dimenzí, neboť speciálně pro F-22 
Lightning III bude použita technologie 
Voice-Over-Net, s jejíž pomocí si jednodu- 
še přes mikrofon kdykoliv během mise po- 
povídáte s ostatními piloty, což přináší 

i nové možnosti (např. domlouvat se na 
strategii či v reálném čase koordinovat své 
útoky na různé nepřátelské cíle). Tato 
technologie by prý měla být použita i v bu- 
doucích projektech NovaLogicu. 


ným způso- 
bem. Jde 
0) nedáv no 


Blood 2 2 
The Cho- 
sen. V add- 
onu s ná- 
zvem Tlie 


váleč- 
a další hratelné charaktery 
ároveň byl k Bloodu 2 


si můžete stáhnout například na 


Hardwar © mama 


VO0D00 3 NA OBZORU 
Společnost 3Dfx Interactive představi- 
la svoje nové karty na bá psetu 
Voodo03. Budou celkem tři, podle tak- 
tu procesoru, čemuž bude odpovídat 
i cena. Vše budou mít 16 
MB SDRAM lokální paměti a budou 
v provedení PCI i AGP. Maximální 
rozlišení nejlepšího modelu (Voodo03 
3500, 250 dolarů) bude 2048 x 1536, 
měření v Ouake II ukázalo 106 fps 
v 800 x 600, 84fps v 1024 x 768 a 35 
fps v 1600 x 1200. Co se týče hardwe 
rových vlastností čipsetu, zatím vše 
napovídá tomu, že se bude s největší 
pravděpodobností jednat o Banshee, 
které bude mít dvě texelové jednotky. 


NOVÝ GRAFICKÝ ČIP TĚSNĚ 
PŘED DOKONČENÍM 


id AutoCAD 
ada karet Per- 
ý čipset je ale určen 
„Ten nese název Permedia 
době je jeho vý kz dh ve 


aplikace jako jsou napří 


nebo Softimage (zná 


ret zkuš 

výrobu. 

le i 1 součan c 
T nebo Voodo02 


n j 
ků za sek du, itový enom: 

>r a maximální paměť 
32 MB. Novinkou bude správa textur, 
nazvaná „V irtual texture technolog 
umožňující prý 

přenosů přes AGP až 4000 | 

ro by mělo navíc umožnit aplikovat 
v jednom průchodu až osm Direct3D 
operací s texturami (současné karty 
kážou maximálně dvě). Oč 1 
puštění karet s tímto čipsetem na trh je 
jaro tohoto roku. 


GameStar 


Ačkoliv společnost Hasbro Inc. za dobu 
své existence nevytvořila snad jedinou zají- 
mavou hru Í 
jen hrnou. 
opět nav 
neuvě 
(o 18 procent n 
Tento růst se dává do sou- 
vislosti s n 
jako Glover či Centipede c 
3D. Podle předpokladů šé- 
fů Hasbro se rostoucí 
trend nezastaví ani v tomto roce. Připo- 
menu, že I 
ve spolupráci s MicroProse konečně v 
pustí snad jeden konkurenceschoj 
od Chrise Sawyera — RollerCoaster Ty- 
coon. 


| se do její pokladničky 
zrtletí roku 1998 
ila své tržby (0 15 procent na 
telných 1 ionů dolarů) i 
131,8 milionů dolarů). 


vydanými hrami 
HASBRO 


B Interactive 


ní odnož Hasbro Interactive 
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V přípravě mu 


JMÉNO HRY TERMÍN VYDÁNÍ 
Age of Empires 2 2. čtvrtletí 99 
Alien vs. Predator květen 99 
Black 8 White 3. čtvrtletí 99 
Civil.: Call to Power 16. března 99 
C8 C: Tiberian Sun červen 99 
Daikatana červen 99 
Descent 3 březen 99 


Remake Sinistaru 

V osmdesátých letech, přesněji v roce 
1983, se na videoautomatech objevila hra 
Sinistar, která byla revoluční tím, že jako 
jedna z prvních „sedacích“ automobilo- 
vých závodů začala používat digitalizova- 
nou řeč. V devadesátých letech tenhle ná- 
mět zřejmě zaujal firmu Game FX, jež si 
od bývalých tvůrců nechala licencovat 
konverzi na PC. Původně se staronová hra 
měla jmenovat Excession, ale před časem 
se autoři rozhodli ponechat název podob- 
ný původnímu, takže nakonec by se měl ti- 


: nic Arts si před časem rozebrali ty nejlepší 
| tituly (včetně firmy Westwood) a budouc- 

© nost zbytku byla velice nejistá. Nakonec se 
© však k ráznému kroku odhodlal Tim Cha- 
| ney a Virgin Interactive od Viacomu od- 

© koupil. Společnost tak dostala nový im- 


puls k životu a opět se začíná mít čile 


© ksvětu. Nedávno byla podepsána smlouva 
© s firmou Interplay o distribuci jejích titulů 


v Evropě (mimochodem, Interplay také za- 
koupila akcie Virgin, čímž si zajistila znač- 
ný vliv na společnosti rovnající se 49,9 %) 

a také byla ohlášena nová sci-fi realtime 


Diablo II září 99 
Discworld Noir 26. března 99 
Drakan 26. března 99 
Driver duben 99 
Duke Nukem Forever — 2. čtvrtletí 99 
Earthsiege 3: Starsiege © 12. března 99 
Earthworm Jim 3D březen 99 
Everguest 1. čtvrtletí 99 
Flashpoint 2. čtvrtletí 99 
Fly březen 99 
Gabriel Knight 3 2. čtvrtletí 99 
Gothic 3. čtvrtletí 99 
Half-Life: Team Fortress 2. čtvrtletí 99 
Heavy Gear 2 19. března 99 
Hidden © Dangerous květen 99 
Homeworld 26. března 99 
Horké léto 2 2. čtvrtletí 99 
Indiana Jones and Inf. Mach. © září 99 
Interstate '82 květen 99 
Kingpin duben 99 
Lands of Lore III duben 99 
Max Payne . čtvrtletí 99 
Messiah . čtvrtletí 99 
Mortyr 19. března 99 
Need for Speed 4 . čtvrtletí 99 
Outcast . čtvrtletí 99 
Rayman 2 . čtvrtletí 99 
Reguiem: Avenging Angel — duben 99 
Ouake III Arena 2. čtvrtletí 99 
Ouake III Arena testverze — březen 99 
Shadow Company březen 99 
SW: Force Commander 3. čtvrtletí 99 
System Shock 2 4. čtvrtletí 99 
Theme Park 2 4. čtvrtletí 99 
Total Annih.: Kingdoms červen 99 
Wizardry 82. čtvrtletí 99 
X-Wing Alliance duben 99 


tul objevit s nálepkou Sinistar: 


Unleashed. Mnozí pamětníci si možná 
ještě vzpomenou, oč v Sinistaru šlo, a tak 
tedy pouze ve zkratce. Nasednete do 
jednoho bitevního vozítka a cestou rozstří 
líte množství nepřátel a asteroidů, z nichž 
vypadávají krystaly plné energie. Sinistar: 
Unleashed nabídne nepřeberné množství 
upgradovatelných zbraní a 24 single misí. 
Námět není prakticky ničím zajímavý 

a autoři ani nemohou počítat s tím, 

že by si na původní, také nijak vý- 
jimečný Sinistar mnoho lidí vzpo- 

mnělo, takže krok k jeho licencování 

se mi zdá poněkud prapodivný, ale 

budiž. Třeba se nakonec v červnu, 

kdy má hra vyjít, budeme ještě divit, 

jaký že to kousek se Game FX ve 
spolupráci s vydavatelem THO po- 

vedl. Ale moc bych s tím nepočítal. 


Návrat Virginu 


GameStar 


© Byla by velká nezodpovědnost, neřku-li 
přímo hloupost autorů Baldur's Gate, 
kdyby nevytvořili nějaký expansion pack. 
Cosi o jeho výrobě se sice šušká již delší 
dobu, ale až nyní byl vývoj add-onu ofici- 
álně potvrzen. Celý název bude Baldur's 
Gate: Tales of the Sword Coast a v ob- 
chodech by se měl objevit v průběhu le- 
tošního jara, tedy již celkem brzy. Add-on 
nabídne další nová dobrodružství, cha- 
raktery, předměty, zbraně, kouzla, 
monstra — zkrátka vše, co takový „pří- 
davek“ nabídnout může. Myslím, že větši- 
na RPG milovníků se již nyní nemůže 
dočkat. 


© Nedávno Sierra, respektive autoři Yosemi- 
te Entertainment, vydali demo na Ouest for 
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Ačkoliv se zdálo, že známá značka 
Virgin Interactive po nedávné trans- 
akci zanikne, nestane se tak. Electro- 


i Glory Vav brzké době bychom se měli do- 

i čkat patche (v současnosti je již venku), jenž 
i opraví spoustu chyb a minibugů se sejvová- 

i ním, importováním postav, zvukem a dalšími 
i víceméně drobnostmi. Kromě toho začínají 

: kolovat informace, že by se měl dokonce 

i chystat expansion pack, což by bylo sice pře- 
: kvapivé, ale jistě zajímavé. A do třetice se prý 
i firma rozmýšlí, zda do Ouest for Glory V za- 
: budovat podporu multiplayeru či nikoli. Nic- 
i méně poslední dvě zprávičky (expansion 

i pack a multiplayer) berte opravdu velice, ale 

; velice neoficiálně. Uvidíme, s čím společnost 
i nakonec vyrukuje doopravdy. 


© Protože se začínají doslova rojit fámy 
: o tom, že Blizzard se hodlá pustit do výroby 
: třetího dílu úspěšné série realtime strategií 


' 3D akční strategie (huh) Evolva, jež bude 


vyvíjena ve spolupráci s Computer 
Artworks. Stejně jako již spoustakrát 
předtím půjde o záchranu vesmíru. 
Tentokráte budete vést skupinu čtyř 
superhrdinů, jejichž úkolem je zasta- 
vit jakýsi zmutovaný asteroid parazi- 
tující na okolních planetách. Jelikož 
povedete hnedle čtyři postavy a způ- 
sob výhledu bude podobný nedávno 
vydanému Hereticu II, je nasnadě, že 
ovládání všech najednou by bylo po- 
někud chaotické. Proto autoři dostali 
spásnou myšlenku, a tak herní okno 
bude vyvedeno velice podobně jako 
v již postarší „amigácké klasice“ Hi- 
red Guns. Pro neznalé — v hlavním 
okně se ovládá vámi zvolený hrdina 


i a ostatní tři budou mít svá vlastní menší 

: okénka ve spodní části obrazovky (jak je 

| vidno i z obrázku). Postupem času si sa- 

| mozřejmě přijdete i na spoustu zbraní, jež 
| vpodstatě vytvoříte pomocí kombinace 

| nejrůznějších genů z vašich mrtvých ne- 

| přátel. Start je podle vyjádření Virgin na- 
' plánován na konec tohoto roku. 


Warcraft, odhodlalo se vedení ústy svého 


i mluvčího ke komentáři k této kolující infor- 
i maci. Mluvčí Blizzardu by se však mohl rov- 
i nýma nohama vrhnout do politiky, neboť bo- 


hužel neřekl takřka nic nového, a z jeho zprá- 


i vy vyplynulo asi to, že nic nepopírá, avšak ani 
i nepotvrzuje. Z tohoto oznámení se dá ovšem 
i usuzovat, že pokračování zřejmě někdy v bu- 
i doucnu bude. Zájem fanoušků je totiž obrov- 
: ský a sami tvůrci se nechali slyšet, že o poten- 
i ciálu Warcraftu dobře vědí. Dokud ale Bliz- 

i zard pokračování oficiálně nepotvrdí, jedná 

i Se jen a pouze o holé spekulace. 


© O připravované realtime stavitelské stra- 


tegii Theocracy od Interactive Magic se již 
: delší dobu nikde neobjevovalo žádné info. 
: Bobřík mlčení byl porušen až nyní, kdy In- 


Pokračování Incoming? 

3D střílečka Incoming vyšla již před něja- 
kým časem a zaznamenala poměrně solid- 
ní úspěch. Její tvůrci — Rage Software — 
posíleni slušnou odezvou tedy pilně pře- 
mítají o vývoji druhého pokračování, kte- 


ré se však plánuje až na přelom roku 
1999/2000. Hra je ve velmi raném stádiu 
výroby, a tak se autoři ani nijak netají tím, 
že ještě nemají vymyšlen optimální název 
(uvažuje se však o Incoming Forces). 

V brzké době, zřejmě okolo dubna či 


| Jazz2 add-on 
| Orange Games, nizozemské design studio 


stojící za úspěchem série 2D hopsačky Jazz 


: Jackrabbit, chystá na jaro pro fandy druhé- 
| hodílu add-on s názvem Secret Files. Engi- 
© ne pravděpodobně nedozná takřka žádných 


| změn, ale těšit se můžeme na nový charak- 

| ter, jímž bude zaječí slečna Lori, tři nová 

| pozadí a deset úrovní. Add-on by měl být 
vypuštěn již v období Velikonoc. Kromě to- 

| hosi také v Orange Games zřejmě řekli, že 

| hopsaček již bylo dost, a vrhli se na svou 

| první 3D akční RPG Core, což by podle vy- 

dření autorů v konečném stádiu měl být 

jakýsi prapodivný mix Ouake a Command 
© Conguer. Titul je vyvíjen na in-house 
technologii, což ovšem neznamená, že by 

© engine nemohl být konkurenceschopný. 

: Prý bude dokonce srovnatelný s Ouake III 

| Arenou. Scénář hry je zasazen do budouc- 

| nosti, v níž budete ovládat svůj vlastní „cy- 
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května, se však od stejnojmenné firmy do- 


čkáme jiné 3D střílečky s názvem Expen- 
dable, jež by čas do vydání druhého dílu 
Incoming měla bohatě vyplnit. Ve hře 
Expendable se ujmete role vesmírného 
mariňáka, jenž s pomocí svých těžkoto- 
nážních zbraní musí zachránit svou rasu 
před hordou nepřátelských vetřelců. Ex- 
pendable poběží na novém enginu, který 
by podle autorů měl dokázat doslova di- 
vy. Ostatně, obrázky zatím nevypadají vě- 
ru zle. 


' bergang“ a válčit proti ostatním. Plány 
| Orange Games jdou až tak daleko, že se ta- 
: ké chystají vytvořit svůj vlastní editor, který 
by byl kompatibilní s Unrealem, čímž 
byste si mohli do Core importovat 
i takto vytvořené úrovně. Zatím 
ovšem není jisté, zda Epic Games bu- 
dou s takovýmto krokem souhlasit, 
takže je dost dobře možné, že ve finál- 
ní verzi Core bude tato zajímavůstka 
nakonec chybět. A do třetice ještě 
Orange Games pracují na doposud 
bezejmenné futuristické závodní hře, 
pro níž se v současné době úporně 
shání vydavatel. V jednání je však prý 
dostatek firem, což znamená takřka 
stoprocentní jistotu dohody. 
Daniel Zvěřina a Jan Modrák 
9.0086 
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LIBERO GRANDE 

Jeden z nejlepších fotbálků, který kdy 
byl vytvořen, to je bez debaty Libero 
Grande od Namca. Nejen že má ne- 
zbytnou hratelnost a atmosféru, autoři 
navíc přidali originalitu, která ve fotba- 
lech dosud chyběla. Na rozdíl od všech 
ostatních fotbalů totiž neovládáte celý 
tým, ale téměř bez výjimky jen a pouze 
jednoho hráče, vždy kanonýra týmu. 
Vše je vidět z pohledu zpoza zad a hra- 
telnosti tento způsob kupodivu vůbec 
neškodí, spíše naopak. Vzhledem k vý- 
robci je bohužel téměř vyloučené, aby 
se Libero Grande objevilo na PC, mož- 
ná se však najde nějaký developer, kte- 
rý nápad okopíruje. 


PLAYSTATION 2 

Stále častěji se začínají objevovat „za- 
ručené“ informace o nové PlayStation. 
Sama společnost Sony však prohlási- 
la, že bude jejich nová konzole schop- 
na 55-ti milionů polygonů za vteřinu, 
což je výkon více než udivující a 0 ge- 
neraci vyšší než v případě Dreamcas- 
tu. Pro srovnání, chystaná Voodo03 
bude schopna 8-mi milionů polygonů 
za sekundu. Dále se můžeme těšit na 
Mpeg Decodera a stále se uvažuje 

i o kompatibilitě s DVD. Vzhledem ke 
kvalitě se s největší pravděpodobností 
ale nedočkáme letos. 


BRITÁNIE A PSX V ROCE 1998 

Je všeobecně známo, že Velká Británie 
patří mezi největší odběratele „plej- 
stejšen“ a her na ně. Důkazem budiž 
minimálně dvojnásobně větší objem 
prodaných kopií nejlepších her oproti 
PC. V loňském roce vypadal žebříček 
následovně: 


1. Gran Turismo — 450 tisíc kusů 
2. TOCA - 350 tisíc 

3. FIFA "99 — 320 tisíc 

4. Crash Bandicoot — 315 tisíc 

5. Tomb Raider — 270 tisíc 
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teractive Magic poměrně překvapivě ozná- 
mili, že veškeré práce na této hře byly zasta- 
veny, což prakticky znamená, že Theocracy 
byla dána k ledu a jejího vydání se tak zřej- 
mě nikdy nedočkáme. Zrušení tohoto pro- 
jektu je o to podivnější, že Theocracy měla 
velké předpoklady k tomu, aby byla ve 
svém žánru jednou z těch žádanějších. Proč 
byl vývoj hry najednou zastaven kromě sa- 
motných Interactive Magic nikdo netuší, ale 
panují dohady, že hlavním trnem v oku mo- 
hla být přílišná orientace hry na hardcore fa- 
noušky, což se pánům v Interactive Magic 
nehodilo do nově vytvořené firemní politiky. 
Ta se totiž v budoucnu hodlá chytit tzv. ma- 
in-streamu, neboli hlavního proudu strate- 
gických a akčních her, tj. titulů pro širší hráč- 
skou obec. Budiž T/eocracy země lehká. 


: Je všeobecně známo, že filmů podle herní 


předlohy se chystá hned několik. O většině 


: znich se ještě mluví pouze v obecnějším rá- 
: zu (Doom, Tomb Raider či Duke Nukem), 


avšak jeden film je již dokončen a v Ameri- 


: ce bude mít premiéru kolem 12. března. Jde 


o sci-fi film Wing Commander založený na 


: dlouholeté stejnojmenné herní sérii společ- 
: nosti Origin Systems. Setkáme se tedy s ně- 
: kterými známými postavami ve zcela no- 

: vém scénáři. Zajímavý je film také tím, že 

: režijní debut si zde odbyl Chris Roberts, 


což je v podstatě duchovní otec celé herní 


i série. Bohužel nevím, kdy bude mít film 

i premiéru v naší republice. Doufejme, že se 
: knám Wing Commander vůbec dostane, 

: ale podle všech dosavadních komentářů se 
i prý nejedná o nic extra. 


P On-Line Entertainment se pustili do 
převedení světa tak trochu „chorého“ fil- 
mu The Rocky Horror Picture Show z fil- 
mových pláten na počítačové monitory 

v podobě adventury s velice podobným 
názvem The Interactive Rocky Horror 
Show. K tvorbě byl přizván i tvůrce ori- 
ginálu Richard O'Brien, takže o zábavu 
by mělo být snad postaráno. Příběh je 
velice podobně ujetý jako ve filmu a za- 
vede Brada a Janet (dvě postavy, za které 
budete moci hrát) do rozlehlého sídla 
jemně vyšinutého Franka N. Furtera. 
Vaším úkolem tedy samozřejmě bude 
osvobodit svou drahou polovičku z jeho 
spárů. Hra by měla být poměrně rozsáhlá 
— prý se plánuje přibližně 65 lokací a 80 
hádanek. 
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PREVIEW 


Dungeon Keeper (i 


V jeskyních je šero. 

Obludy se přibližují nechutnými 
přískoky, démoni a ostatní 
podzemní chamraď přivolává 


temnotu. A vy jste jejich pánem. 


Zlo vrací úder. ; | 


áte to v sobě. Ne- 
braňte se tomu, 
vypusťte to pěkně 
na povrch... tááák, 
uvolněte se, odhoďte své zá- 
brany a přiznejte si: občas už 
vám fakt leze na nervy to neu- 
stálé osvobozování unesených 
princezen, zachraňování světa 
před naprostou zkázou, ba do- 
konce i převádění babiček přes 
ulici vám po stopadesáté už 
neposkytuje takové uspokojení 
jako poprvé. Zpočátku se při té 
myšlence otřesete hrůzou, ale 
po chvíli začne vypadat docela 
lákavě... což si takhle jednou 
sundat ten pomyslný bílý klo- 
bouk a až do čela si narazit 
černé sombrero, ďábelsky se 
zachechtat, popadnou princez- 
nu a přikovat ji někde ke ská- 
le, smést nějaký ten kontinent 
do rozbouřeného oceánu 
a (ó hrůzo) ignorovat jasně 
červené světlo na semaforu, 
šlápnout na plyn, a získat dva- 
cet bodů za důchodce. Že prý 
vás nikdy nic takového nena- 
padá? Cha — nesnažte se nás 
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obalamutit. Podrobná analýza 
chování typického vzorku dru- 
hu Homo sapiens sapiens uká- 
zala, že takové choutky má 

v podvědomí KAŽDÝ z nás (ty 
rejpaly, co tvrdili, že Sváťa 
Švec není typický vzorek, jsme 
už dávno předhodili temným 
démonům s hnilobně žluto- 
hnědými zuby a velkými kož- 
natými křídly, které držíme za 
patero železem pobitými dveř- 
mi hluboko v podzemí IDG 


právě pro podobné příležitosti, 
takže radši moc neprotestujte). 


To, že dobro se občas přejí, si 
už před drahnou dobou uvědo- 
mili v jedné z nejlepších her- 
ních firem minulosti i součas- 
nosti, totiž ve firmě Bullfrog, 

a vytvořili hru, tišící právě tu 
chuť být občas zlý. Tedy, vytvo- 
řili. Dungeon Keeper vznikal 
velmi dlouho, mnohokrát bylo 
jeho vydání ohlášeno, jen aby 


: mohlo být opět odloženo, herní 
i časopisy a jejich redaktoři pro- 

: padali záchvatům při každé no- 
: vé zmínce „teď už určitě vyjde“, 


atmosféra houstla a všichni če- 
kali, jaká to bude bomba po 
těch letech. Nakonec Dungeon 


: Keeper skutečně vyšel, ale bo- 


hužel, ukázalo se, že zas taková 
bomba to není. Což o to, nebyla 
to špatná hra, ale úspěchu ji- 


! ných pecek Bullfrogu, jako jsou 


legendární Populous nebo Po- 
wermonger, nedosáhla ani ná- 
hodou. 


Od vydání prvního Keepera 
už ale v podzemních řekách 
uplynula spousta slizu, a Bull- 
frog se rozhodl pokusit se na 
jeho mírný úspěch navázat, 
takže se už brzo (haha, to zná- 
me z jedničky) můžeme těšit 
na Dungeon Keepera II. Bohu- 
žel (nebo naštěstí?) se autoři 


: rozhodli jít cestou evoluce 
i a nikoliv revoluce: to zajisté 


ocení ti, kterým se první DK lí- 
bil, na druhou stranu patrně 
nepřibude mnoho nových 
hráčů. 


Takže, co na vás vlastně 


čeká? 


Pokud máte v občance 


1 v rubrice povolání napsáno 

: „Zplozenec pekel, vládce pod- 
: zemí, zabiják dobra“, bude pro 
: vás Dungeon Keeper ll stará, 


obnošená, moly prožraná 


a značně nudná vesta. Bohužel, 
pro většinu z nás ale byly ta- 
lentovky na Akademii zla příliš 
obtížné, takže se musíme spo- 
kojit s podstatně nudnějším za- 
městnáním jako pilot stíhačky, 
rocková hvězda, případně re- 
daktor GameStaru. Díky tomu 
nám ovšem náplň DKII bude 
připadat jako vrcholně zajíma- 
vá a dramatická. V první řadě 
budete muset zvládnout jemné 
umění managementu lidských 
a nelidských zdrojů. Každý 
správný pán podzemí má pod 
sebou celou armádu poskoků, 
sluhů, otroků (atd.), jejichž jedi- 
ným úkolem je pracovat podle 
svých nejlepších schopností ku 
prospěchu a pro rozkvět celého 
jeskynního komplexu. Ti z vás, 
kteří shodou okolností právě 
absolvovali fakultu managemen- 
tu Vysoké školy ekonomické (Ať 
se rozpadne na prach a ten 
prach ať spláchne déšť do moře 
a to moře ať vyschne a ta poušť 
ať se pokryje lávou nově vy- 
buchlých sopek!!! ...toho si ne- 
všímejte, to si jen vyřizuju účty 
s ekonomkou) si možná říkají 
„Is, ts, otázky řízení a komuni- 
kace máme v malíčku, to zvlád- 
neme levou zadní.“ Nu, chlapci 
a děvčata, nechvalte dne před 
večerem. V Dungeon Keeperovi 
IItotiž vašimi podřízenými bu- 


Video na CD 


V redakci máme k dispozici několik postarších videí, 
věříme však, že pro vás budou i přes svou nižší kvali- 
tu zajímavá. Jednak jsme vybrali zhruba minutové 
představení několika potvor ze hry a pak jde 

o trailer se záběry ze samotné hry. i 


1 zi vašimi pod- 
i danými se na- 
: jde i nějaký ten 


i vyvolat dvou- 
1 metrovou ohni- 
1 vou kouli? 


dou hlavně im- 
pové, démoni 
mnoha druhů, 
přerostlé ještěr- 
ky, nemrtví, pří- 
zraky, temní el- 
fové, záhadné 
víly a dokonce 

i bytosti, které 
nemohu nazvat 
jinak než domi- 
ny. Pravda, me- 


člověk... ale 
opravdu vás 
VŠE (Hrom ať 
do ní uhodí!) 
naučila, jak 
správně řídit 
člověka, který 
dokáže jen tak 
mimochodem 


1 A zcela určitě 
1 vám na přednáškách neříkali, jak : 


i výhodné je někdy vstoupit do 

1 mysli nedostatečně výkonného 
: podřízeného, zcela jej ovlád- 

i nout, dívat se na svět jeho oči- 
1 ma, a je-li to zapotřebí, dovést 

: jej k jisté smrti, po které své du- 
i ševní sevření opustíte a vrátíte 

i se zpět do svého těla? A to už 


vůbec nemlu- 
vím o jemnos- 
tech vyjedná- 
vání s dvoua- 
půlmetrovým, 
jasně červe- 
ným, preven- 
tivně nakrk- 
nutým Roha- 
tým Seká- 
čem... 


Kromě práce s lidmi a nelid- 


1 mi budete muset pečlivě pláno- 
: vat a budovat své doupě. To ví- 
: te, dobro je pěkně vlezlé, to 

: vám jen tak nedovolí budovat 

i si tu svoji malou pěknou říši 

: zla. Každou chvíli vám do ní 

! začnou lézt dobrodruzi (s důra- 
i zem na prvních pět písmen) 

: a budou se snažit pobít vaše 

: válkymilovné obludy, ukrást váš 
i poctivě nakradený poklad 

: a rozdat ho chudým (nechut- 

: né). Proto musite své doupě 

: proti jejich nájezdům zabezpe- 
: čit nejen slušnou armádou bo- 
: jovníků, ale i řadou pastí, na 

: které nic netušící dobrodruzi 

: šlápnou a vzápětí se na ně vy- 

: valí obrovská kamenná koule, 


z podlahy vyjedou špičaté ost- 
ny, případně se stane něco jiné- 
ho, podobně nepříjemného. 


Dungeon Keeper II bude ne- 
pochybně výzvou pro všechny 
hráče. Řada vylepšení ho staví 
na zcela novou úroveň, byť 
možná ne kvalitativní, ale 
kvantitativní určitě. V první řa- 
dě je to nový grafický systém, 
plně podporující moderní 
3D akcelerátory, a poskytující 
tak mnohem lepší obraz a hlav- 
ně spoustu skvělých nových 
speciálních efektů (zejména co 
se týče kouzel). Hlavní jsou ale 
pochopitelně novinky ve vlastní 
hře: spousty nových příšer, 
kouzel, pastí a místností by sta- 
čily samy o sobě, ale některé 
novinky, zejména lepší taktické 
řízení oblud a rozšířená mož- 
nost hry po internetu z něj činí 
jednu z nejzajímavějších a (pře- 
stože jde o druhý dil) i nejorigi- 
nálnějších her tohoto roku. Za- 
čátkem prázdnin se přesvědčí- 


1 me, jestli nezklamala očekává- 
i ní... 


Bob Koutský 
90087 
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Dungeon Keeper II 


| l l J | 


Druhý dil skvělé strategie bude opět originální a ex- 


trémně zajímavý. 
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vstem Shock Ž 


Na monitory se vracejí : © |kdyžse 


Ks . i dnes už nejeví 
pokračování starých dobrých | System shock 


titulů. CommandáConguer, : koa 
. : ká pecka, ve 
Jagged Alliance, System Shock. | své době si na- 
Že by přicházela renesance : *© *Povstu 
ZU pově 1 příznivců a pro 
počítačové zábavy? ; Lukáše Erbena 
1 je to jedna 
: z nejlepších her 
a nejspolehlivější ukaza- ; všech dob. 


tele trendů v technic- © ; Smůlou System 
kém zpracování počíta- i Shocku bylo 
čových her se v dnešní; především to, 
době považují 3D akce. Všech- ; že jako first 
ny ty přitroublé střílečky, na i person shooter 
které čekají zástupy zfanatizo- ; byl zcela pře- 
vaných maniaků v čele s Hon- | válcován Doo- 
zou Modrákem, však za svůj i mem, který se 


původ vděčí zcela jinému žán- ; objevil zakrát- 


mulátorů Pro Pilot a ji- : Kdo z vás tedy okusil Thiefa 


ných méně atraktiv- i a jeho atmosféru, zajisté tuší, 
ních her. Přibližně před jak bude SS2 vypadat. Těm 
dvěma měsíci však 1 ostatním musí zatím stačit 


opět naskočili do vyje- ; obrázky... 
té stopy a vydali i 


Thiefa, jenž není ani Co nebo proč se bude v no- 
RPG a nemá nic do či- * vém System Shocku dít, zatím 
nění se cyberpunkem, —; není příliš jasné, protože autoři 
ale zato využívá nové- | drží většinu informací pod po- 
ho 3D enginu Dark. i kličkou. Známo je zatím jen to, 
Proč o tom mluvím? i že váš příběh započne jakási 
Protože tenhle engine; nepříjemná příhoda na opuště- 
je základem druhého © ; né vesmírné stanici a že všude 


dílu System Shocku. i kolem budou pobíhat zombici, 


Ty JE 


ru. Jako první totiž přišli : ko po vydání 
s 3D zobrazením v počítačo- © i SS. Ai když po 
vých hrách v roce 1993 Loo- ©; technologické 
king Glass Technologies, ato stránce a ico 
přesně ve svém zcela revoluč- i do příběhu 
ním RPG Ultima Underworld. ©; a nápadů za- 
O pár měsíců později, po vydá- ; ostával, svou 
ní UUJI, se programátoři roz- © ' hratelností 


hodli trochu odbočit od klasic- hravě System 
kého RPG, a vyhověli tak žádo- : Shock vytlačil 


stem o něco „modernějšího“. : z podvědomí 
Na stejném enginu zpracovali; hráčů. | přes 
cyberpunkový příběh o boji : poměrně velký 
proti nekontrolovatelnému : úspěch a volání 


programu, který ovládl vesmír- | tisíců fandů po 
nou stanici, povraždil posádku i vydání pokra- 


a obklopil se hromadou stráž- : čování se Loo- 
ních robotů. Vaším úkolem by- ; king Glass na 
lo právě tuhle entitu, autory E chvíli se svými 
nazvanou SHODAN, zničit : 3D hrami od- 

a zachránit naší milovanou 1 mlčeli a pustili 
planetu před hořkým koncem. | sedo tvorby si- 
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hlídací roboti, skleněným okem 
budou z povzdálí přihlížet bez- 
pečnostní kamery a na vrcholu 
hierarchie vašich nepřátel bude 
opět sedět SHODAN. Jak se to- 
muto odpornému programu 
podařilo přežít likvidaci na 
konci prvního dílu, není zatím 
jasné, ale jeho přítomnost ve 
hře je stoprocentní a jeho cíle 
také nebude těžké odhadnout. 


Samozřejmě nebudete ochu- 
zeni ani o jiné tradiční prvky 
System Shocku. Na vašem osob- 
ním počítači budete studovat 
příchozí zprávy a informace ob- 
sažené v různých paměťových 
modulech, čas od času vám ně- 
kdo pohrozí digitální pěstičkou 
a navíc párkrát uzříte vize bu- 
doucích dobrodružství či jiných 
důležitých událostí. Podle do- 
stupných informací by jistou roli 
při hraní mělo představovat 


i plížení se, schovávání před 
bdělými kamerami a jinými 
detektory vaší prezence. Jak 
se zdá, engine není jedi- 
ným, co si System Shock 2 
bere z Thiefa... 


Bojíte se, že jsem na ně- 
co důležitého zapomněl? 
Kdepak, vaše oblíbené stří- 
lení má i v druhém dílu 
System Shocku své místo. 
Řekl bych dokonce velice 
důležité místo vzhledem 


: k poměrně rozsáhlému ar- 
: zenálu zbraní, kterých prý 


: bude k mání čtrnáct. 
: Vzhledem k sci-fi nádechu 


hry ovšem nemůžete čekat 
žádné pistolky a brokovni- 
ce, ale spíše zajímavé mo- 

dely příštího tisíciletí. Jako 
nejpodivnější z nich se jeví 
Viral Proliferator, zbraň vy- 
střelující červy infikované 


OSA DVS 


různými vi- 
ry. Zdá se 
vám to 
úchylné? 
Tak si 
představte, 
že zbraně 
se budou 
časem 
opotřebo- 
vávat, a vy 
je budete 
muset 
opravovat 
a vylepšo- 
vat. Takže 
nakonec 
těm červí- 
kům přidě- 
láte ještě 
kovové 
zoubky, 
aby se lépe 
prokousali 
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dovednosti a psionické schop- 
nosti). Podle toho se také bude 
odvíjet tříletý výcvik složený ze 
tří misí-tutorialů, kde si osvojí- 
te ovládání. Ve zbytku hry pak 
budete moci získané zkušenosti 
na různých terminálech roz- 
místěných po celé základně 
„měnit“ za body ve zmíněných 
dovednostech, a stanete se tak 
buď mistrem v jedné z nich, ne- 
bo si osvojíte průměrné znalosti 
ve všech třech. 


S rozmachem multiplayeru 
a především rozšíření obliby 
co-op multiplayeru (hrajete 
spolu, a ne proti sobě, viz Bal- 
dur's Gate) se připravuje tato 
volba i pro System Shock 2. Až 
čtyři hráči se budou moci jako 


1 tým postavit přesile nepřátel 
: a změřit síly s ďábelským SHO- 


DANEM. Vypadá to, že tu máme 


brněním, 

a směrovku 
na ocásek, 
aby neza- 
nášeli. 


Tim 
jsme se ne- 
nápadně 
přesunuli 
k RPG části 
hry, které 
by chtěli 
autoři vě- 
novat více 
prostoru 
než v prv- 
ním díle. 
Na počátku 
vás čeká 


výběr jedné 


ze tří spe- 
cializací 
(zbraně, 
technické 


další věcičku, na níž se můžeme 
na počátku jara těšit. Pokud 
všechno půjde tak hladce, jak si 
to autoři představují, a druhý 
díl System Shocku bude mít 
stejné kouzlo atmosféry a skvě- 
lého příběhu jako jednička, pak 
už aby bylo jaro. 


Tomáš Varoščák 
9.0088 
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Klasika se vrací na monitory s novým příběhem, lep- 
ším zpracováním a doufejme i stejnou atmosférou. 
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Zbývá jen pár týdnů, tak uvidíme... 
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Relly I 


FT UCT T=I ME, 


auta - jen 


n 


„Modely tratí i aut jsou vytvářeny podle 
skutečnosti, takže když hrajete, vypadá 
to skutečně, protože to JE skutečné, 
a máte ten správný pocit, protože 
to JE správné. Takže vlastně 

nevytváříme hru a nevynalézáme 


převádíme skutečnost.“ 


Toliko autoři Rally 99. A zatím to 
vypadá, že jim můžeme věřit. 


uropress spolu s Magne- 


tic Fields připravují již 

pátý dil této nekonečné 

série, z nichž byl každý 
pozitivně přijat jak hráči, tak 
odbornou kritikou. Není tedy 
divu, že si respekt předem vy- 
sloužilo i Rally Championship 
99, které už na první pohled 
není jen pouhým ročním upda- 
tem. Magnetic Fields před pár 
lety vládli 16bitové éře závod- 


ních her a se svými sériemi Lo- 
tus Turbo Challenge a Super 
Cars co do zábavy dodnes pře- 
konávají řadu současných titu- 
lů. Ke své neuvěřitelé schop- 


nosti zhmotnit zábavu a hratel- i 


nost přidali trumf v podobě 
technologie a grafické auten- 
tičnosti, a Rally 99 je tu. 


0.. 


! Pro srovnání 

: Simulací rallye v posledních le- 
i tech samozřejmě několik bylo, 

i vzpomeňme třeba na průměrné 
: Sega Rally nebo o něco lepší 

: Screamer Rally. V obou přípa- 

1 dech a částečně i v předchozích 
: dílech vlastní Rally Champions- 
: hip série však šlo spíše o arcade 
: záležitosti, kde důraz na auten- 
i tičnost nebyl příliš zřejmý. Tam 
: teprve nedávno zabodovali Co- 
i demasters se skvělou Colin Mc- 
: Rae Rally. Tato hra zabodovala 

i především v Británii, když tro- 


JE camestar 4199 


chu překvapivě prodala téměř 
čtvrt milionu exemplářů. Nutno 
říci, že zaslouženě, vedle výteč- 
né a reálné grafiky se uvedla 
autentickým chováním vozů. 
Skoro se zdají ty řeči Europres- 
su o zadupání do země a totál- 
ní pokoře nereálné. Jenže... 


Tratě a auta 

Grafika samozřejmě není zdale- 
nezbývá než hovořit v superla- 
tivech. Z obrázků, které máme 
k dispozici a které koneckonců 


i vidíte i vy, to vypadá na v zá- 


vodních hrách zatím nejlépe 
zvládnutý fotorealismus. Hra 
využívá licenci britského šam- 
pionátu a najdeme zde neuvě- 
řitelných 36 trati, vytvořených 


: s pomocí fotografií a video na- 


hrávek přesně podle originálu. 
A skutečně, vše je téměř k ne- 
rozeznání od televize — jediná 
textura nebyla vytvořena ruč- 
ně, vše je vytvářeno podle reá- 
lu, což není nic snadného, když 
uvážíme, že některé závody 
měří kolem čtyřiceti kilometrů 
a že se v nich můžete svobodně 
projíždět daleko od tratí. 


To se pochopitelně negativ- 


11 ně podepíše na hardwarových 
: požadavcích, nejde tu však jen 


4 ! o nádhernou idylu se zapadají- 


i cím sluncem a reálně zpracova- 


7 : né prostředí silnice se závějemi 


čj: či lesní cestou, alei o samotná 
| : auta, která jsou, řekl bych, ještě 


i něné licenci britského šampio- 
i nátu se primárně dočkáme mé- 
: ně výkonnějších aut ve srovná- 
1 ní s celosvětovou soutěží z Co- 
1+ lin McRae Rally od Codemas- 

: ters, jsou tady například 
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Peugeot 196, VW 
Golf GTi, Mitsubishi 
Lancer a samozřejmě 
i Škoda Octavia, pro 
potěchu hráčů se prý 
uvažuje i o oněch sil- 
nějších třídách. Auto- 
mobilů bude celkem kolem 
dvaceti a vedle dokonalosti je- 
jich modelů si autoři dali nej- 
větší práci s realističností mo- 
delů. Sami přiznávají, že vytvo- 
ření skutečně reálného chování 
není nic těžkého, obzvláště 
když jim pomáhal loňský vítěz 
Martin Rowe. Na druhou stranu 
však vzali v potaz i hratelnost 

a v simulaci uskutečnili jisté 
kompromisy, bez kterých by prý 
zvládl řízení maximálně profe- 
sionální závodník. 


Jednotlivé tratě jsou situo- 
vány do všech ročních období 
a dočkáme se různých povrchů, 
na kterých se vozidla chovají 


Video na CD 


© || 


odlišně. Na své si 

přijdou i hračičkové, kteří se rá- 
di piplají v motoru a celkovém 
nastavení automobilu. Auta se 
mohou poškodit mnoha různý- 
mi způsoby a každému z nich 
odpovídají i následky. Skuteč- 
nosti odpovídá i počasí jako 
mlha, déšť či sníh, jejichž vliv 
na jízdní podmínky je zřejmý, 
za zmínku však stojí i neskuteč- 
ně reálné dešťové kapky a sně- 
hové vločky na předním skle či 
odrazy krajiny na kapotě. 


Hra 

Je trochu podezřelé, že se 

v materiálech, které máme 
k dispozici, nacházejí té- 
měř bez výjimky informa- 
ce o výše uvedených 


Na CD přílohu jsme tentokrát umístili unikátní a po- 
měrně velké video s představením autorů, plné zábě- 
rů ze hry i z videa, které sloužilo jako předloha. Prá- 
vě zde si povšimnete minimálních rozdílů a úžasné 
reálnosti. Video je dlouhé téměř 6 minut a pro váš 


komfort jsme veškeré dialogy autorů přeložili, přesto- 


že i nám připadaly možná až příliš reklamní. 
Přesto jej zhlédněte, stojí to za to. Jako 
přídavek ještě několik mp3 ukázek hudby. 


GameStar CD 


přednostech, a o vlastních 
herních schopnostech pa- 
nuje téměř ticho po pěši- 
ně. Neradi bychom se do- 
čkali sice krásné, avšak 
nudné simulace, ale ne- 
myslím, že to je právě při- 
pad Rally 99. Jednak si 
dobře vzpomínám na po- 
slední díl, který podobný- 
mi příznaky rozhodně 
netrpěl, a především 


tu alespoň 
něco málo informací 
máme. Jedním z příkla- 
dů je multiplayer, který 
bude umožňovat až 8 hráčů po 
síti či internetu, případně 2 dí- 
ky rozdělení obrazovky na po- 
lovinu. Co se týče herních mó- 
dů, je jisté, že bude k dispozici 
akčnější „arcade“ mód s větší 
odolností a lepší manévrovatel- 
ností vozidla a samozřejmě „si- 
mulace", kde bude vše skuteč- 
né. Trochu mne mrzi absence 
„kariéry“, nějakého soutěživého 
módu se však jistě dočkáme. 


Z našich 3D akcelerátorů 
Rally 99 vyždíme co se dá a po- 
řádného náporu se dočkají 
i procesory, 3D zvukové karty 
a force feedback volanty. 

V tomto směru půjde jistě o ab- 
solutní špičku, a ti z nás, kdo 
vlastní pořádnou mašinu, bu- 

1 dou mít zase o jeden důvod 

: k radosti více. Je otázkou, jak 

: to dopadne s herní 
i stránkou, 
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ale ani toho bych se vzhledem 
k historii Magnetic Fields 

a předchozích dílů Rally Cham- 
pionship nebál. Vypadá to, že 
prázdniny nebudou tak nudné 
jako vloni. 


Jan Modrák 
90089 


Žánr: závodní 

Vyvíjí: Magnetic Fields 

Vydává: Europress 

Plánované dokončení: duben 1999 


Hotovo z 


První dojem 


Klasici z Magnetic Fields chystají neuvěř elně reál 3 
nou simulaci závodů rallye, která, pokud se bude 
i dobře hrát, způsobí zemětřesení. 
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IL-2 Sturmovik 


Když se nedávno objevily první 
zmínky o připravovaném simuláto- 
ru slavného bitevního letounu IL-2, 

pookřál nejeden virtuální pilot 

a zvlhla jedna virtuální pilotka. 

Nemluvě o redakci GameStaru. 


a pověstném „šturmo- 
víku“ pracuje poměr- 
ně neznámý ruský 
tým Maddox Games, 
který slibuje věrnou simulaci 
nejen samotného letounu, ale 
také věrně modelované inter- 
aktivní prostředí. Po úspěchu 
jiného ruského simulátoru, ji- 
ného ruského letounu - jme- 
novitě SU-27 Flanker od týmu 
Eagle Dynamics, který vznikl 


v produkci SSI a byl úspěšně 
distribuován společností 
Mindscape - začal svět koneč- 
ně brát ruské programátory 
vážně. Podle dostupných infor- 
mací a prvních ohlasů je /L-2 
Sturmovik na nejlepší cestě být 
dalším hitem na poli letových 
simulátorů. 


Žánr: letový simulátor 

Vyvíjí: Maddox Games 

Vydává: není dohodnuto 

Plánované dokončení: začátek 2000 


Hotovo z 


První dojem 


Originálně pojatý letový simulátor z období druhé 


světové války nabízí značně jinou zkušenost než 
např. EAW. 


Hlavní atrakcí je samozřejmě 
samotný fakt, že v této hře bu- 
dete létat s ruským strojem 
v období druhé světové války 
a navíc nikoliv s klasickou stí- 
hačkou, ale s opravdovým 
(a vlastně vůbec prvním plno- 
krevným) bitevníkem. Samotní 
tvůrci se vyjadřují v tom smys- 
lu, že v této hře bude hráč ko- 
nečně moci vnímat perspektivu 
druhé světové války z ruského 
pohledu, stávajících pilotům 


: odepřeného. Právě toto pojetí 


odlišuje /L-2 Sturmovik ode 
všech stávajících druhováleč- 
ných simulátorů a představuje 
pro ruské tvůrce nezanedbatel- 
nou devizu. 


Například se hovoří až o šesti 


i variantách samotného letounu 


1 1L-2: původní, jednomístný, 


dvoumístný, dále IL-2M a IL-2 
typ 3 a ještě vzácné torpédové 
a stíhací verze. Spolu se štur- 
movikem se budou po nebi pro- 
hánět všechny možné i nemož- 
né typy ruských stíhaček a po- 
chopitelně stroje německé - ať 
již stíhací Messerschmitty 

a Focke-Wulfy, či „konkurence“ 
ruských šturmoviků především 


1 pomeňte zavřít pusu 


v podobě německých 
„štuk“. Některý z Ja- 
kovlevů nebo Lavoč- 
kinů se s určitostí 
stane přídavným mo- 
dulem k IL-2. Neza- 


Video na CD 

Na našem CD najdete spoustu dalších zajímavých ob- 
rázků, které o tomto slibně rozpracovaném projektu 
prozrazují ještě mnohem více, ale také první a nutno 


říci že zajímavé video, které jsme obdrželi přímo 


od autorů. Věříme, že se bude líbit... 


i a čtěte dál. Tvůrci 
1 pracují na následují- 
: cích kampaních: 


1 1941- Smolensk, 


i grad, 1943 - Kursk, 1944 — 

: Krym, 1945 - Balaton a nako- 

1 nec 1945 - Berlín. Kampaně 

i překvapivě nebudou zpracovány 


jako plně dynamické, především 
proto, že tvůrci chtějí zachovat 
průběh a děj bojů identický 


: s historickými událostmi. Nebu- 
! dete tedy zasahovat do strate- 
: gického plánování bojů, ale uži- 


1 


i jete si jako řadový pilot Rudé 


www.maddox.aha.ru 


: armády. To však neznamená, že 


: by ve hře chyběla interakce 


s ostatními jednotkami. Přede- 


1 vším v rámci letky bude možné 


komunikovat a ovlivňovat čin- 
nost ostatních. Také můžete po- 
čítat se služebním postupem 

a autentickými vyznamenáními 
vrcholícími propůjčením titulu 
„Hrdina Sovětského svazu“. 
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: 1941 — Moskva, 1942 - Stalin- 


Tvůrci slibují detailně zpra- 
! covaná města (především na 

: Stalingradu si prý dávají zále- 
žet) a velké množství pozem- 


ních jednotek. Při bojích u Kur- 
ska by měli hráči poznat, co to 
znamená, když Rus řekne 
„mnoho tanků“. Další z bodů, 
který autoři zdůrazňují, je prá- 
vě věrnost prostředí, která jsou 
vytvářena podle skutečných 
map a údajů (což nakonec 

o svých hrách tvrdí každý). Hra 
je také od počátku koncipována 
s maximálním ohledem na 
možné další dodatky, ať již le- 
tounů, či map a kampaní. Od 
počátku by měl být k dispozici 
poměrně velkorysý multiplayer, 
ve kterém by se mělo přes in- 
ternet utkávat až 300 hráčů ve 
stejném prostředí. Uvidíme, co 
z těchto plánů bude platit za 
rok, každopádně se to dnes 
dobře poslouchá. 


Pavel Šinagl 
9.0090 


Live! the experience! 
joauouodxo jaj 9yj 


Připravte se ke vstupu do zcela nového 

světa her. Světa, kde se vysoká obrazová 
frekvence snoubí s vysokou rozlišovací 
schopností a bleskovými obnovovacími 
frekvencemi s cílem dosáhnout tak hluboký 
prožitek z her jak je to jen možné. 

Světa, kde grafika s milióny barev poskytuje 
takový pocit reality, že hry již nebudete 

jen hrát, ale budete jimi žít! 

S video kartou Riva TNT 

od společnosti Creative Labs 

vstoupíte do zcela nového světa her 

Další informace můžete získat 

na našich WWW stránkách. 


December 1, 1988 
Creative Labs 
Graphics Blaster© Riva TNTTM 


Vysoký výkon karty je zaručen sadou * - < 
integrovaných obvodů Riva TNT TNT 
od společnosti nVidia spolu s: 


© 250 MHz pamětí RAMDAC umožňující dosáhnout 
rozlišení 1920x1200 bodů a obnovovací frekvenci 
až 240 MHz 

© 16 MB synchronní paměti na desce 

© Velmi rychlou a propustnou pamět'ovu architekturou 
a duálním proudovým zpracováním 3D instrukcí 


Your PC's key to another dimension 
© Se sběrnicí AGP nebo PCI WWW.SOUNDBLASTER.COM 


Creative Labs (Irl) Ltd., Representative Office, 00-764 Warsaw, Poland, ul. Sobieskiego 110/3; tel./fax: +48 22 646 52 15, tel. +48 22 646 52 16 


Distributoři: 


Actebis Computers s.r.o. (tel. + 02 33090645); DATRONTECH Czech Republic (tel. +02 61122301); Expertsá Partner s.r.o. Computer 2000 Group (tel. +02 67217111); TH'system, a.s. (tel. +069 6107111 nebo 224) 


© Creative Technology Ltd. All brand and product names listed are trademarks or registered trademarks, and are properties of their respected holders. 


HRA MĚSÍCE 
ADVENTURE/RPG 


Zní to neuvěřitelně, ale třetí díl Lands 
of Lore je zde - ani ne dva roky po 
druhém. A ani tentokrát si Westwood 
nepokazil reputaci týmu, který nevytvá- 
ří žádné špatné hry. 


f 


(což rozhodně veřejnému míně- 
; ní nepřidá), přišel v jeden oka- 
Ť mžik o svého otce Erica, oba bratry 
Ě (ti ho ale stejně neměli příliš v lásce) 
1 a svou duši. Navíc se zdá, že jakýmsi 
k nedopatřením zůstaly otevřeny brá- 
ny mezi dimenzemi, a proto Glad- 
stone zřejmě nečeká nic veselého. 
Copper se tedy vydává na cestu za 
svou duší, při které se mu snad n 
podaří zachránit i svět. A tak za- 
číná jeho putování po Gladstone, 
okolních lesích a jeskyních, ale 
zejména po dalších pěti dimen- 
zích, ze kterých musí získat zpí 


hÁ 
estnáctiletý Copper LeGre není 
dítě Štěstěny. Kromě toho, že je 
napůl člověk a napůl drakoid 


ny v prostoru a zachránit 
tak sebe i Gladstone 
-- (asnadi řesvědčit ostatní, 
ké že si tu korunu přece jen 
aslouží). 


Lands of Lore se v době svého 


čím velmi neobvyklým. Byly asi první 
hrou, která snažila přiblížit a usnad- 
nit RPG i těm, kteří s ním neměli žád- 
né zkušenosti. Díl druhý v tomto 
trendu sice pokračoval, ale vedle 
kladných se ozývalo i mnoho zápor- 
ných ohlasů na přílišnou přímočarost 
hry či nedostatek NPC a interakce. 
Autoři se z předchozích chyb poučili, 
a třetí díl je tudíž mnohem zábavněj- 
ší, ukecanější, ale přitom velmi volně 
skládaný — většinu věcí můžete plnit 
v rozličném pořadí, přičemž k cíli ob- 
vykle vede několik cest, lišících se 
délkou a obtížností. Přesto jsou ale 
LoL III asi uživatelsky nejpříjemněj- 


nejsnáze pochopitelným a zvládnutel- 
ným RPG vůbec. Základem toho vše- 


ho je neuvěřitelně propracované ovlá- : 
: sického reži- 
: mu. Super. 


dání, propojené s inventorářem, popi- 
sem předmětů, guestů, kouzel i dialo- 
gů. Hru můžete ovládat v zásadě dvě- 
ma způsoby, buď klasicky ve stylu 
minulého dílu či Ultimy Underworld 
(tedy převážně kurzorem myši), nebo 
způsobem blízkým akčním hrám. Zní 
to asi trochu divně, ale jsem si jist, že 
hlavně zkušenější hráči přejdou rych- 
le na Ouake-like ovládání (tedy po- 
hled a otáčení myší, kroky dopředu 

a do stran na klávesnici). Jeho hlavní 
výhodou je, že si můžete namapovat 
všechny klávesy zcela libovolně — a to 


Bojovnice v Bílé věží jsou docela sexy. Bohužel se nakonec 


ukáže, že jejich úmysly až tak sexy nejsou... 


ABR 


Být ve více gildách znamená sice pomalejší růst schopností, na 
| druhou stranu máte ale mnohem více příležitostí k obchodování. 
: nejen klávesy 
vzniku (téměř před šesti lety) staly ně- : pro pohyb, 
: ale i pro po- 
: užívání růz- 
: ných zbraní, 
: kouzel a do- 
: konce i před- 
: mětů z inven- 
: toráře. A po- 
: kud se potře- 
: bujete inven- 
: torářem 
: „prohráb- 
: nout“ za po- 
: moci myši, 
: stačí stisk- 
: nout předvo- 
: lenou kláve- 
ším, a ne-li nejjednodušším, tak určitě : 
: kovského 
: ovládání pře- 


su, a z gua- 


jdete do kla- 


Vlastní ovládání je ale jen součást, 


: celek dotváří inventorář a zejména 
: popisy předmětů, příšer, kouzel, re- 
: cepty na lektvary, zápis dialogů 

: i vlastní poznámky a seznam zada- 
: ných a splněných guestů. Vezměte 
: příklad: 
: najdete 
: před- 

: mět XY 
: (třeba 


HRA MĚSÍCE 
ADVENTURE/RPG 


Vaši společníci (familiars) 


JMÉNO: Lig 
DRUH: železný golem 
GILDA: bojovníci 
DOVEDNOSTI: | létání, boj, hledání potravy, vyzná se 
—á 0) 
SLABINY: útok elektřinou a ohněm 
JMÉNO: Griselda 
DRUH: homunkulus 
GILDA: mágové 
DOVEDNOSTI: | létání, útočná kouzla, hledání bylin, 
předání many, recepty, identifikace 
magických předmětů 
SLABINY: fyzický útok 
JMÉNO: Goldie 
DRUH: vila 
GILDA: klerici 
DOVEDNOSTI: | létání, obranná a útočná kouzla, hle- 
———————— | dání předmětů, léčení, světlo 
SLABINY: fyzický útok 
JMÉNO: Syrrus 
DRUH: fretka 
GILDA: zloději 
DOVEDNOSTI: | létání, kradení, průzkum, hledání 
= předmětů, otevírání zámků, vyzná 
se v předmětech 
SLABINY: boj 


: magnéziový kámen). Do popisu se 

: vám zapíše, že magnéziový kámen se 
: používá jako ingredience v různých 

: receptech a že je běžný. Pokud ká- 

: men použijete, připíše se vám nově 

: zjištěná skutečnost — že po použití vy- 
: tvoří na krátkou dobu stříbrné světlo. 


ADVENTURE/RPG 


3 


Jiná věc se mi stala se zkaženým ma- 
sem. Dlouhou dobu jsem jej nevinně 
konzumoval, přičemž v záznamech 
bylo uvedeno, že je sice odporné, ale 
lehce zasvtí. Jednou se mi ale stalo, že 
jsem se po zbaštění několika kousků 
lehce přiotrávil. A ejhle, v záznamu 
přibyla věta „při požití většího množ- 
ství existuje malé riziko přiotrávení“. 
V závislosti na vašich dovednostech 
existuje mnoho dalších způsobů, jak 
vám „informační databáze“ může na- 
růstat (kupříkladu klerik má schop- 
nost rozeznávat složky receptů atp.). 


Novinkou, která doposud v LoL 
chyběla, jsou gildy. V Gladstone jsou 
celkem čtyři — klerikové, mágové, bo- 
jovníci a zloději. Ideální je vstoupit 
do některé z gild hned na začátku 
hry, celé LoL III lze sice dohrát, aniž 
byste v některé z gild byli, ale hra je 
zdlouhavější 
a méně zábav- 
ná. Můžete 
být jak čle- 
ny gildy je- 
diné, tak 


C 


* 
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Kromě toho, že vám pomůže přežít, zatímco se vaše duše 
potuluje bůhví kde, je taky docela pěkná, co? 


: ivšech 
: součas- 
: ně- 

: pod- 

: statné 

: ovšem 

: je, že pokud jste členy více gild, při- 

: bývají vám body pro každou ze 

: schopností pomaleji, a dostat se na 

: další úroveň tak trvá mnohem déle. 

: Ideální je proto vybrat si jednu až dvě 
: gildy (vhodná kombinace je třebas 

: mág/klerik nebo mág/zlo- 

: děj). Vedle trénování gildo- 
: vních dovedností (s vývojem 
: vaší postavy jich přibývá) je 


: pu vgildovních obchodech — 
: zde můžete získat kouzla, 

: zbroj a byliny, ale zejména 

: zde můžete prodávat před- 

: měty, jež jste nalezli během 

: svých dobrodružství. 


: ším, co vám gildy pro vaše 

: dobrodružství nabízejí, je 

: společník (familiar). Familiar 
: je postavička přidělená vám 

: gildou (pokud ji chcete) — 

: má jisté dovednosti a vlast- 

: nosti, obvykle typické pro gildu, od 
: které jste společníka získali. Napří- 
: klad familiarem kleriků je víla Goldy, 
: který (nebo spíše která) na vás bě- 
: hem boje dokáže sesílat ochranná 


Mit 


Ovšem tím nejpodstatněj- 


: kouzla či vás léčit, dokáže hledat 

: předměty, kouzlit světlo a zejména 

: všechno okolo komentuje (to je spo- 
: lečné všem familiarům). U mágů je to 
: zas homunkula Griselda, která zvlá- 

: dá útočnou magii a je ke všemu znač- 


I A další kousek zrcadla je doma. 


: ně ironická. Bojovníci mají svého že- 
: lezného golema Liga, který bojuje, 


hledá potravu a vyzná se v příšerách 


: a jejich slabinách, a zloději Syrruse, 
: který sice v boji příliš neobstojí, ale 


zas dokáže krást věci v obchodě, hle- 
dat je v divočině a ví toho mnoho 

o různých předmětech. Pokud jste 
členy více gild, je důležité se rozhod- 
nout pro správného společníka — po- 
kud si totiž jednou zvolíte, nemůžete 
již svou volbu měnit. Dokonce ani 
když vám společník zemře (to je ne- 
bezpečné, protože to ubere mnoho 
energie i vám), nemůžete zvolit jiné- 
ho, ale pouze znovu oživit toho, kte- 
rého jste si původně zvolili. Jinak je 
ale společník jedna z nejlepších novi- 
nek třetího dílu. 


Při hraní mne zprvu trochu zarazil 
přístup autorů k některým důležitým 
postavám a událostem z předchozích 
dílů. Z mnoha „vážných postav“, 
včetně mocného Draracla, si totiž ve 
třetím díle doslova střílejí. Kupříkla- 
du hned na začátku si jdete tradičně 
(jako ve obou předchozích dílech) 
pro radu do Draraclovy jeskyně. Dra- 
racle vás milostivě přijme, ovšem po 
chvíli se ukáže, že všemocný bůh je 
jen figurína ovládaná Draraclovým 
sluhou Jakelem (sám Draracle totiž 


nek). Podobných parodií a narážek 
na předchozí díly je ve hře mnoho 
a trochu to posouvá celé Lands of 


Lore do mnohem méně vážného svět- : 


la. Osobně jsem tuto změnu (včetně 
Copperových hlášek i hlášek společ- 
níků) přivítal — hlavně v případech, 
kdy bloudíte opuštěnými jeskyněmi či 
ledovou zemí, vám přijde žvatlání 
Goldie či jedovaté poznámky Grisel- 
dy více než vhod. 


Jak jsem již nakousl v úvodu, 
Lands of Lore III se kromě Gladsto- 
ne a okolí odehrávají i v pěti dalších 
dimenzích. Nejprve pravděpodobně 


Na CD 

Na prvním CD jsme pro vás připravili menší bombu. 
Kromě traileru na Lol III, který pokud víme, zatím ne- 
ní k dispozici na internetu (demo zatím bohužel ne- 
ní), na něm naleznete hlavně HUDBU Z LANDS 0F LO- 
RE III! Čekají na vás dvě skladby (jedna z lesa v okolí 


Gladstone a druhá z Bílé věže), které naleznete ve 
formátu MP3 v sekci CDStar. Jedna ze skladeb 
navíc hraje i na pozadí GD engine. 


: barbarkami?) a jejich přemnoženými 
: ohnivými kuřaty (výsledek genetic- 

: kých pokusů jistého nezodpovědné- 

: ho nekromancera). Další dimenzí je 

: vulkanický ostrov a jeskyně k němu 

: vedoucí, obývaný nejen draky, ale ta- 
: ké elementály a jinými nepříjemnými 
: potvorami. Později se podíváte do 

: podzemí, v jehož středu stojí straši- 

: delný viktoriánský dům, plný děsi- 

: vých zákoutí, duchů a zmučených 

: příšer, na jehož konci vás kromě 

: dvou tuhých hádanek čeká i nepří- 

: jemný démon. Další 

: dimenze vás zavede 

: do pouštního světa zni- 

: čeného jadernou válkou 

: a otráveného tiberiem (po- 
: dobnost s Command © 

: Conguer nikoliv náhodná), 

: zde se v bývalé vojenské zá- 

: kladně NOD probouzí obranný 
: počítačový systém, aby vám při- 
: pravil nejednu horkou chvilku. Pá- 

: tým je svět Ruloi, svět otrokářů sídlí- 

: cích na jižním kontinentu. Světy jsou 
: poměrně rozsáhlé, a i přesto, že LoL 

: III jsou zejména na nejnižší obtížnost 
už před mnoha lety odešel na odpoči- : 
: vkaždé z dimenzí přinejmenším je- 
: den či dva skutečně obtížné úkoly. 


: 1 ovládání, a zbývá tak asi jen tech- 
: nická stránka hry — tedy její zpracová- : 
: ní. Grafika sice evidentně vychází 

: z enginu druhého dílu, ale programá- 
: toři tu opravdu hodně zapracovali 

: a přidali mnoho novinek — vedle cel- 
: kem slušné podpory 3D karet (Di- 

: rect3D a Glide) je to hlavně barevné 
: osvětlení, které v některých prosto- 

: rách vytváří skutečně nádherné efekty : 
: a postavy modelované voxelovou : 
: technologií. Díky voxelům jsou 

: všechny NPC i příšery velmi plastic- 

: ké, na druhou stranu ale nejsou příliš 

: dobře animovány a při velkém přiblí- 

: žení se i přes filtrování rozpadají na 

: větší „krychle“. Voxely samozřejmě 

: nelze na současných 3D kartách 

: urychlovat (3D akcelerace je te 

: použita jen p : 
: na-druhou stranu vzhledem krozleh- ; 
: losti prostor v LoL HI (interiéry bu- 

| | dov jsou součástí města a nenahrávají 

: se odděleně!!) je pochopitelné, že se 

: autoři snažili ušetřit každý polygon. 

: Ttak se ale hra občas (hlavně na roz- 


HRA MĚSÍCE 
ADVENTURE/RPG 


navštívíte zmrzlý svět, 
plný dvouhlavých šavlo- : 
zubých tygrů, jemuž vé- 
vodí bílá věž obývaná 
sexy barbařicemi (či 


poměrně jednoduché, čekají na vás 


Už jsem zmínil prostředí, příběh 


okolní prostředí), ale 


lehlých prostranstvích) 
značně zpomalila i na 
PII 300. Škoda jen, že 
mnoho předmětů (stro- 
my, keře, pařezy) je stále 
tvořeno „sprajty“, tedy 
dvojrozměrnými textu- 
rami. V ozvučení exce- 
luje zejména hudba (dvě 
skladby ze hry jsme 

s laskavým svolením 
Westwoodu umístili ve 


: formátu MP3 na naše CD), zvuky 


a namluvení jsou OK. Hra zabírá cel- 


: kem 4 CD (stejně jako díl minulý) — 

: kromě vlastních světů je tu samozřej- 
: mě mnoho báječných animací. S po- 
: čtem CD je ale spojena nutnost po- 

: měrně často je prohazovat i občasné 
: zdržování, když si hra při nahrávání 
: nového světa vytváří diskovou cache. 


Lands of Lore III jsou výborným 


: skloubením dobrého příběhu, zábavy 
: a ovládání — obsahují toho tolik, že je 
: téměř nemožné vše popsat a zmínit. 

: Mnoho nedostatků druhého dílu bylo 
: napraveno (i když pár mušek by se ji- 
: stě stále našlo) — hra má dobrý děj, 

: ale přitom je mnohem méně přímoča- 
: rá, přibylo i NPC, jejichž nedostatek 


byl ve dvojce tak 
kritizován. 
Asi nejlepším 
prvkem celé 
hry je ale vedle 
ovládání společ- 
ník. Z hlediska 
RPG je sice hra již 
tradičně odlehčena, ale 
i přesto si na své při- 
jdou jak milovníci žán- 
ru, tak hráči, kteří do- 
posud k RPG nepři- 
čichli. Na nejnižší obtíž- 
nost je sice hra opravdu 
jednoduchá, ale pokud na- 
stavíte alespoň střední obtíž- 
nost (doporučuji), je vše OK. 


A 


„P 


: Zklamáni mohou být snad jen ti nej- 
: skalnější RPG fandové, kterým se ale 


možná nelíbil ani jeden z předcho- 


: zích dílů. Vy ostatní byste si neměli 
: nechat nejnovější westwoodovský 
: počin ujít. 


Lukáš Erben 
90091 


[Lands of Lore III 


Žánr: RPG 

Výrobce: Westwood 
Vydavatel: EA 

Systém: Win95/98/NT 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ne 

3D akcelerace: D3D, Glide 


Minimální konfigurace: 

P 233 (P166 + 3D karta), 

32 MB RAM, 4x CD, 

HDD 250 MB 

Optimální konfigurace: 

P 1I/300, 64 MB RAM, 4x CD, 
HDD 500 MB, 3D karta 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


RPG přístupné každému, přesto výborné 
a zábavné. Westwood zkrátka rulez. 
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REPORTÁŽ 


Navsteva ve Westwood Studios 


estování letadlem má své klady 
i zápory, vlastně klad a zápory. 
Kladem je rychlost, kterou je 
ale člověk nucen vykoupit ne- 
pohodlím v těsném sedadle 


„economy class“ (zvláště pokud se na ; 


ce) i mnoha dalšími útrapami. Z „le- 
teckého“ pohledu nezačala cesta do 
Las Vegas — zhýralého srdce Nevad- 


Budova Westwoodu patřila původně dopravní společnosti. V bývalých skladech se skrývá filmové studio (a některé 
kanceláře), ve správní části pak vedení firmy a někteří vývojáři. 


Předchozí stránky recenze na Lands of Lore Ill jsou výsled- 
kem naší nedočkavosti a snahy, která (díky podpoře Electronic 
Arts a JRC) vyústila v cestu do Las Vegas. A když už jsme 
jednou ve Westwoodu byli, připadlo nám vhodné se zde porož- 
hlédnout, popovídat si s vedoucím projektu Lands of.Loře II 
a přinést vám zajímavé informace o tom, co Westwood chystá. 


ské pouště, které je zároveň sídlem 
Westwood Studios — zrovna nejšťast- 


vystřídal pět letadel, z nichž jedno se 
pro údajnou „drobnou“ technickou 
závadu vůbec neodlepilo od země 
(jestli ona náhodou nebyla překroče- 
na nosnost, pozn. Bludr), a díky ne- 


Zde jsou uloženy všechny rozpracované pro- 
jekty Westwoodu. Diskové pole pojme celkem 
více než deset TB (terabyte = 1000 GB) dat. 
Hotové projekty jsou uloženy v datovém 
Jukeboxu na stovkách optických disků. 
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: konečné šňůře zpoždění shlédl dvě 
: evropská a tři americká letiště. Nako- 
něji. Během 28 cestovních hodin jsem : 
: o třetí hodině ranní dobelhal do hote- : 
: lu (ovšem bez kufrů, které v danou : 
: dobu nejspíše zkoumala podvyživená : 
: dítka kdesi v Jižní Americe). Ráno mě : 
: pak kromě odporně americké (tj. pře- : 
: slazené) snídaně čekala i limuzína : 
i: (šofér vyzvídal, zda také jedu dělat do : 
: Westwoodu dubbing :-), aby mne do- : 
: pravila na severozápadní předměstí 
: Las Vegas. 


nec ale vše dopadlo dobře a já se 


V centrále Westwood Studios se 


: kromě vedení firmy skrývají i hlavní 

* Vývojové týmy, pracující mj. na 

: Lands of Lore III, Lands of Lore IV, 
: Tiberian Sun a některých dalších, 

: prozatím utajovaných titulech. Krom 
: toho se zde nachází i betatesterské 

: centrum, filmové studio, kompletní 

: internetový server Westwoodu (včet- 
: ně multiplayerových služeb) a prosla- 
: vená Render Farm — místnost obsahu- 
: jící desítky PC neustále renderujících 
: slavné animačky ke všem hrám, které 
: Westwood vytváří. Po chvíli loudění 


: mi bylo dovoleno prošmejdit budovu 
: s foťákem v ruce — výsledky mé špio- 
: náže naleznete vůkol. 


Poté, co jsem vybil i druhou sadu 


: baterií do digitálního fotoaparátu, 

: rozhodl jsem se vyzpovídat šéfprodu- 
: centa Lands of Lore III (a pravděpo- 
: dobně také Lands of Lore IV) Chrise 
: Longpre. Byl sice ospalý a rozmrzelý 
: (do „GOLD“, tedy uzavření celé hry 

: a odevzdání do výroby, zbývalo méně 
: než týden), ale nakonec podlehl a od- 
: pověděl na pár otázek: 


GS: Chris; Ealrds of Lore liMse 


: milibí, mám ten dojem, žesje to to, 

: co býchod pokračování Eands of 

: Lořeočekavalkimspišejeskoro ne- 
: uvěřitelné, jakovehlejste hru dodě- 
alt= mohl bys nám jen ve stručnosti 
: shrnout, čeho jste chtěli v LoL III 

: dosáhnout a jak se vám to povedlo 

: v tak krátkém čase? 


Chris: Na začátku byl vlastně se- 


: znam věcí, které jsme chtěli udělat 

: ještě v Lands of Lore II. Po čtyřech 

: letech práce na druhém dílu bylo jas- 
: né, že jej musíme dokončit, přestože 
: bylo mnoho věcí, které jsme již tehdy 
: plánovali, ale nebylo možné je do 


a 


: Průměrná kancelář průměrného herního designéra 
Westwood Studios (včetně průměrného designéra). 

: druhého dílu dostat. To byly věci jako 
: reálná světla ve hře, komplexnější geo- 
: metrie prostředí, lépe vyhlížející po- 

: stavy, lepší a otevřenější NPC a samo- 
: zřejmě i nějaká vylepšení ovládání. 

: Začátkem minulého roku jsme se se- 


REPORTÁŽ 


: kési jedno tělo se šesti tvářemi. Každá : 
: tvář má různé schopnosti, jenomže 


S P P JE) 


: schopností sobě — své postavě ve hře. 


|: Takže pokud chcete hrát správně hru 


Render Farm. Místnost s desítkami výkonných PC (Dual 
Pll 333,256 MB RAM, WindowsNT), které neustále 
renderujíanimačky ke všem hrám Westwoodu. 


šli, dali dohromady seznam všeho, co 
chceme udělat, a rozhodli 
se provést vše tak, aby- 
chom měli hru hotovou 
během jediného roku. To 
znamenalo použít existují- 
cí technologii, editory 

a nástroje, které jsme měli 
z Lands of Lore II — díky 
tomu jsme mohli rychle 
Začít s novou hrou, která 
obsahovala část staré 
technologie a část nové 
technologie. Vylepšení 
jsou proto ve vzhledu 

a zejména v ovládání, kte- 
ré je určeno jak pro začá- 
tečníky, tak pro pokročilé 
hráče, kterým nabízíme ; 
kromě detailního ovládání 
i gildy, dovednosti, statis- 
tiky, guesty, NPC, obcho- 
dy a další drobnosti. 


| : svíce postavami, neumožňuje to 
| : identifikovat se s jednou z postav — 
: spíše se věnujete balancování schop- 
: ností celé družiny, my tomu říkáme 
|: šestihlavá hydra. V Lands of Lore 

: jsme tedy měli postavy, které přichá- 
|: zejí a odcházejí podle svých plánů, 

: cožale vytvořilo jisté postranní efekty : 
: — členové družiny vám např. mohli 
: odejít s důležitými předměty, jež jste 
: jim dali. Ve druhém díle jsme se tedy 
: rozhodli vytvořit postavu, která je 
: člověkem, ještěrem s magickými 
: schopnostmi a silnou příšerou záro- 
: veň — tak máte vlastně tři postavy 
* s různými schopnostmi. To je sice za- 
: jímavé, ale stále je to daleko od toho, 


Místnost betatesterů. Na počítačích od Pentia 133 až po Pentium III se zde 
betatestují všechny hry, které Westwood připravuje. (V době naší návštěvy se zde 


24 hodin denně testovaly Lands of Lore Ill). 


GS: Jedná Z VES Kera 
nebyla po přvnich Bis 
of Loré zopakovala, Jemktzia. Sa- 
mozřejmě že ve třetím dílé mate 
společníky (familiars), kteří vám po- 
máhají a chrání vás, ale družina tu 
není. Proč jste se rozhodli ustoupit 
od tohoto (pro RPG velmi tradiční- 
ho) prvku? 


Chris: Vždy jsme uvažovali o tom, 
jak vlastně udělat RPG, ve kterém je 
družina. Příliš mnoho RPG má ale ja- 


Filmové studio. Zde se vytváří filmové sekvence s živými 
| herci pro hry jako je Duna 2000 či Tiberian Sun. 


: čeho jsme chtěli dosáhnout, tedy po- 
: citu, že hru hrajete s dalšími postava- 
: mi, s dalšími lidmi okolo stolu — kaž- 
: dý se zajímá o své vlastní věci, má 

: vlastní identitu, ale všichni jdou za 

: společným cílem: A tak jsme vlastně 
: přišli na nápad se společníky (famili- 
: ars) — někým, kdo je k vám magicky 

: vázán, je všude s vámi, ale má svou 

: vlastní osobnost a názor. Společníci 
: s vámi mluví a jednají způsobem ty- 


pickým spíše pro NPC, ale 
zároveň pro vás dělají to 


léčí, bojují za vás, a jsou 
tak spíše vašimi kámoši, 
přáteli, kteří mají sice své 


smyslem jejich existence je 
vaše ochrana. A myslím, že 
jsou opravdu zábavní a že 

tvoří velmi unikátní prvek. 


GS: Hodláte tedy po- 
kračovat tímto směrem 
i v budoucnu? Nebo se 
snad vrátíte k družině či 
vymyslíte něco úplně no- 
vého? 


: ostatní postavy měly vlastní příběhy 

: a zájmy. A pokud pomůžete vy jim, 

: budou oni ochotní pomáhat déle 

: vám. Moc rád bych zůstal u jakéhosi 

: budování mezilidských vztahů mezi 

: postavami — je to nová oblast pro 

: RPG, a domnívám se, že v budoucnu 
: uvidíme více her, které budou něčeho 
: obdobného využívat. 


o - pomáhají, chrání, : 


vlastní myšlení, ale hlavním : 


Chris; Myslím, že použijeme 


+ systém společníků, ale trochu ho roz- 
: šíříme a vylepšíme. Šlo by vlastně 

: o to, že by společníci mohli sami 

: ovlivňovat více vlastní průběh hry — 

: otevírat vám nové cesty. Další věc, 

: o které uvažujeme pro další Lands of 
: Lore, je najímání postav pro určité 

: úkoly — najímání žoldáků či lidí, kteří 
; o vás slyšeli a chtějí se k vám přidat. 

: A kdo ví, možná každý z nich bude 

: mít vlastního magického společníka. 


Myslím, že se soustředíme na to, aby 


Celý rozhovor na- 
leznete na našem CD 
v sekci CD Star. 


A co že nám West- 
wood připravuje do 
budoucna? Vedle do- 
končovaného Tiberi- 
an Sun a Lands of 
Lore IV (nejdříve 
koncem roku 2000) to 
jsou dva tituly vyvíje- 
né externími týmy, 
jichž bychom se měli 
dočkat ještě letos: 
Nox - jakási variace 
na téma Diablo, 
Swords and Sorcery — 
akční RPG a přinej- 
menším dva tituly, je- 
jichž jména sice pro- 
zradit nesmím, ale jak 
praví klasik: „alespoň 
naznačím“. První je 


: strategie navazující na nejslavnější 

: a vůbec první realtime strategii West- 
: woodu (a její remake), druhá by měla 
: být 3D akční hra z prostředí Com- 

: mand and Conguer. 


Za GameStar fotil, vyptával se, hrál 
(a prohrál): Lukáš Erben 


90093 


Westwood je zatím jedinou větší herní společností v Las Vegas. 
Hraní (a prohrávání) si tu ale jinak můžete užít opravdu víc než 
dost. Vím to z vlastní zkušenosti. 
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Half-Life 

Unreal 

Rainbow Six 
Carmageddon 2 
Heretic 2 

Resident Evil 2 

Sin 

Worms: Armageddon 
Ouake-l 


Thief: The Dark Project fl 


Jan Modrák 


Snad vůbec poprvé jsem se musel sklonit před 
kolegy Bocanem a Varoščákem a po tuhém boji 
jsem obsadil pouhé čtyři stránky v časopise, 
zbytek je na CD. Tento měsíc se nesl ve zname- 
ní akčních závodních her a la Wipeout, věřte ne- 
bo ne, kromě Rollcage a Extreme-:G 2 se něco 
podobného odehrává iv mission packu pro. Sin. 
Mých oblíbených 3D'akcí se tentokrát moc ne- 
urodilo, v příštím měsíci se však dost možná do- 
čkáme pozoruhodné události — k Wages of Sin 
a Eagle Watch se totiž připojí další tři mission 
packy ke hrám Shogo, Blood IIa Unreal. To opět 
dokazuje, jak dobře na tom tento styl her je. 

Ne. snad, že by nexistovaly add-ony i pro ostatní 
žánry (viz Flight Simulator), pro 3D akce však 
vznikají i na průměrné tituly. Je to trend jistě po- 
těšující, už proto že se autoři podobných add-onů 
dobře připraví na svoje plnohodnotné projekty. 
Příkladem budiž Xatrix, který po nedávném Aua- 
ke IIpacku chystá Kingpin, pro mne nejočekáva- 


jan modrak Aidg.cz 
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— Psygnosis, ještě před pár lety jedna z nejslavnějších 
= herních firem, zažívala v posledních měsících značný 
Rútlum. Ať už to bylo kvůli vlastnictví Sony, díky níž se 
musela možná až nezdravě moc věnovat komerčním 
projektům na PSX, či něčemu jinému, můžeme na to 
F zapomenout. S Rollcage se vrací na scénu... 


1 


Ů 


; / ý do gamepadu, a vše 
divu, je OK. Co je však 
opět jde kus | nejdůležitější 


o závodní jsou opatřena pneumati- 

hru, ve kte- : kami vyššími než trup 
rých jsou v Psygno- * a bez potíží se tedy lze 
sis opravdoví machři. : pohybovat po obou stra- 
Vzpomeňme na skvěle arkádovou : nách, ostatně — ani ne- 
Formula 1, originálně ničivé De- : jde poznat, co je vršek 


struction Derby nebo báječně svižný * a co spodek. 

Wipeout. A právě posledně zmiňova- 

ný titul zapadá do stejné kategorie ja- To není zdaleka tak 
ko Rollcage, který však má naštěstí zbytečné, jak by se moh- 
dostatek vlastní invence, aby v poho- | lo zdát, této vlastnosti 
dě vykráčel z obrovského wipeoutov- * totiž odpovídají i tratě, 
ského stínu, kam spadá většina po- které sice nejsou zkon- 


dobných her, včetně Extreme-G 2, je- : struovány do tvaru hor- Tak tady.se někomu podařilo sejmout barák. A já budu rád, když 
hož recenzi najdete na CD. : ské dráhy, mají však na | to projedu... 
: mnoha místech stěny 


Rollcage je jiný a stropy, po kterých 
Ani auto, ani vznášedlo. Futuris- se vozidla díky velmi přilnavým 
tická vozidla, která ve hře na- pneumatikám mohou prohánět. 
jdeme, se vyznačují maxi- Důvodem mohou být zbraně 
mální originalitou. a zrychlovací pruhy, které 
Rychlost, které dosa- se pochopitelně nacházejí 
hují, je značná, v ex- na hůře dosažitelných 
trémních případech až místech. Okruhy obsahují 
600 km/h, což už je křižovatky i hůře viditelné 
pěkný fofr. Fór je však v tom, zkratky a jsou (zpočátku) 

že se celá hra odehrává v pro- přeplněny překážejícími před- 
středí s daleko menší přitažli- měty či stavbami na trati nebo 
vostí, takže při větší rychlosti kolem ní. Ty jsou narozdíl od vo- 
dochází k nepříjemným karambolům. : zidel kupodivu zničitelné (se- 
Pravda, vozidla jsou sice nezničitelná, : jmout pořádný panelák jednou 
špatně vybraná zatáčka ve čtyřistaki- : raketou je poněkud neobvyklé), 
lometrové rychlosti však může způso- : čehož lze podle využívat a tvořit 
bit několikasekundovou ztrátu orien- : překážky soupeřům. 

tace a tedy i cenného vedení. Nej- 


rychlejší zde neznamená nutně nej- ©; © Příjemným zpestřením jsou 
lepší, je důležité jezdit na vhodných ©: zbraně. Zapomeňte na nekoneč- 
místech opatrně. Ze začátku mohou ©: nou munici do kulometu, jsou 
karamboly způsobit velké zoufalství, : zde k dispozici dva sloty, do 


časem však ovládání a okruhy vejdou : kterých lze zároveň uložit maxi- 
: málně dvě zbraně, což si vyžádá 
WETETE - : trochu přemýšlení a strategie 


LAP 00:34:73 


* (rychlé vyplýtvání nepotřeb- 
: ných, aby se mohl nabrat jiný 
: apod.), neboť před sebráním bonusu běžnými parametry, jako je rychlost, 


: Z tratě nelze poznat, co přesně ukrý- akcelerace, odolnost apod., navíc je 

* vá. Škála není příliš rozsáhlá, ale oto * však možné na každém ze soupeřů 

: zajímavější — k dispozici je teleport, pozorovat mírně odlišný způsob jíz- 

: který přenese nešťastníka na konec dy. K dispozici jsou ČTYŘI odlišné 

: závodního pole, raketa, která udeří světy, ve kterých se závody konají 

: jen a pouze do vedoucího jezdce, ale (nejlepší, jak jinak, je futuristické měs- 

: 1 zrychlovač či štít. to), a celkem PATNÁCT tratí. Žádné 

še : obrácené či zrcadlové verze, vesměs 

: Gísla původní tratě. Proti jejich navržení 

: Vozítek je SEDM (včetně bonusové- nelze vyrazit s jedinou jízlivou po- 

: ho) — vzájemně se značně odlišují známkou, všude se zvýhodňuje ris- 
JECH camestar 4109 
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Demo na CD 

Na CD najdete demoverzi Ro//cage, která mne buď 
usvědčí ze lži, nebo prokáže moje schopnosti objek- 
tivně hru ohodnotit. A jak vás znám, podobnou příle- 
žitost k ponížení si nemůžete nechat ujít. Konec- 
konců, stojí to za to i z jiných důvodů. 


kantní jízda po stěnách a stropech, 
všude jsou rovněž obtížně dosaži- 
telné zkratky atd. 


Brát či brak? 

Jak jsem zmínil na začátku, s Rollca- 
ge se Psygnosis vrací na scénu kva- 
litních her, to však nutně nezname- 
ná, že jde o'absolutní pecku. Wipe- 
out je holt Wipeout a bude těžké 
tuhle po všech směrech dokonalou 


v některých parametrech se jí to snad 
i daří, nakonec to však je „jen“ kvalit- 
ní hra, na kterou si vzhledem k cel- 
kovému počtu kvalitních her (díky 
bohu za ně) za takový rok nikdo ne- 
vzpomene. Proč? Především je Roll- 
cage hra určená téměř výhradně pro 
multiplayer. Hra jednoho hráče je kro- 


: mě obvyklé honby za časem, kde chybí 


dnes běžný ghost mód, a jednotlivého 
závodu omezena na ligu, která je nepo- 
chopitelně krátká, neboť celkem tři 
úrovně obtížnosti obsahují pouze deset 
z oněch patnácti tratí. To je opravdu 
málo, navíc systém postupů není vůbec 


i soutěživý, a tak bohužel jednoho hráče 
: závodění poměrně rychle omrzí. 


hru překonat — Rollcage má své, 


Hudba jak má bejt! 


Před časem Psygnosis podpořili prodej hry Wipeout 
2097 slavným Firestarterem od The Prodigy a razantně 
tak změnili chápání hudby v počítačových hrách. Do- 
sud to byl jen jakýsi doplněk, dnes se už z herní hudby 
stává obrovský byznys a stále častěji se vydávají ofi- 
ciální soundtracky po vzoru těch filmových. Přestože 
výběr Wipeoutu 2097, který obsahuje takové hvězdy 
jako Future Sound of London, Orbital, Fluke, Under- 
world, Daft Punk či Chemical Brothers, dosud nikdo 
nepřekonal a ještě asi dlouho nepřekoná, objevila se 
řada adeptů, kteří mu minimálně konkurují. Patří 

k nim Gran Turismo (Garbage), Rapid Racer (Apollo 
440), chystaný Kingpin (Cypress Hill) či ze starších 
třeba i můj milovaný Ouake (Nine Inch Nails). Jak sami 
vidíte, většinou taneční hudba... 

Tento rámeček tu však není jen tak zbůhdarma, 
ano, tušíte správně — i Rollcage má skvělý sound- 
track se zajímavými jmény. Tím nejznámějším je jis- 
tě Norman „Fatboy Slim“ Cook, který poskytl něko- 
lik skladeb z alba You've Come a Long Way Baby. 
Mezi další interprety, které na Rollcage CD najdete, 
patří třeba EZ Rollers či Receiver, ostatní mému 
průměrně vzdělanému uchu nejsou známí, přesto je 
to od A do Z velmi kvalitní poslech. Jsem přesvěd- 
čen, že se v tomto směru dočkáme ještě značných 
změn a že dojde i na původní hudbu. Ostatně, již 
nyní se jedná o specializované kategorii v prestiž- 
ních cenách Grammy. 


litní multiplayer, který obsahuje 
kromě klasického spojení počítačů 
přes lokální síť či internet i split-sc- 
reen pro dva či čtyři hráče, což sice 
vyžaduje velký monitor a silnou 
mašinu, určitě to ale je plus navíc. 
Multiplayer je opravdu zábavný, 
některé tratě jsou pro něj jako děla- 
né, třeba oválný „super bowl“ se 

i přes svou fatální jednoduchost 
osvědčil na výbornou. Nedá se sice 
předpokládat, že Rollcage v multi- 
playeru překoná Need for Speed 
III, rozhodně však se svým origi- 
nálním pojetím a samozřejmě zmí- 
něným split-screenem patří mezi 
špičku v závodních hrách. 


Závěrem dovolte ještě pár slov 


: snad ne- 


: zebírat, 
: činím 

: tak v rá- 
: mečku, 


: ké oblasti je třeba 
: vzdát autorům 


: no- Forsaken na 

: tratích, což kone- 

: ckonců odhalují i ob- 
: rázky okolo. Trochu 


| náš úděl. 


Naštěstí je k dispozici velmi kva- : 


k vizuálnímu 
zpracování 
- kvalitu 
ozvučení 


musím 
příliš ro- 


takže jen dvě- 
ma slovy: je 
skvělé. I v grafic- 


hold, stručně řeče- 


nepříjemné jsou hard- 
warové požadavky, 
které především ve 
split-screenu stoupají, 
takový už je ovšem 


Jak jsem již na- 
značil, Rollcage ne- 
ní hra, ke které si 
člověk sed- 
ne a hned ji 
umí. Vě- 
nujete-li jí 
však pár 
desítek 
minut ča- 
su, odmění se zajímavou a ne- 
všední zábavou, která se ve více 
hráčích stupňuje. Wipeout to si- 
ce není, není to však ani brak. 
Takže spíše brát... Jan Modrák 

9 0092 


Rollcage 


Žánr: futuristické závody Minimální konfigurace: 
Výrobce: ATD P 166, 16 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Psygnosis 50 MB HDD 

Systém: Win95/98 

Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: 3Dfx, D3D 


Optimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
200 MB HDD, 3D karta 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Kvalitní akční závodní hra se spoustou originál- 
ních prvků. 
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Rainbow Six: Eagle Watch 


ainbow Six je v našich krajích 
(a myslím, že nejen v nich) hru- 
bě nedoceněná hra. Samozřej- 
mě, nechci riskovat dobré vzta- 
hy s kolegou Modrákem, takže 
se neopovážím přirovnávat vydání R6 
k vydání Dooma, ale malou nálepku 
„revoluční myšlenka“ si tahle hra ur- 
čitě zaslouží, a proto bychom ji měli 
pečlivě zaznamenat. Takřka dokona- 


ko Paaolš 
Osvobodíme rukojmí... 


lý mix 3D střílečky viděné z vlastní- 
ho pohledu, realistického simuláto- 
ru protiteroristických akcí a vynika- 
jícího modulu plánování mise, to 
vše doplněné adrenalin pumpujícím 
multiplayerem, udělalo z Rainbow 
Six jednu z mých nejoblíbenějších 
her. 


Uplynul půlrok od vydání R6 a její 
autoři, Red Storm Entertainment, 
předhodili všem, kteří propadli kouz- 
lu likvidace teroristů, další sousto 
v podobě mission packu nesoucího 
název Rainbow Six: Eagle Watch. 


Rainbow Six: Eagle Watch 


Žánr: 3D akce Minimální konfigurace: 
Výrobce: Red Storm P200, 16 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Red Storm HDD 150 MB 

Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Optimální konfigurace: 
PI 300, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 150 MB, 3Dfx karta 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Skvělý, bohužel trochu chudý doplněk pro vyni- 
kající netradiční 3D akci. 


Většinu skalních hráčů Rainbow Six 
bude v první řadě zajímat jaké nové 
zbraně v mission disku najdou. Bo- 
hužel, jsou pouze tři: populární izra- 
elská pistole Desert Eagle v ráži .50 

a dvě útočné puš- 

ky, obě z produk- 

ce společnosti Hec- 
kelšrKoch: zbrusu no- 
vá HK G36K a stár- 
noucí, leč stále účinná 
a hlavně přesná HK 
G3A3. Asi ne každý 
bude s touto volbou 
nových zbraní spoko- 
jen, tomu se ale nelze 
vyhnout jinak než si- 
mulováním každého 
jednoho typu ruční 
zbraně, co existuje... 


Jádrem mission 
packu jsou ale hlavně 
nové mise. První mise 
vás zavede na odpalo- 
vací rampu ruského 
raketoplánu Buran, 
druhá do indického 
Tádž Mahalu, ve třetí 


Hra Rainbow Six vznikla podle stejnojmenné 
knihy Toma Clancyho, který je v současné době 
považován za nejlepšího autora žánru označova- 
ného jako technothriller, a myslím, že plným 
právem. Ve svých knihách dokáže i ty nejabsurd- 
něji vyhlížející záplatky podat takovým způso- 
bem, že vypadají naprosto věrohodně a pravdě- 


podobně. Podle jeho knih byly natočeny filmy 
Hon na ponorku, Vysoká hra patriotů a Jasné ne- 
bezpečí. V češtině, pokud je mi známo, vyšly 
Čestný dluh, Bez slitování a možná Hon na po- 
norku. Pokud dáte na moji radu, tak nejlepší jsou 
Red Storm Rising a Bez slitování (tu druhou 
ovšem plně oceníte, jen když znáte osoby a obsa- 
zení ostatních knih). 


cích, mají přehled, je těžko je překva- 
pit a hlavně jsou mnohem inteligent- 
nější než jejich předchůdci: jsou vší- 
mavější a mnohem lépe, rychleji 

a přesněji střílí. A kromě toho je jich 
často výrazně víc. 


Navíc Eagle Watch přináší i něko- 
lik podstatných vylepšení multiplaye- 
ru (šest nových typů hry), opravu ně- 
kolika chyb v původním programu 

a čtyři nové agenty. 


2 „O 


se podíváte do Londýna, konkrétně 


: do parlamentu a Big Benu, ve čtvrté 


proniknete dokonce do Zakázaného 


: města v Pekingu a konečně poslední 


mise, která dala celému mission pac- 
ku jméno, se odehrává v americkém 


: senátu. Pět je sice poměrně malé čís- 
: lo, výrazně ho ale vyvažuje kvalita 


jednotlivých misí, která je prostě 
skvělá. V každé se setkáte s nádher- 
nou architekturou a grafikou, hlavně 
se ale můžete těšit na vysokou obtíž- 
nost. Teroristé jsou rozmístěni na 


: opravdu strategicky výhodných pozi- 


pe 


i Na samém vrcholu Big Benu. 


Díky tomu všemu je 
Eagle Watch jedním 
z nejlepších mission 
packů, které jsem 
v poslední době vi- 
děl, a Rainbow Six 
se tak dostává na ješ- 
tě o něco vyšší úro- 
veň. Snad jen těch 
misí kdyby tam bylo 
víc. 

Bob Koutský 

9.0095 


PS: Eagle Watch 
je tzv. „stand alone“ 
mission pack, takže 
k jeho běhu nepotře- 
bujete základní verzi. 


Na vychutnávání krás indické architektury 
obvykle není moc Času. 
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sin Mission Pack: Wages of Sin 


in byl sám 0 sobě skvělou hrou, 
reputaci mu bohužel pokazily 
nešťastné bugy, kterých bylo 
opravdu celkem dost. Ty však 
už dávno opravil patch a i na 
samotném CD s add-onem kone- 
ckonců naleznete jeho novou verzi, 
která odstraňuje další a další bugy 
a přináší další a další nové možnosti 
(3D zvuk apod.). Ve Wages of Sin, 
jak se mission pack jmenuje, se tak 


můžeme plně soustředit jen a jen na 
skvělou zábavu, kterou nabízí. Bohu- 
žel není moc prostoru na obšírný po- 
pis, takže jen telegraficky. 


Na potencionálního hrá- 
če čeká 20 single-player 
levelů, 14 deathmatcho- 
vých, MNOHO nových 
monster (také podle toho 
vypadají), power-upy 
a samozřejmě i zbraně 
(např. plamenomet). Hru 
jsem hrál jak na své do- 
mácí Rivě TNT, tak na 
Voodoo Banshee, a mu- 
sím bohužel konstatovat, Hratelnost 
že se ani tomuto produk- Grafika 
tu nevyhnuly chyby — na Zvuk 
Banshee spousta efektů 
vůbec nefungovala, což 
mohla být výjimka, ale ta- 
ké nemusela — šlo o finál- 
ní CD. 


Obtížnost 


Sin Mission Pack: Wages of Sin 


Žánr: 3D akce 

Výrobce: 2015 

Vydavatel: Activision 
Systém: Win95/98 

Jazyk: anglický 

Multiplayer: ano 

3D akcelerace: 3dfx, OpenGL 


Výborný mission pack se spoustou nových nápa- 
dů a skvělou hratelnosti. 


Jinak však musím autory pochválit, 
stvořili perfektní mission pack s ob- 
rovskou nadílkou levelů, výbornými 
in-game animacemi (intro a outro 
opravdu nemá chybu), a především si 
vyhráli se závodními levely. Ano, sly- 
šíte dobře, hned několik levelů je vě- 
nováno závodění na vznášedlech — na 
to, že jde o engine Ouake II, je to 
opravdu úžasné. 


Wages of Sin vy- 
tvořila společnost 
2015 jako svou prvo- 
tinu, a 0 to víc mne 
překvapila jeho kvali- 
ta. Mission packy 
hraji rád, asi nejvíce 
jsem se zatím bavil 
u Scourge of Arma- 
gon pro Ouaka I, 
Plasma Paku pro 
Blood a Plutonium 
Paku pro Duke Nu- 
kema 3D. Wages of 
Sin zdá se dosahuje 
stejné úrovně a ne- 
měl by tedy chybět 
v žádném archivu za- 
přísáhlého 3D hráče, 
obzvláště ne toho, 
který tíhne k multi- 
playeru - jestliže se 
totiž v singlu dají najít nějaké chybky, 
v deathmatchi a hovermatchi rozhod- 
ně ne. 

Jan Modrák 
9 0094 


Minimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 250 MB 


Optimální konfigurace: 
P 233 MMX, 64 MB RAM, 
16x CD, HDD 250 MB, 3D karta 


Video na CD 

Protože Jste se na omezeném prostoru nedozvěděli 
příliš Informací a už vůbec nezjistili, Jak hra vypadá, 
na GD jsme umístili zhruba dvouminutové video, 

na kteróm se seznámíte se vším, co misslon pack na- 
bízí - nové zbraně, příšery, výbuchy, level-design 
apod. 


GameStar CD „% 


Sedm nejlepších zbraní 
3D akčních her 


7. Základní zbraň (cokoliv chcete) 


Známe startovací zbraně všeho druhu - pěsti 
(Doom, Sin), blaster (Ouake 2), sekeru (Oua- 
ke), nůž (Wolf3D, Blood), kopanec (Duke3D) 
či třeba páčidlo (Redneck, Half-Life). Co je 
nejlepší? Těžko říci. Základní zbraně tu ale 
vždycky budou a my je budeme napořád milo- 
vat. Už pro ten pocit, když někoho utlučeme 
pěstičkami. 


6. Světelný meč (Jedi Knight) 


Neznalý pozorovatel by možná zařadil lightsaber 
do kategorie základních zbraní, skutečnost je 
ovšem opačná - jde o nejúčinnější zbraň ve hře. 
Proti řezu tímto slavným kouskem nepomůže 
ani to nejlepší brnění, nemluvě o schopnosti vy- 
krývat střely a exploze. Kvalita zbraně se navíc 
liší zkušenostmi hráče, což se také počítá. 


5. Voodoo panenka (Blood 182) 


Jedna z magických zbraní Bloodu má opravdu 
něco do sebe řesná i na velkou vzdále- 
nost, poměrně účinná (jak v kterém dílu, ve 
dvojce navic záleží na tom, kam se jehlou trefí- 
te) a její energie se rychle dobíjí. Ale co je nej- 


co je v 3D akcich k dispozici. Copyright Le 
Chuck. 


4. Dvojbrokovnice (Doom ll) 


Kdo by mohl zapomenout na slavnou medvědici 
z druhého dílu Dooma, jedinou to novinku, kte- 
rá však vystačila všem. Doslova smrtící účinek 
nablízko (trojnásobný oproti jednoduché - viz 
díry na zdi) je kompenzován delší nabíjecí do- 
bou, přesto je však v multiplayeru obvykle nej- 
preferovanější. A to nádherné nabíjení, to je 
pastva pro oči. 


3. Shrink Ray (Duke Nukem 3D) 


Sestavy zbraní jsou obvykle velmi stereotypní, 
novými nápady se kromě Bloodu proslavil hlav- 
ně Duke Nukem 3D. Nad „zmrazovačem“ 

a „zvětšovačem“ však vyhrál Shrink Ray, ob- 
zvláště potupné nářadíčko do multiplayeru - 
svého soupeře nejprve zmenšíte a pak s velkou 
pompou zašlápnete. Pokud ho ovšem najdete, 
Samozřejmě. 


2. Raketomet (Shadow Warrior) 


Není 3D akce bez raketometu, všechny však mají 
"A své - v Auaku je jednoduchý, ale poprvé umož- 

ňující rocket-jump, v Unrealu můžete vystřelit 

naráz až šest raket, nejlepší je však zaručeně 

v Shadow Warrioru. Kromě klasického raketo- 

metu je zde tepelné navigování a především ato- 

mová bomba. 3... 2... 1... All systems ready. 


1. BFG 9000 (Doom, Auake II) 


Tušíte správně, na prvním místě nemůže být nic ji- 
ného - než právě Big Fucking Gun s nejsložitějším 
a nejsmrtelnějším systémem účinku, jaký existuje. 
Kdybych si měl vzít jednu zbraň na pustý ostrov, 
byla by to zaručené BFG. Slavila slavný návrat 

v Auaku II a prý se objeví i v Auake Areně. 


Příště: Nejlepší hlášky 


ráč Brno vs Praha 
akuGO© Morava vs Cechy 


Na 8 zasíť ovaných Yakumo s procesory 
Intel Pentium III po internetu z prodejen 
Computer City. 


Video On Line přenos mezi Prahou a Brnem po Internetu 


Velké finále na INVEXu 99 
2 hrací místa 
4 hry 
4 pohárové soboty v měsíci 
4 měsíce trvající akce 
© zasíť ovaných počítačů 
1 28 soutěžících každou sobotu 
-= 2048 soutěžících celkem 
=: 272 hodnotných cen v hodnotě 


Průběh pohárové soboty: 
Kdy: každou sobotu od 6. března 1999, začátek: 10.00 hodin, konec: kolem 17. hod. 
Kde: Computer City v Brně a Praze (Shopping Park centrum) 
Soutěžící se zapíší do postupového pavouka, podle kterého se bude hrát. Z každého kola postoupí vylučovacím způsobem 2 nejlepší do dalších kol atd. V 15.30 hod. 
již budou známi vítězové městských kol. Po Internetu se propojí Praha s Brnem a proběhnou finálová "republiková kola“ (nejlepší 4 postoupí na INVEX do absolutního 
finále). Celou dobu bude speaker komentovat průběh kola a vše bude promítáno na plátna (obří obrazovky) pro co nejširší publikum - promítací plocha bude směřovat na 
obrovská parkoviště v Shopping Park Centrech. Navíc pomocí INTEL Camera Option Packů po Internetu propojíme Prahu s Brnem a přenos bude On Line promítán na 


(By ji YAKUMO [GMHESEH © 
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M7 7777772 OE OAK O AREA, | 700 OL ONY VM Věk: | cen eA Město, ve kterém chci soutěžit 
Brno Praha 
MBS ke dě a 5 adu AoouoiStenáááunisá des M ea éeosooe dlho EPIBÍDNÍ „Ak -oessnonsncv áno koaněníé s2ě 
Udo ADA Se P suanáanasee Chci soutěžit v této hře (zakřížkujte - i více než jednu): 
JNeed For Speed III © |NHL 99 MotoRacer II 
az k eye de, AVEO, „EA O0 PROMA 
| Auake 2 


© JRC 


sPřihlášku zašlete na adresu: Computer City, Skandinávská 2, Brno - Dolní Heršpice, PSČ: 61900, heslo: Hráč roku'9“ 
nebo se zaregistrujte na internetu WWW. game-star.cz 
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Alpha Centauri 
RollerCoaster Tycoon 
Warhammer: Dark Omen 
Settlers III 

Gruntz 

MythII 

Commandos 
Warhammer: Chaos Gate 
Heroes of Might and Magic Ill 


MéchCommander fl) 


Viktor Bocan 


Ačkoli multimediální technologie poskakují veli- 
kými skoky vpřed a hry dnes můžou být barev- 
nější, prokreslenější a mít mnohem víc všemož- 
ných efektů, často se staneme svědky toho, jak 
sei graficky ne zrovna špičková záležitost vy- 
švihne mezi ty nejlepší. To je mimochodem jasný 
důkaz toho, jak je technologické zpracování ne- 
důležité a že hratelnost, zábava a dobré nápady 
jsou ve skutečnosti tím, co dělá dobrou hru dob- 
rou hrou. U strategií to platí dvojnásob — minule 
zabodovala Alpha Centauri, dnes tu máme Rol- 
lerCoaster Tycoon nebo Gruntz. Všechny tyhle 
hry jsou z grafické stránky pozadu za tituly, jako 
jsou třeba Heroes of Might and Magic II|nebo 
SimCity 3000, přesto si (právem) vysloužily hod- 
nocení vyšší. Nevím, jestli je to dobře, nebo 
špatně. Asi by mi RollerCoaster přišel úplně bez- 


ale nikdy bych mu neodpustil, kdyby vylepšení 
v grafice byla kompenzována horší hratelností, 
Hezký den. 


viktor bocan ©idg.cz 
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Warzone 


ývaly doby, kdy byl Eidos fir- 

mou jedné hry (ahoj, Laro), ale 

jak firma spolu s Croftovic děv- 

četem posbírala i něco prestiže, 

pochlapila se a začala na nás 
chrlit jednu slušnou hru za druhou. 
3D akční strategie Warzone 2100 je 
další v řadě, a věřte tomu, že by ko- 
lem vás neměla proplout bez povšim- 
nutí. 


Příběh Warzone je natolik otřepa- 
ný, že ho odbudu jedinou větou. To 
se vám takhle někde stala nějaká chy- 


m | na tvorbu námětu nena- 


2100 


ba, všechny vlády světa 
se naštvaly, stiskly červe- 
né tlačítko (Japonci mod- 
ré) a zacpaly si uši — udě- 
lalo to bum, a naše rodná 
placka se otřásla v efekt- 
ním atomovém výbuchu, 
jejž přežila jen hrstka 
šťastlivců, kteří měli z vý- 
voje událostí takovou ra- 
dost, že hned hupli do 
svých tanků a jeli se po- 
vraždit. Nechápu, proč si 
hoši z Pumpkin Studios 


jali alespoň průměrně in- 


teligentní afghánskou kachnu, ale od- 
vraťme oči od choré story a soustřeď- 
: me se na to ostatní. To ostatní se totiž 
celkem povedlo. 


Uměla inteligence 


Umělá inteligence ve Warzone se také povedla. 
Předně můžete každé jednotce určit typ chování — 
např. při jak velkém poškození má utíkat z boje, 
má-li střílet hned, jak nepřítele zmerčí, nebo až 
opětovat palbu, má-li hájit pozici, nebo pronásledo- 
vat prchajícího protivníka. Jednotky se chovají chyt- 
ře (jsou pořád v pohybu a při střelbě využívají svých 
otočných věží, takže střílí i dozadu). Další ukázkou 
umělé inteligence jsou velitelská vozítka. Můžete na 
ně napojit až šest jiných jednotek, načež určujete 
priority chování pouze u velitele, který pak svým 


podřízeným vydá patřičné rozkazy sám. 


0( 


S) 
© 


Všechno se odehrává v nedalekém 


nali letopočet v názvu) a hraje se v re- 
álném čase a ve 3D. Můžete si tedy 
terén před sebou roztomile otáčet, 


: různě přibližovat a konečně lze také 


výrazněji měnit sklon kamery, která 
bojiště záškodnicky sleduje. Samo- 


: zřejmostí je 3D terén a 3D jednotky, 


intuitivní ovládání a celkem povede- 
ná grafika. 


Ačkoli na první pohled vypadá 


: Warzone jako každá druhá RTS, což 
: znamená, že vybudujete základnu 

: a začnete chrlit jednotky, nenechejte 
: se ošálit — originálních a opravdu do- 
: brých nápadů si pro vás Pumpkini 

: připravili více než dost. Tak předně — 


jednotlivé mise nejsou od sebe izolo- 


: vané. Hra je rozdělena do tří kampa- 


ní, z nichž každá se odehrává v jiném 
prostředí (poušť, zbytky městské zá- 
stavby a zasněžené hory), přičemž 

v každé kampani je zhruba deset mi- 


Některé druhy jednotek © mm 


Nejjednodušší kulomet- 
ný vehikl máte od samé- 
ho začátku, později zís- 
káte ještě jeho dvouka- 
nónovou variantu. 


Těžký obrněný tank už 
vydrží podstatně více. Ja- 
ko většina zbraní umí stří- 
let jen rovně. 


Energetické zbraně jsou 
k mání až hodně pozdě, 
určitě vás však překvapí 
svým účinkem. 


Pojízdný plamenomet. 
Sice nemůže střílet ne- 
přetržitě, ale později pro 
něj vynaleznete samona- 
bíjecí systém, který pal- 
bu značně urychlí. 


Jakmile můžete svá vo- 
zítka opatřit nadnášecím 
pohonem, udělejte to. 
Vozidlo pak klouže po li- 
bovolném povrchu a mů- 
že dokonce „strafovat“ 
do stran. 


Rakety jsou pochopitel- 
ně jedny z nejsilnějších 
zbraní vůbec. A taky jed- 
ny z nejpomalejších a nej- 
nepřesnějších. 


Pojízdný radar slouží 
zpočátku jen k průzku- 
mu, po vynálezu dělo- 
střelectva je však na 
dlouhou dobu nejlepší 
zbraní vůbec. 


Tento kanón má jednu vy- 
nikající vlastnost. Kromě 
přímé palby se může při- 
pojitk radarové věži a stří- 
let „oklikou“ - třeba přes 
hory. Pokud se připojí 
kpojízdnému radaru, mů- 
že provádět skutečné di- 
vy - prostě dělostřelecká 
podpora, jak má být. 


Pojízdná opravna pracu- 
je sice pomalu, ale svě- 
domitě. Sama si najde 


notku, a nedbajíc dění ko- 
lem opravuje. 


Velitelské vozítko. Lze na 
něj napojit hned několik 
jiných jednotek, kterým 
pak samo vydává další 
příkazy. 


: Že také není čas starat se sou- 


: daleko od zázemí značně 


sí, jež tvoří jeden souvislý řetězec — 
tam, kde jedna končí, začíná (se stej- 


: nými jednotkami i stejnou základ- 


nou) druhá. 


Jednotek na výběr jsou mraky, což 
je dáno tím, že si je designujete z vy- 


zkoumaných dílů sami. Když hups- 


INTEL REPORT: Unit Lost 


nete do design-centra, hra se zastaví, 
a vy si můžete vesele hrát s kanónky, 
podvozky a kulometíky až do alelu- 
já. Design má sice své mezery, přesto 
je to minimálně bodík k dobru. 


Bojové jednotky jsou klíčovou zá- 
ležitostí celé strategie. Budovy byly 
totiž nenápadně odsunuty na 
vedlejší kolej a všechno bře- 
meno bylo naloženo na oce- 
lová bedra vašich tanků. 

V některých misích skočíte 
do transportní lodi, vylodíte 
se na cizím území a kosíte 
nepřátele bez podpory své 
základny, jindy povedete 
útok na takovou vzdálenost, 


časně o nějaké domečky na 
druhém konci mapy. Autoři 
vám proto umožnili vytvořit 
si jednotky, které vám boj 


usnadní — máte tedy výzkum- 
ná autíčka s obrovským rada- 
rem, pojízdné opravárenské věže, 


: speciální pracovní náklaďáky a spou- 


stu dalších legrácek — typů jednotek 


: je dohromady přes dva tisíce. 


Ovládání chybí již jen krůček k do- 
konalosti. Najdete tu nejen všechny 


: standardní příkazy, ale každé jednot- 
: ce můžete i zvolit způsob chování, 

: ktomu jsou navíc k dispozici vše- 

: možné typy groupování, waypointy, 

: patrolování a já nevím co ještě. Inter- 


face na obrazovce je průhledný, takže 
nepřekáží, všechny funkce jsou hned 
u ruky, a tak můžete třeba vyrábět 
mraky jednotek v továrně, aniž byste 


: se na ni museli přesunout výhledem. 
: Jedinou výhradu mám k posunování 
: obrazu, které bohužel není tak vyma- 


kané jako u Mythu, ale všechno 


: ostatní je super. 


Engine je celkem rychlý, ovšem 
rozhodně doporučuji nějakou 
3D kartu, protože se to sice slušně 


RECENZE 


hýbe i bez ní, ale grafika vypadá vylo- 
ženě hnusně, fuj. Umělá inteligence je 
dost na úrovni a tanky se tváří jako 
živé, k mání je perfektně zvládnutý 
multiplayer, včetně varianty člověka 
proti hodně počítačům, takže nechce- 
te-li se zdržovat, dostanete se na stisk 
tří tlačítek přímo doprostřed bitevní 
vřavy. 


Závěrem by to chtělo 
asi prozradit, proč je 
hodnocení „jen“ nadprů- 
měrné. Tak tedy — hra je 
dle mého názoru příliš 
akční. Všechno je místy 
až moc rychlé, ve spous- 
tě případů je nejlepší 
taktikou označit všechny 
dostupné jednotky a hrr 
na nepřítele, což by asi 
být nemělo. Autoři sice 
přišli se spoustou vychy- 
távek, které mají nepopi- 
ratelný strategický pří- 
nos (třeba dělostřelecká podopra), ale 
hlavní bitvy se zase ponesou spíše 
v duchu závodů v klikání. 


Warzone 2100 se přesto celkově 
povedla. Je to hra, za kterou je vidět 
slušný kus práce, ovšem pro skalní 
taktiky, kteří si chtějí všechno pro- 


€ 4467 
7 Heavy Machinegun Cobra Half -tracks 


mýšlet hodinu a kteří chtějí vyhrát 
převahou inteligence, a nikoli hrubé 
síly, zase nic. 


Viktor Bocan 
90096 


STRATEGIE 


Warzone 2100 


Žánr: 3D strategie 
Výrobce: Pumpkin Studios 
Vydavatel: Eidos 

Systém: Win95/98 

Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: 3Dfx, D3D 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtižnost 


příliš akční. 


Další v řadě 3D akčních strategií, která má své 
kouzlo a spoustu originálních myšlenek, ale je 


Minimální konfigurace: 
P 166, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 250 MB 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 250 MB, 3D karta 
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Gruntz 


e, nelekejte se výkřiku v podti- 

tulku, to nejsou moje slova, ale 

zoufalý sten jednoho nebohé- 

ho Grunta z nejnovějšího ná- 

řezu Monolithu. Já osobně 
mám logické hry moc rád, ačkoli 
dnes už jich tolik nevychází, snad že 
jsou lidé líní myslet, snad že jsou i de- 
velopeři líní myslet, nebo to je možná 
problém blížícího se roku 2000. Kaž- 
dopádně teď tu jednu alespoň trochu 
logickou hříčku máme, tak to oslav- 
me a podívejme se jí na zoubek. 


oo 


nahe hh ka ké 


Polívka je 
Grunt... 

Vlastně není. Přední 
český klaun (dle někte- 
rých spíš šašek) nemůže 
být Grunt už proto, že 
je vysoký a spíše hube- 
ný, kdežto každý správ- 
ný příslušník gruntí ci- 
vilizace má kromě ost- 
rých zubisek a dvou 
chlupů na hlavě ještě 
nadváhu a neměří víc 
než metr dvacet i s če- 
picí. Gruntové navíc žijí 
někde daleko za sedme- 
ro horami, sedmero ře- 
kami a dvěma lesy, válí 
se tam, hrají si, fackují 


Interview 


Jaké hry, které jste vy nebo celý tým 
hráli, nejvíce ovlivnily design vaší hry? 
Pokud nějaké hry ovlivnily Gruntz, urči- 
tě to byly Lemmings, Warcraft Il a The 
Lost Vikings. Od počátku vývoje Gruntz 
jsme chtěli věnovat co nejvíce sil hra- 
telnosti než technologii, mnoho z nás 
bylo znechuceno všemi těmi novými 

a nehratelnými 3D hrami. 


Na co jste nejvíce hrdí z toho, co jste 
ve hře dosáhli? 

Osobně mne nejvíce potěší, když mi ně- 
kdo, kdo Gruntz hrál, řekne či napíše 
e-mail „Člověče, hrál jsem Gruntz a ne- 
můžu si pomoct, je to stejný jako ty 
klasický hry, který jsem kdysi hrál tý- 
den za týdnem. Jako bych se tam vrá- 
till“ Už ten fakt, že tihle lidé spojují 
Gruntz s nejlepšími hrami všech dob, 
mi stačí. Kromě toho jsem velmi hrdý 


na extrémně frustrující a složité há- 
danky ve hledání tajných lokací :-). 


Jaké nápady, které jste původně 
použít, nakonec skončily v koši? 

To je těžká otázka. Na počátku vývoje 
Gruntz jsme přemýšleli o zařazení mul- 
ti-gruntz zbraní jako například gigan- 
tického kapatultu, do kterého by jeden 
Grunt skočil a dva by ho vymrštili přes 
celou mapu. Důvodem, proč jsme se 
nakonec rozhodli tento nápad nepouží 
je fakt, že by to do hry přidalo zbyteč- 
nou komplexnost, a především proto, že 
časté používání základních nástrojů 
přináší více hratelnosti než používání 
těch vzácných. 


Zařadili jste do hry nějaké vtípky, kte- 
ré normální hráč na první pohled ne- 
odhalí? 

Spoustu vtípků najdete v titulcích, tam 
často odkazujeme na legrační věci, kte- 
ré se nám staly během vývoje. Dialogy 
Gruntů ve hře jsou obvykle srozumitel- 
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se, obdivují svého krále a občas se 
dostanou do pěkné šlamastiky. Jako 
třeba dnes. Vesele si lelkují někde na 
louce, když tu náhle jeden z nich ob- 
jeví ohavnou interdimenzionální brá- 
nu, která se jako na potvoru otevře. 
A jako na druhou potvoru z nedale- 
kého lesíka vyběhnou padouchovatí 
padouši, a našim hodným hochům 
nezbude nic jiného, než bránu použít 
a prchnout tak do jiného světa, do 
dalekých končin plných roztodivných 
věcí a logických hádanek. A vaším 
úkolem není pochopitelně nic jiného, 
než je odtamtud zase dostat. 


Gruntujeme 
Pod své nenechavé packy dostanete 
skupinku Gruntů a hromadu úrovní, 


né pro každého, i když i zde jsou nějaké 
reference, které pochopí jen lidé, kteří 
například viděli Hvězdné války (i když, 
kdo neviděl Hvězdné války, že). Přestože 
je těchto referencí jen pár, myslím, že 
lidé, kteří se ve filmech orientují, to 
ocení. 


Když už jsme u toho, kdo ty hlášky 
vlastně vymyslel a namluvil? Jsou 
opravdu úžasné, daleko lepší než třeba 
v Bloodu ll, což není nic snadného. 
Kompletně jsem je vymyslel já s pomocí 
Chrise Hewetta. Chtěli jsme ve hře ně- 
jak uplatnit náš smysl pro humor 

a právě v namluvení se nám to myslím 
podařilo. Hlas pochází od Davida Scul- 
lyho, což je zajímavé, neboť ve skuteč- 
ném životě má David opravdu velmi 
hluboký hlas, a tudíž nikdo nevěří, že 
hlasy Gruntzů pochází právě od něj. 


Kevina Lamberta, 
hlavního programátora a designéra 
Gruntz, zpovídal Jan Modrák 
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přičemž cílem každé z nich je najít 
čtvrtinu magického kamene a do- 
nést ji do pevnosti, kde na ni čeká za- 
myšlený král. Až takhle absolvujete 
čtyři úrovně a najdete tak všechny 
čtyři kousky, přesunete se do dalšího 
světa, kde na vás čekají další čtyři, 

a tak pořád dokola, světů je celkem 
devět. 


Celá úroveň je jedna velká logická 
hádanka. Na začátku máte vždy jed- 
noho či dva Grunty (jen zřídka více) 

: a jen občas si můžete „dovyrobit“ dal- : 
: šího. Každý Grunt může nést jen jeden 
: nástroj, a sebere-li další, zmizí ten 
: první v nenávratnu. Většina nástrojů 
se dá použít i k boji — zkuste někoho 
vzít lopatou přes hlavu, a uvěříte mi. 


Tady si blíže představíme některé z Gruntů. Jelikož 
je místa málo a Gruntů moc, nevešli se nám sem 
všichni, ale přesto myslím, že uvedený vzorek je 
dostatečně reprezentativní na to, abyste pochopili, 
co jsou ti skřeti zač. 


Z Gruntu povedená 
hříčka 

Všechno se to hraje skvostně. A hlav- 
ně — pohodově. Nejste omezeni žád- 
ným časovým limitem, takže postupu- 
jete pomalu a svědomitě od překážky 


V nalezení, uchopení a odnesení 
magické skalky vám brání tři veličiny 
- přírodní překážky, pasti a cizí 
Grunti. Abyste proti nim nebyli bez- 
branní, nalézáte různě po úrovni se 
válící nástroje a hračky (fakt hračky), 


nasává padlé, které pak ve speci- 
ální troubě svaří dohromady, 
čímž vznikne nový Grunt, nová 
posila. 


Létající Grunt 

se může dostat tam, kam jiný ne. 

A navíc může vrhat na nepřítele 
větrná tornáda. « 
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i z hloupého Grunta stát 

chytrý agitátor. To pak 

přijde s cedulí k nepříteli 
= azlanaří ho na vaši stranu. 
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s jejichž pomocí už se můžete s pře- 
kážkami vypořádat. Tak třeba chcete 
jít rovně, ale v cestě vám stojí skála. 
Popadnete magické rukavice, bum, 

a ze skály jsou neškodné kamínky. 
Nebo chcete doprava, ale je tam jáma 
v zemi. Tak vezmete lopatu a jámu 
zasypete, nebo seberete křídla a jámu 
přeletíte, nebo najdete hopsací pruži- 
nu a s výkřikem „Maxipes Fík — náš 
vzor“ jámu přeskočíte. Heuréka. 


k překážce. První čtyři mise mají 
sloužit jako tutorial, ale není tomu 
tak — učíte se totiž celou hru. Pořád 
nacházíte něco nového, další a další 


: nástroje i hračky, později dokonce 


kouzla a střelné zbraně. Vždy u něja- 
kého nového jevu leží opodál knížeč- 


: ka, která vás stručným a vtipným 


způsobem obeznámí s tím, jak nové 
udělátko funguje a k čemu je tedy 
dobré. Díky tomu se vůbec nikdy ne- 
musíte kouknout do manuálu — na- 


I opak tady platí, že kdo si prolistuje 
: manuál a dozví se, co na něj všechno 


čeká, o hodně přijde. Díky tomu vše- 


mu hra nikdy nesklouzne do stereoty- 
: pu. Nebo sklouzne, ale v tom oka- : 
: mžiku decentně skončí. 


Úrovní k pokoření je skoro čtyřicet 
a ty pozdější vám zaberou i půl hodi- 


Plamenometník 

patří k nejsilnějším 
ozbrojencům vůbec. 
Jedinou ohnivou 
koulí usmaží nepřítele 
dřív, než řeknete 
Grunt. 


Střelných zbraní je více typů, 
ovšem všechny mají jedno 


společné - nepřítel nemá skoro 


šanci. 


Standardní 

boxerky udělají 

z Grunta malou bojovou 
mašinu, jejíž nejoblíbenější 
zábavou je shazovat padouchy 
direktem do propasti. 


Jen Grunt vybavený kachničkou 
může plavat po vodě. Když s ní 
přejede přes ostny, udělá to pšššš, 


a je po ptákách. 


Než rozbijete 

skálu, povo- 

lejte detektiva, aby ji řádně 
prozkoumal. Kdyby tam totiž 
byla skrytá bomba, rána do ní 
by byla ranou 

poslední. 


: ny čistého času, takže zábavy je cel- 
kem dost. Své neuvěřitelně hloupé 
x | Gruntíky ovládáte jako v klasických 
: realtimových strategiích, tedy myší, 
: stejným způsobem i bojujete, a těch 


Vynikající obranou proti silnějším 
nepřátelům je štít, který funguje 
i jako skvělá zbraň — přece jenom 
je to kus železa. 
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několik pokročilejších ovládacích gri- 
fů vám přejde do krve také hned. Lo- 
gické hádanky jsou trochu zvláštní. 
Nechtěl bych říct, že jsou vyloženě 
lehké, ale jsou takového typu, že vás 
nezdrží dlouho, a jsou od sebe nato- 
lik izolované, že nemusíte přemýšlet 
příliš dopředu. 


Jakkoli je základní princip hry jed- 
noduchý, funguje a udrží vás u moni- 
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toru hodiny a hodiny. Jelikož je 
Gruntů více, hlavním pilířem případ- 
ného úspěchu je správná kooperace. 
A tak pošlete jednoho zakrslíka pře- 
hodit důležitou páčku, druhým se- 
šlapujete barevné plošinky ve správ- 
ném pořadí a třetím proběhnete za- 
vírající se dveře. Dojde-li na boj, 
čeká vás i troška (malinká troška) 
strategie a nějaká ta akce. Občas se 
stane, že budete muset jednoho 
Grunta obětovat pro dobro ostatních 
— třeba mu dáte bombu, kterou sice 
v nadšeném výbuchu vyhodí do vzdu- 
chu všechno okolo, ale sám při 

tom chudák také zařve. Jindy musí 


Žánr: logicko-akční strategie — Minimální konfigurace: 
Výrobce: Monolith P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Microids HDD 90 MB 

Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 16x CD, 
HDD 160 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Velmi příjemná logická hra s prvky strategie. Si- 


ce se u ní moc nezapotíte, ale zaručeně si odpo- 
činete. 
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trpajzlík pro to, aby stiskl důležitý 
spínač, přejít přes most, který za ním 
žuchne a uzavře mu tak možnost do- 
končit úroveň se svými kamarády. 
Ve hře se můžete občas dostat do sle- 


pé uličky, do situace, z které se už ne- : 


vyhrabete — to je však kompenzová- 
no možností kdykoli ukládat pozici, 
a hra je navíc tak chytrá, že vám save 
po každé důležité události nabídne 
sama. 


1 


VE 


V každé úrovni je poschováváno 
poměrně dost tajných skrýší a bonu- 
sů, a tak máte jistou motivaci, abyste 
po dohrání začali znovu a pořádně — 
najdete-li všechno, budete sladce od- 
měněni. 


Veselý Grunt — 
živý Grunt 


: O zpracování jsem měl mluvit hned 


Názor 


Pod to, co Viktor napsal, se mohu 
podepsat, rád bych však vyjádřil 
i svoje nadšení, které dost možná to 
Viktorovo ještě o něco převyšuje. Lo- 
gické hry jsou mým koníčkem, nejví 
ce času jsem dosud utopil v Lem- 
mings a Lost Vikings. A právě Gruntz 
jsou, snad ještě s Warcrafty, přesnou 
kombinací těchto her a pro mne do- 
slova ideální hrou. Viktor si naoko 
stěžoval na příliš nízkou obtížnost, já 
s ním však nemohu souhlasit. Jed- 
nak je samozřejmě kapacita mojí 
mozkovny nižší (už ty 3D akce, vid- 
te:-), především však oceňuji úžas- 
nou pohodovost. Ne, tahle hra není 
vůbec obtížná a není až takový pro- 
blém ji dohrát, přesto vám to potrvá 
několik desítek hodin čistého času 
a vy se rozhodně nebudete nudit. Ba 
co víc, Gruntz by si možná zasloužily 
ještě o fous vyšší hodnocení, hlavně 
proto, že je dnes podobných her jako 
šafránu. Modlím se za vás, aby se 
Gruntz prodávaly i u nás ... 

Jan Modrák 


na začátku, protože to je to první, co 
vás praští do očiček. Perfektně napsa- 
né a neméně skvěle namalované a na- 
mluvené intro vás ideálně uvede do 
světa barev a zvuků. Zatímco okolní 


: grafika, která se s každým světem vý- 


razně mění, je spíše na standardní 
úrovni, Grunti jsou 
vyvedení dokonale. 
Jsou roztomilí, po- 
řád se hýbou, ská- 
čou, hrají si s hrač- 
kami a nástroji 

a hlavně mluví. Je- 
jich hlášky jsou 
skvělé, veselé, vtip- 
né, občas vám nadá- 
vají, jindy se handr- 
kují mezi sebou, ko- 
mentují většinu věcí 
okolo, pobrukují si, 
hvízdají si a křičí. 


Projitím všech 
úrovní zábava roz- 
hodně nekončí. 
Můžete hrát i multi- 
playerově, místo lo- 
gického guestu se 
pustit do bitvy s ka- 
marády nebo s po- 
čítačem a co nevi- 
dět by se měly 
na internetu objevit nové úrovně. 


Co bych měl říci nakonec? Berte. 


: Hledáte-li supervýzvu pro svůj geni- 


ální mozek, asi vám přijde hra příliš 


: lehká a přímočará. Pokud se chcete 


jen nezávazně pobavit, neznám teď 
lepší volbu. 
Viktor Bocan 
9.0097 


BRAVÉ Classic 2350e 


Čena pouze 39.990,- Kč bez DPH 
nebo 2.393,- Kč měsíčně * 


e procesor Intel“ Pentium“ II 350 MHz 
e SDRAM 64 MB (100 MHz) 

e VGA Voodoo Banshee 16 MB (AGP) 

e HDD 6.4 GB, FDD 1.44 MB 

e zvuková karta 3D Sound 

e 17“ monitor, max. 1280 x 1024 

* operační systém MS Windows 98 CZ 

* soubor kancelářských programů 602proPC 
e účetnictví DeCe Učto a DIGIT "98 


„ a navíc CD ROM 24x speed ZDARMA! 
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Heroes of Might and 


Warlordi 


Nechejme hrdinu pádit a podívejme se * 


spolu trošku do historie, Kdysi dávno 


se na herním trhu objevila hra s podiv- ' 
ným a krátkým názvem Warlords a ih- : 
ned vzbudila značný rozruch. Šlo 0 ta- * 


hovou strategii z klasického fantasy 


prostředí (draci, trpaslíci, elfové — zná- 
te to), a narozdíl od Civilizace, se kte- 
rou ji mnozí nepříliš šťastně srovnáva- 
li, kladla hlavní důraz na boje a válče- 
ní — tedy na to, co máme všichni tak 
rádi. Po nějaké době se objevil druhý 
díl, jenž přinesl nějaká ta vylepšení 

a hezčí grafiku, přesto se začala hra 
některým jedincům zajídat. Třeba mně 
vadilo, že se po nějaké chvilce hraní 
stane z partie poklidných fantasy ša- 
chů davová záležitost, kdy ovládáte 
stovky a stovky jednotek, jeden turn 
zabere i desítky minut (chvíli trvá, než 
všechno odklikáte) a že vůbec hra se- 
stává jen z posouvání vojáčků a čeká- 
ní, jak dopadne bitva. No, a někdy v té 
době popadl chudinku příležitost za 
pačesy chytrák New World Compu- 
ting a udělal strategii jinou, zajímavější 
a rozmanitější — Heroes of Might and 
Magic. 
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: vou a tolik potřebnou 


: tak staly hrou zajíma- 
: vou, originální a mno- 
: hem nápaditější, než 

: Warlords kdy budou. 


: Herní 
: praprincipy 


: (a zjednodušeně vzato 


Heroesové 

a heroesky 

Pokud připadá některým 
z vás alespoň polovina 
názvu nějaká podezřelá, 
jste na dobré stopě —- New 
World Computing je prá- 
vě ta firma, která stojí za 
všemi těmi Might and 
Magiky (budu muset po- 
prosit Tomáše Varoščáka, 
aby je pro mě spočítal), 

a jistě chápete, že by byl 
hřích toho nevyužít. 

A protože hoši a děvčata 
z New World Computin- 
gu nejsou padlí na hlavu, 
zmíněného faktu skuteč- 
ně využili a strčili svou 
zbrusu novou strategii 
právě do světa těchto 
povedených erpégéček. 
A snad to byla právě 
zkušenost z tvorby 
dungeonů, co vlilo do 
strategického žánru no- 


šťávu — Heroes of 
Might and Magic se 


Podstata Heroes of 
Might and Magic III 


i obou předchozích dí- 


: lů) je Warlordům sice 
: trochu podobná, nicméně přináší řa- 


du vylepšení a origi- 
nalit. Ale vezměme to 
pěkně od začátku. 
Hra má tři základní 
roviny, z nichž ani 
jedna není úplně od- 
fláknutá. Jednak 
spravujete města — 
klasické to středově- 
ké fantasy zástavby, 
plné magických věží, 
pevných zdí a užva- 
něných tržišť. Tato 
část je pojata nejjed- 
nodušeji — v podstatě 
jednou městskou ob- 
razovkou s přibývají- 
cími domečky. Dru- 


Magic Ill 


: hou rovinou je prozkoumávání okol- 
: ního světa, které provádíte klasickými 
: fantasy hrdiny (s klasickými RPG 

: vlastnostmi), jež můžete navíc ověsit 

: rozmanitou bandou oblud a obludů, 

: snad aby se jim jezdilo veseleji. Na to 
: se koukáte shora a posunujete se hez- 


ky po čtverečcích, vždy o několik za 
kolo. No a konečně do třetí části hry 
se dostanete v okamžiku, kdy na své 
cestě potkáte nepřátelskou příšeru, 
nepřátelského hrdinu, nepřátelské 
město nebo vůbec cokoli nepřátelské- 
ho, co se vám odmítne vzdát. Hra se 
pak přepne do klasického šestiúhelní- 


: kového hracího pole, a už tu máme 
: něco ve stylu bojových šachů nebo 
stařičkého Archona (pamětníci za- 


máčknou slzu) — takže šoupete figur- 
kami, kouzlíte, válčíte, střílíte a vůbec 


: se bavíte tak dlouho, dokud jedna 

: strana nevypustí duši nebo zbaběle 

: neprchne za sedmero hor a dolů. Cíl 

: hry je sice popsán jakýms takýms pří- 

: během, ale v podstatě jde o to, najít 

: padouchova města a padoucha z nich 
vymlátit. Tak hurá do toho. 


| Hrdinové — 

: základ státu 

: Alfou a omegou všeho vašeho jednání 
: jsou hrdinové. Narozdíl od minulých 


dílů si je nenajímáte někde po hra- 


: dech, ale hezky stylově v hospodě — 

: vkaždé najdete hnedle dva. Dalšího 

: hrdinu (alespoň jednoho) vám hodná 

: hra udělí do začátku, a dohrajete-li da- 
: ný scénář v rámci kampaně, přechází 

: vám několik nejlepších (jejich počet se 
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scénář od scénáře různí) do dalšího. 
Hrdina jednak oplývá tím nejzáklad- 
nějším, co v RPG najdete, tedy zkuše- 
ností a úrovní, jednak má několik zá- 
kladních vlastností (útok, obrana, vě- 
dění a síla kouzel), které klíčově ovliv- 
ňují další děj, a pochopitelně má také 
povolání, které pro změnu ovlivňuje 
jeho. Hrdinové jsou nejdůležitějšími 
postavami už proto, že bez nich ne- 
zmůžete naprosto nic. Jen oni se mo- 
hou pohybovat po herní mapě, jen oni 
mohou prozkoumávat roztodivné 
stavby a sbírat cenné artefakty, jen oni 
mohou útočit a dobývat. Aby jim na 
cestách nebylo smutno, obklopujete je 
družinou oblud a magických postav, 
které verbujete/vyvoláváte/vyrábíte 
právě ve městech. K mání jsou elfové, 
skřeti, kouzelníci, andělé, démoni, ha- 
lapartníci, kavalerie, střelci z kuše, vr- 
hači všeho možného, pegasové, jedno- 
rožci, harpyje a vůbec roztodivná ha- 
věť, fantasy svět obývající. Hrdina s se- 
bou může pobrat až sedm skupin ta- 
kových oblud, přičemž každou 
skupinu musí tvořit jedinci jednoho 
druhu a může jich v ní být opravdu 
hodně — i několik set. Takto posílený 
hrdina pak putuje světem, odkrývá pro 
vás další části mapy a navštěvuje různé 
památky. 


Artefakty, poklady 
a chajdy 
Na své cestě mů- 


tu vylepšení nějaké té 
vlastnosti, tu magický 
předmět. Vynikající je, 
že většina takových 
míst je na mapě stále, 
a pokud jste je už pro- 
zkoumali, stačí na ně 
najet myší, a ono vám 
to nejen ukáže, co 
který domek dělá, ale 
i který hrdina už jeho 
služeb využil, a který 
ještě ne. Zajímavé 
jsou různé magické 
artefakty, kterých na 
sebe může hrdina na- 
věsit celou hromadu 
a které pak ovlivňují 
nejen jeho vlastnosti, 
ale třeba i vlastnosti 
potenciálního protiv- 
níka. 


Města a městečka 

Ve městech se žije, ve městech se hni- 
je a přijdete-li o všechna, obvykle jste 
prohráli. Základní význam měst spo- 
čívá v přísunu tolik důležitých oblud. 
Každý týden (jeden turn trvá přesně 
jeden den) vyrobí město určitý počet 
zrůdiček daného typu, přičemž kolik 
a jakých určujete tím, co ve městě po- 
stavíte. Tak třeba vybudujete nebes- 
kou bránu, a město chrlí anděly. Kaž- 
dou budovu můžete jednou upgrado- 
vat, a město pak vyrábí vylepšenou 
verzi příšer — v našem příkladě třeba 
archanděly. Dále můžete ve městě po- 
stavit magickou věž (v té se pak vaši 
hrdinové učí kouzla), kovárnu (pro- 
dukuje užitečné válečné stroje), opev- 
nění a pár dalších příjemností. Na- 
padne-li vás nepřítel ve městě, může- 
te se bránit i bez hrdiny (ale je to těž- 
ké), navíc vás chrání vysoké hradby. 


A bojujeme 

Boje jsou řešeny příjemnou cestou 
tahové potyčky na šestiúhelníčcích. 
Vlevo stojí útočník, vpravo obránce, 
hrdina sám se bitvy neúčastní, jen 
postává opodál a jednou za kolo mů- 
že vypustit nějaké to kouzlo. Každá 
obluda má svoje charakteristiky (jed- 
na figurka reprezentuje jednu sku- 
pinku oblud, co doprovází hrdinu — 
takže jich může být až sedm), které 


že hrdina narazit 
na spoustu rozto- 
divných věcí. Tak 
třeba by se tu na- 
šel takový po- 
klad, který se jen 
tak válí u cestič- 
ky, občas chráněn 
nějakou tou zrů- 
dičkou. Nebo ně- 
jaká chatka staré 
ježibaby, domek 
hodného kouzel- 
níka či nedělní 
škola — tam všude 
může hrdina 
vstoupit a získat 
tak tu zkušenosti, 


Stvůry a nestvůry 


V třetím 


Heroes of Might and Magic můžete navštívit 


osm druhů měst a každé z nich je schopno vyrobit až sedm 
druhů příšer, každou ve dvou provedeních. V této tabulce 
najdete ty nejsilnější z nich. 


Gastle: 


P Zealot 
<| 


-8 Bojový mnich, který s radostí usmaží nepřítele ma- 


linkým, ale účinným fireballem. 


Se Champion 
2 Hrajete-li za hodné, bude toto dlouho vaše nejsilněj- 
7 ší postava - zabíjí po tuctech. 


p 


» 


z Archangel 


K8 Andělé jsou nejen ultimátně silní, ale ještě umí křísit 


© padlé a mají bonusy proti nemrtvým. 


Rampart: 


= Dendroid Soldier 
Tyhle chodicí stromy jsou pomalé, ale smrtící. Navíc 
mohou znehybňovat soupeře. 


War Unicorn 
Jednorožci jsou rychlí, odolní proti magii a ještě na- 
víc mohou oslepit protivníka. 


kaj Gold Dragon 
k Draci létají, plívou spoustu jedu a jsou imunní proti 


jednoduchým kouzlům. 


Tower: 


Master Genie 
Tyto magické bytosti nejen tvrdě útočí, ale ještě 
obrannými kouzly povzbuzují své spojence. 


I Naga Oueen 
2 Opravdu silné obludy dokážou svými několika meči 
způsobit pěknou paseku, 


Titan 
Jedna z nejsilnějších postav ve hře si hravě poradí 
i s draky a je imunní vůči některým kouzlům. 


Inferno: 


% 


Pit Lord 
Indiana Jones by mohl závidět, jak efektivním způ- 
“ sobem umí Pit Lord zabíjet bičem. 


Efreet Sultan 
Nepříjemné ohnivé obludy imunní vůči kouzlům ško- 
ly ohně - není divu, když jsou ohnivé. 


Arch Devil 
Ďáblové se hýbou obdivuhodně rychle, nesnášejí an- 
děly a dočasně snižují schopnosti vašich jednotek, 


ecronolis: 


©. Power Lich 
Lichové útočí na dálku smrtícím oblakem, který ob- 
vykle zasáhne hned několik políček. 


Dread Knight 
Rychlí a zákeřní rytíři mohou svého soupeře nejen 
těžce zranit, ale i proklít. 


Ghost Dragon 


„ Duchové mrtvých draků mohou ubrat polovinu životů 


všem jednotkám ve skupině, na niž zaútočí. 


Dungeon: 


« Minotaur King 
“ Neuvěřitelně silní a absolutně neústupní - to jsou 
< minotauři, napůl býci, napůl lidé, 


Scorpicore 
* Tahle kombinace Iva, netopýra a štíra může svého 
protivníka i paralyzovat. 


Black Dragon 
Asi nejsilnější postava vůbec, imunní vůči kouzlům, 
neuvěřitelně rychlá a smrtící. 


Stronghold: 


p Thunderbird 
+ Tihle přerostlí kanárkové útočí hezky zostra a když 


a 


už zasáhnou, stojí to za to, 


24 Cyclops King 
[672, Kyklopové mohou své obrovské balvany vrhat nejen 
na protivníky, ale i proti zdem. 


Ancient Behemoth 
í < Útoky Behemothů jsou tak mocné, že se jen málo- 
kdo zmůže na efektivní obranu, 


Fortress: 
= Mighty Gorgon 


Sice vypadá jako kráva, ale nepřál bych vám dostat 
se před její jedovatý výdech. 


Wyvern Monarch 


V £ 
4 je Wyverni útočí svým ocasem a často se jim podaří 


svého protivníka otrávit. 
Chaos Hydra 


Vícehlavé hydry útočí s maximální razancí, takže za- 


sáhnou najednou několik nepřátel. 
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Spolu se hrou dostanete i vynikající editor map, kte- 
rý je přímo ukázkou intuitivnosti a jednoduchosti. 
Tvorba průměrné mapy trvá pár minut, pochopitelně 
můžete libovolně upravovat i mapy originální, a je 
jisté, že díky editoru se vbrzku všude na internetu 
objeví hromady nových úrovní, pocházej 
všemožných nadšenců a domácích kutilů. 


jsou navíc jednak výrazně ovlivněny 
počtem (už jsme mluvili o tom, že 
nestvůr může být až několik set) 

a jednak vlastnostmi hrdiny, jež se 
přenášejí na všechny obludy, které 
jej doprovázejí. Je-li hrdina silný 

v útoku, budou i jeho mršky lépe 
útočit atd. Bojuje se klasicky na ko- 
la, každá obluda se může pohnout 
nebo zaútočit, případně obojí, oblu- 
dy se hezky střídají a bojuje se vesele 
do poslední kapky krve. Jednou za 
kolo můžete zakouzlit hrdinou něja- 


Heroes of Might and Magic Ill 


Žánr: RPG strategie Minimální konfigurace: 
Výrobce: New World Computing P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: 3DO HDD 200 MB 

Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 200 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Sama o sobě vynikající hra. Bohužel snad až pří- 
liš podobná minulým dílům. 
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ké kouzlo, kterých 
: jsou mraky — ať už 
: různé útočné blesky 
: nebo ohně, tak 
: kouzla obranná 
: a uzdravovací, do- 
: konce jsou k mání 
: 1 nějaké pasti a kuli- 
: šárny na nepřítele. 
: Když vás to nebaví, 
můžete nechat počí- 
: tač, ať bitvu vybojuje 
: za vás, a nutno 
: uznat, že si vede cel- 
: kem zdatně. 


: Od dvojky 
ke trojce 
Hráli-li jste minulý 
díl, asi jsem vám 

: v předchozích od- 

: stavcích neřekl nic 


moc nového. Je pravda, že tady Hero- : 


esové trochu zklamali a je to také 

v podstatě jediný 
důvod, proč ne- 
dostali 90 %. 
Všechno je sice 
mnohem hezčí, 
dopilovanější 


minule, měst je 
nyní osm typů 

a povolání hrdinů 
šestnáct, mapy 

i bojiště jsou vý- 
razně rozsáhlejší, 
všemožných ob- 
lud je přes stovku 


Battlefield Casualties 
Attacker 


MA; 


Defender 
= y 


Hraje 
nás víc 


: Multiplayer v tahových strategiích 
: nebyl nikdy nic moc, ale HoMMIII 
: se snaží seč může, aby deficit vy- 


rovnal. Hrát můžete všemi myslitel- 
nými způsoby spojení, navíc lze 


: spustit partii až pro osm hráčů na 
a vychytanější než : 


jednom počítači (při vašem tahu 


: soupeři decentně odvrátí zrak). 


Vynikající věc je možnost prohlížení 
svých měst, mapy a všech možných 


: statistik během soupeřova turnu, na 


druhou stranu zamrzí, že úplně 
chybí možnost kooperace — vždy jde 
jen o to samé: najít — zabít — vyple- 
nit. 


a můžete se naučit více než šedesát 
kouzel, ale co si budeme povídat — 
herní principy jsou pořád stejné a ne- 
: změnilo se takřka nic. Nevím, proč 
: autoři zanevřeli na zajímavé inovace 


: je byly viděny izometricky (bojiště 

: jsou malá, takže by všechno i tak bylo 

: přehledné), města by také mohla být 
zpracována nějak jinak (rozmanitěji) 

: a vůbec by se našla spousta oblastí, 

: kam by bylo možno přinést nějakou 
tu novinku. Na druhou stranu — po- 

: kud vám systém minule vyhovoval, 

: dostanete se do hry hned a budete si 
připadat jako v ráji. 


Zábava na 
dloooouho 
Co říci závěrem? 
HoMMIII jsou 
dobrým pokračo- 
váním s odpilo- 
vanými chybka- 
mi a pár inovace- 
mi, takže pokud 
se vám líbily mi- 
nulé díly, budete 
v nebi, pokud 
jste minulé díly 
nehráli, budete 
se bavit tím víc. 
Grafika značně 
pokročila a je vy- 
piplaná takřka 

k dokonalosti, na 
výběr je hned ně- 
kolik kampaní a každý jednotlivý 
scénář, hrajete-li opravdu poctivě 

a hledáte všechny bonusy, vám za- 
bere i hodiny čistého času. Nutno 


: uznat, že HoMMIII je spíš originál- 
: — dokážu si třeba představit, že by bo- : 


ně pojaté RPG a strategie si zas tak 


: mnoho neužijete (na to jsou boje až 
: příliš jednoduché), přesto musím 
: říct, že jde o záležitost povedenou 


a alespoň já se u ní bavil náramně. 


: Doporučuji. 


Viktor Bocan 
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Railroad Tycoon II expansion peck 

Pop Top Software plánuje vyda'. rozšírení jejich úspešné hry 
Railroad Tycoon II (zatím pronáno kolem 500.000 kusů). 


Bude se jmenovat The Secon« Century expansion pack a bude * 


k dostání koncem jara tohotu roku. 

Velké naděje do Civilization. Call to Power 

Jak oznámil Activision, prodej jejich nejčerstvejšího titulu, 
Civilization: Call to Power začne 16. března. Kromě toho, 

že hra vypadá co se týce grafiky asi nejlépe ze všech Civilizací, 
se mužeme tešit i na nový strategický model. 
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RollerCoaster Tycoon 


ransport Tycoon, legendární 
počin designéra Chrise Sawye- 
ra, patří bezesporu k tomu nej- 
lepšímu, co jsem kdy hrál. To tu : 
prohlašuji s čistým svědomím 
a nezkalenou myslí — a se stejně 
čistým svědomím a stejně nezkalenou 
myslí tvrdím, že RollerCoaster Ty- 


srovnání s novinkami, jako je třeba 
: SimCity 3000. Díky bohu (nebo ko- 
mukoliv jinému, kdo to tu řídí) trvá 
: rozčarování přibližně pět minut — jak 
: se totiž prokoušete nějakými těmi na- 
: staveními a zhlédnete tutorial, ne ne- 


coon, s nímž se Chris Sawyer vrací na ; 
obrazovky našich přerostlých počíta- 
del, je přinejmenším stejně dobrý, 
stejně nápaditý a stejně chytlavý. 


£415200 
T B5GUesto 


O RT se toho docela dlouho moc 
nevědělo, až teprve před nedávnem 
se vynořily podivné informace v tom 
duchu, že jde o simulátor horské drá- 
hy nebo dokonce celého zábavního 
parku a že je to něco jako Transport 
Tycoon. Nevím jak vy, ale já byl z ta- 
kových zvěstí zmatený jak tříbarevné 
tele v cirkusové šatně, nedokázal 
jsem si totiž představit, jak by mohlo 
takové zvěrstvo vypadat. Ale uběhlo 
nějaké to úterý a já mám RT před se- 
bou. A stejně jako před léty u Tran- 
sporta, i nyní se mění prvotní oťuká- 
vání v nadšení a já trávím dny a noci 
budováním impéria — tentokrát impé- 
ria zábavního. I když zpočátku... 


: podobný tomu, co na vás číhal 

: v Transportu, započne samotná hra, 

: a tehdy s překvapením zjistíte, že 

: u grafiky veškerá podobnost končí 
a že všechno ostatní je nové, originál- 
ní a neotřelé. A že je toho moc. 


Přiznám se vám bez mučení (hned 
jak dáte pryč ty vidle), že první dojem | 
z RT byl u mě takový... jak to říct 
a neurazit... rozpačitý. Je pochopitel- 
né, že si u hry nejprve všimnete grafi- 
ky, a právě grafika, která na vás vy- 
bafne po spuštění RT, je poněkud za- 
staralá. Transport Tycoon byl na 
svou dobu hotovým grafickým zázra- 
kem, ovšem od jeho vydání přece jen 
už několik let uplynulo, a tak RT, 
který vypadá, jako by svému předkovi 
z kolejnice vypadl, poněkud ztrácí ve : E 


Jestli hledáte ve hře nějaký příběh, 


: třeba o chlapečkovi, kterého rodiče 
: nepustili na kolotoč, a tak se rozhodl 
: umlátit je hráběmi a ze získané pojist- 
: ky vystavět vlastní park, kde by se 
: mohl vozit do aleluja, hledáte marně 
: — tady jde o byznys. Začínáte na zele- 
: né louce (sem tam strom), máte pár 
| | zlaťáků do začátku - a starejte se. 
: A vy, protože se staráte, postavíte 
: první atrakci, přivedete k ní cestičku 
: a „park“ s velkou pompou otevřete. 
: Jak do něj proudí první návštěvníci, 
i : jejichž zkasírováním získáte první do- 
: lar, poznáte, že jedna atrakce je málo. 
|: Postavíte tedy o kousek dál druhou, 
: pak třetí, najmete údržbáře a zahrad- 


níka, a už to jede. Jak park roste, při- 


: jdou na lidi divné chutě a dostanou 
7 : hlad, postavíte proto stánek s ham- 
|: burgery, a jelikož jídlo bez pití je jako 
: komunista bez praporu, prsknete 


opodál ještě nějakou tu výčepnu. Pak 


: ještě otevřete první veřejné záchůdky, 
: a aby lidem bylo v parku příjemně, 

: vysázíte na vhodné místo pár stromů 
: a stlučete první lavičku. 


Asi si řeknete, že tohle všechno by- 
lo už v Theme Parku, ale nebojte — 


: tahle hra jde mnohem dál. První fan- 
: tastickou věcí je konstruování atrak- 

: cí. Všechno, co odněkud někam jede 
: (tedy horská dráha, lanovka nebo na- 
: blblý vláček pro děti), můžete poměr- 
: ně jednoduchým způsobem konstruo- 
: vat a zakomponovávat do krajiny sa- 

: mi- a fantazii se tady doopravdy me- 
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ze nekladou, takže vaše dráha může 
vést vzduchem i podzemím, může se 
různě křižovat, mít klopené zatáčky 

i loopingy, prostě cokoliv. Jakýkoli 
vámi navržený patvar si můžete navíc 
uložit na disk a později znovu použít, 
nebo poslat kamarádovi, ať pukne zá- 
vistí. 


Další skvělou vymožeností je vaše 
totální kontrola nade vším a absolut- 
ní přísun informací. Vy nejenže mů- 
žete stanovit u každé atrakce zvlášť 
vstupné, parametry jízdy a barvu kaž- 
dého vozíku, vy můžete kliknout na 
libovolného človíčka a dozvědět se 
od něj všechno, co se mu honí hla- 
vou. V přehledném okně se vám vypí- 
še, kolik už utratil peněz a kolik ještě 
má, jaká atrakce se mu nejvíce líbila 
nebo třeba má-li hlad či žízeň. U kaž- 


Transport Tycoon De Luxe 


Koncem roku 1995 nám Microprose nadělila vylep- 
šenou verzi svého Transport Tycoona, čímž si defini- 
tivně získala snad všechna budovatelská srdéčka. Ve 
hře jste stáli před úkolem vytvořit dopravní impéri- 
um, k čemuž jste měli všechny dostupné prostředky. 
A tak jste pokládali koleje, stavěli silnice, vytyčovali 
námořní i vzdušné trasy, přepravovali zboží, lidi 

i suroviny, bojovali s konkurencí a bohatli. Grafika 
byla na svou dobu dokonalá a její podobnost s Rol- 
lerCoasterem můžete posoudit z obrázků. 
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: konkrétně) 


: kdo se zrovna 
: veze, kdo od- 
: chází. Tohle 


dého kolotoče 
si můžete ne- 
chat zobrazit, 
co si o něm li- 
dé myslí, kolik 
lidí (a kdo 


stojí ve frontě, 


všechno spolu 
s hromadou 
dalších věcí 
celou hru neu- 
věřitelně oži- 
vuje. Díky na- 
vrhování vlast- 
ních atrakcí je 


: ovládání šlo vymyslet lépe. Ona totiž 


RECENZE 


STRATEGIE 


Internet 


č zavítejte na internet na adresu www.roller- 
coastertycoon.com - nejenže tam najdete hromadu 


informací, ale hlavně si tam už teď můžete stáhnout 
nové atrakce, a dokonce se tam právě rozjíždí soutěž 
o nejlepší home-made horskou dráhu. Tak neváhej- 
te a pošlete tam nějakou svou, ať na Západě pozna- 
jí, co to jsou zlaté české ručičky. 


: měrně nešikovným ovládáním, a byť 


hardwarové nároky se zdají nízké, 


: s přibývajícím počtem návštěvníků se 
: počítač hezky zapotí. Nakonec jsem 
: se ale rozhodl onu vysokou známku 


přece jen udělit. Protože kašlu na za- 
staralou grafiku a je mi jedno, že 


každý park 

unikátním dílkem, a vy přímo cítíte, 
jak roste, jak žije vlastním životem 
a mění se z okrajového provinční- 
ho kolotočiště v centrum zábavy 

a radovánek pro širé okolí. Čím víc 
to člověk sleduje, tím víc ho mrzí, 
že podobné vychytávky nejsou 

v novém SimCity (a že tam měly 
původně být). 


Koncept hry se malinko přizpů- 
sobil obecným trendům a z podni- 
kání odnikud nikam se stal sled 
poměrně slušně vymyšlených misí 
a úkolů (nebo spíš světů), kterých 
je přes dvacet a které mají jedno 
společné — v drtivé většině případů 
vás nikam nehoní a nechávají vás 
s parkem pořádně se vydovádět. 
Atrakcí jsou mraky a vaši vědci po- 
řád vynalézají další, způsobů, jak 
park zkrášlit, je také přehršel, tak 
na co ještě čekáte? 


Závěrečný verdikt byl jedním 
z nejobtížnějších, co jsem kdy vy- 
slovil, ona má tahle hra totiž své 
dost výrazné minusy. O grafice, 
která nikoho neoslní, jsem už mlu- 
vil, samotné už tak nelehké navr- 
hování atrakcí je o dost ztíženo po- 


ta esence hratelnosti, co vyvěrá 
z RollerCoastera každým bajtem, je 


hromady. A protože takovéhle hry, 


: kde si normální člověk trochu odpo- 


čine od neustálého střílení, honění 
něčeho po něčem a chytání čehokoli 
do čehokoli, mají vznikat. A jsou-li 
takhle skvělé, tím lépe. 
Viktor Bocan 
9.0100 


RollerCoaster Tycoon 


Žánr: budovací strategie Minimální konfigurace: 
Výrobce: Chris Sawyer P 90, 16 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Hasbro Interactive © HDD 60 MB 

Systém: Win95/98 

Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 
Multiplayer: ne P 200MMX, 32 MB RAM, 

3D akcelerace: ne 8x CD, HDD 180 MB, 3D karta 


Hratelnost 
J 
Grafika | 
| 
Zvuk 
l l ] 
Obtížnost á | 


Vynikající stavěcí strategie, která si udrží vaši 
pozornost opravdu dlouho. Dokonalá hra pro 
hračičky a piplátory. 
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RECENZE 


STRATEGIE 


Imperialism II: Age of Exploration 


hlédneme-li se v poklidné době 


konce milénia za tím, co vlastně : 


dokázala evropská společnost 

v posledních několika málo 

stech letech, uvidíme kromě pe- 
nicilinu, parního stroje, myši s koleč- 
kem a skupinky jiných drobností jen 


samé války, bitky a vraž- 
dění. Jen filuta Evropan 
vykopal ze své domoviny 
Maury, nastoupil na loď 
a jel vykopat (pro změnu 
z jejich domoviny) indiá- 
ny. A místo aby se za to 
tisíc let styděl, sedl si 

a začal na motivy vyko- 
pávání indiánů dělat po- 
čítačové hry. 


Ač to tak může na 
první pohled působit, 
Imperialism II není jen 
další v řadě Colonizací, 
Conguestů of the New 
Worldů a podobných 
kolonizačních příruček. 
Ačkoli i tady budete objevovat Nový 
svět, krást mu minerály a honit jeho 
divochy, vaše cíle budou mnohem 
výš, než je ovládnutí kdejaké Ameri- 
ky. Budete totiž bojovat o Evropu. 


Imperialism Il: Age of Exploration 


Žánr: tahová strategie 
Výrobce: Frog City/SSI 
Vydavatel: Mindscape 


Minimální konfigurace: 
P 100, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 160 MB 


Systém: Win95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 160 MB 


Velice povedená a promyšlená ekonomicko-do- 
byvatelská strategie pro úzkou skupinu hráčů. 


GameStar 4 | 99 


: cháte si vygenerovat mapu (mů- 
: žete hrát i přímo v Evropě). Na- 
: rozdíl od prvního dílu je nyní 

: půlka mapy (ta, která předsta- 


: zakrytá, a jedním z vašich úko- 


: máte zakreslená města a poten- 
: ciální zdroje surovin — úrodnou 
: půdu, hory, bažiny a tak. Když 

: tam někam pošlete průzkumní- 
: ka a on třeba v horách najde 

: železnou rudu, přivoláte staveb- 
: níky, kteří vám tam postaví důl. 
: Inženýr k dolu ještě přivede sil- 


A budete bojovat tuze, 
dlouze a krvavě. A aby 
to nebylo příliš rychlé 
(ono několik málo set 
let je přece jen několik 
málo set let), budete bo- 
jovat na tahy. 


Podobně jako třeba 
v Settlerech, i v Imperi- 
alismu budete z poloto- 
varů vyrábět plnotovary, 
z nekňubů rekrutovat 
armádu a z holé země 
páčit zrno. Navíc může- 
te ještě intrikařit, uzaví- 
rat smlouvy a vojenské 
pakty, obchodovat 
a osidlovat Nový svět. 


To všechno v přísně funkční grafice 
s poněkud podivnými pravidly, ale 
k tomu se ještě dostaneme. 


Imperialism II je obchodně-váleč- 


: ná strategie jako řemen, a je 
: proto docela těžká. Na začátku 


si vyberete jeden z evropských 
národů (Češi zase chybí) a ne- 


vuje neprobádanou Ameriku) 


lů tak bude objevovat. Na mapě 


Rozšířená recenze na CD 

Pokud patříte mezi zmíněné hardcore stratógy 
a připadá vám, že Jste se toho o tóto jistě za- 
Jímavé hře mnoho nedozvěděli, nahlódněte na 


CD do sekce CDStar, kde se povaluje o něco 
delší a poplsnější verze tóto recenze. 


GameStar CD 


nici, a už můžete ve městě vyrábět 

z rudy železo — z něj pak ulijete třeba 
kanón, nebo ho můžete na meziná- 
rodním trhu nabídnout k prodeji. Až 
se někomu nebudou líbit vaše ceny, 
může vás napadnout. Vy mu pošlete 
naproti armádu, a hra se buď přepne 


: do klasického turnového bojového 

: systému, který doznal od minula ně- 

: kolika velice příjemných změn, nebo 
: výsledek boje vypočítá kamarád počí- 
: tač. A tak pořád dokola. 


Grafika je přísně funkční, a nejen 


: ona, ale i celý herní systém nezapře 
* svůj původ v deskové hře. Řečeno 
: krátce — chvilku trvá, než si zvyknete 


na to, jak obrovská jsou herní políčka, 


: o totální absenci animací nebo vůbec 


nějakých efektů ani nemluvě. Tahle 


: hra totiž není pro každého — normální 
: hráč bude zhnusen technickou nedo- 
: konalostí, divným systémem a celko- 

: vou pomalostí partie. Ale hardcore 


t Normální výhled vypadá takhle. 


: Centauri, bude chrochtat blahem. 


stratég, kterému připadají Settleři se 
svými roztomilými postavičkami 
směšní a kterého nudí boje v Alphě 


Ten ať si k hodnocení přičte ještě pat- 
náct procent, a vy ostatní — ruce pryč. 


Viktor Bocan 
9 0099 


t I v takovémhle oddálení obrazu se dá hrát. 
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BUĎ POZDRAVEN, VLADAŘI, 
C A ESAR v TVÉ MĚSTO TĚ OČEKÁVÁ. 


Jako provinční vládce pověře- 
- ný šířením slávy Říma máte 
Jasný úkol: stavět města, pod- 
porovat obchod a průmysl, ale 
hlavně - získávat peníze. Jak 
toho docílíte, je jen a jen na 
vás. Získejte bohatství a moc, 
pobijte Barbary a zažeňte 
nájezdníky, nebo se zaměřte 
na stavbu dalšího Věčného 
Města. Neuspějete a skončíte 
Jako potrava pro lýy. Prokažte 
svou sílu ducha a možná bude- 
te jednou prohlášen Caesarem. 
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IDG 


INTERNATIONAL DATA GROUP 
The World's Leader in Information Services on Information Technology 


vyhlašuje velkou anketu čtenářů časopisů 


0 počítač 


COMPUTERWORLD Ke 


COMFOR OUATTRO 450 s procesorem INTEL" PENTIUM Ill 


28. února '99 
uveden na trh... 


Intel, Intel Inside, logo Intel Inside, Pentium jsou ochranné známky 
nebo zapsané ochranné známky společnosti Intel Corporation 


€ COMFOR 


„„d ve spolupráci 


s firmou 


je od 12. března '99 
již součástí hlavní ceny 


ankety IDG! 


Stačí vyplnit anketu, vystřihnout a zaslat ji zpět na adresu: IDG Publishing, a. s., odd. PR © marketingu, Seydlerova 2451, 155 00 Pra- 
ha 5. Uzávěrka je 31. 3. 1999. Slosování proběhne v IDG dne 2. 4. 1999. Výherci budou zveřejnění v COMPUTERWORLDU č. 16, PC 
WORLDU č. 5 a GameStaru č. 5. Hlavní cena bude předána na květnové výstavě ComNet Prague "99 (výherce včas uvědomíme). 


1. cena: 


2. cena: 
3. cena: 


PC COMFOR OUATTRO 450 +.cena: 
s procesorem 
INTEL* PENTIUM? III 


roční předplatné COMPUTERWORLD 
roční předplatné PC WORLD 


5.-6. cena: 


7.-8. cena: 
9.-10. cena: 


SEZNAM CEN: 


půlroční předplatné 
COMPUTERWORLD 


roční předplatné GameStar 


půlroční předplatné PC WORLD 
půlroční předplatné GameStar 
11.-15. cena: myš YAKUMO 


16.-20. cena: tričko COMFOR 


21.-40. cena: tričko INTEL 
41.-45. cena: tričko IDG 


46.-50. cena: tričko COMPUTERWORLD 
51.-—55. cena: tričko PC WORLD 


56.-60. cena: tričko GameStar 
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td) | 


Lukáš Erben 


Nejhorší sportovní sucho za několik posledních 
let— tak nějak by se dala popsat současná situa- 
ce. Pravda, jaro a léto na:tom bývá ze sportovní- 
ho hlediska vždy špatně (zejména díky tomu, že 
všechny trháky EA Sports vycházejí na podzim), 
ale v předchozích letech se v jarním období činil 
alespoň Gremlin či Sierra. Vše tedy zachraňují 
jenom závodní hry: -minule a-předminule jsme 
vám tak mohli představit dvě bomby v podobě 
Speed Busters a NICE 2. Tento trend pokračuje 
i v tomhle čísle; i když po pravdě řečeno: Viper 
Racing (který jsme minule pro nedostatek pro- 
storu dali na CD) ani Nascar Revolution nedosa- 
hují kvality NICE 2 či Speed Busters. | blízká bu- 
doucnost ovšem přinese převážně hry závodní. 
Pokud vás ale vůně spáleného benzínu a pneu- 
matik neláká, nezoufejte..Na prvním CD jsme 
právě. pro vás připravili výběr těch nejlepších up- 
datů soupisek, týmů, stadionů, dresů a mnoha 
dalších věcí pro FIFA 99 a. NHL 99— a stím bys- 
te už snad to sportovní sucho mohli nějak přežít. 
lukas erben Aidg.cz 


NHL 99 -|= 
FIFA 99 již 1/9990 % 

Grand Prix Legends JE) zm 
N.I.C.E. 2 Ji 3/9985 % 
Speed Busters jo 2/9985 % 
NBA Live '99 jů 1/9985 % 
Motoracer 2 JÍ 1/9980 % 

Redline Racer [ků = 
Superbike W. Champ. jů 3/9980 % 
Need for Speed III (l 0/9975% 


SPOKT SPORT SROKT| SROKT SPORT SPORT SROKT SPORT SPOKT SPORT" SPORT SPORT SPOKT-SPO 


Obsah oddílu 


= ZZ B Viper 
Racing 
str. 60 
70 % 


Revolution 
str. 62 
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NE a Nascar 
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SPORT 


VIPER RACING 


ierra se poslední dobou oprav- 
du činí, a to nejen v oblasti ad- 
ventur. Od jejího sportovního 
oddělení Sierra Sports je tu po 
Nascar 1999 Edition další zá- 
vodní hra, Viper Racing, která vás 
důkladně seznamuje se sérií americ- 
kých sporťáků typu Dodge Viper. Na 
rozdíl od předpotopního Dodge Ala 
Bundy lze vozy třídy Viper považovat 
za jedny z nejatraktivnějších aut, 
srovnatelné s těmi, která jste si zvykli 
vídat v Need for Speed. Konec konců 


jste v NfS 3 mohli Vipera najít. Jak už : 


tušíte z názvu hry, půjde tu především 
o tyto krásné sporťáčky, v nichž bu- 
dete závodit na osmi fajnových tra- 
tích. Čekají vás dva stadionové okru- 


hya la Nascar, vlnité silnice anglické- : 


ho venkova, skalnatý kurs nebo třeba 
průjezd horským údolím. S dostateč- 
ně rychlou grafickou kartou se tratě 


včas vykreslují, takže třebaže vidíte 
daleko před sebe, nemáte pocit, že na 
obzoru někdo rychlým štětcem kreslí 
krajnice. 


Viper Racing využívá enginu, který 
vám umožňuje zajet s autem praktic- 
ky kamkoliv mimo trať. Zatímco 


E ES O CORA] C 


Tady se můžete se svým autem hezky 
zmalovat. 


: cím a kola blokujícím au- 

: tem zrovna ideální. Rozhodně ne 

: srovnatelný se superrychlými vozy 

: a zkušenými závodníky. Ono by však 
: bylo mnohem lepší, kdyby všichni 

: jezdci začínali na stejných autech 


v NfS jste po větším vybočení z dráhy 
většinou slítli někam do propasti, zde 
není problém sjet k opodál stojícímu 

hradu nebo se jet trochu osvěžit k je- 


K camestar 4 (99 


: něno drobným penízem, 


zeru, kde navíc zjistíte, jak pěkně 
umíte plavat. K mému překvapení si 
tato libůstka nevyžádala žádnou zře- 
telnější daň na rychlosti hry, a tak lze 


Toe-ln 
Camber 
Height 
Brake Bias 
Wheel Lock 


: takové zpestření hodnotit pouze 
kladně. Byť jej asi často nevyužijete. 
Závod je to totiž pořádně ostrý. Zpo- 
čátku budete pevně věřit tomu, že vy- 
hrát je tu zakázáno a že to 
asi ani nejde. Soupeři od 
prvních závodů disponují 

: podstatně rychlejšími vozy 
a vás čeká jen smutné sle- 

: dování rostoucí ztráty na 

: posledního. Naštěstí i po- 
slední, osmé místo je oce- 


a budete-li trpěliví, našetří- 
: te na spojlery, silnější mo- 
: tor nebo rychlejší pneuma- 
: tiky, s nimiž už něčeho lze 
: dosáhnout. Také nejde 

pouze o rychlost, ale 
: 10 způsob jízdy, který při 
všem vašem jistě slušném 
řidičském umění nemůže 
být s neustále se přetáčejí- 


Panorama hradu a ujíždějících protivníků ve zvláštním 
| „kolovém“ pohledu. 


a svými výkony spravedlivě bojovali 


: o umístění a finanční odměnu. 


Schopnější řidič by si pak mohl svého 
Vipera vylepšovat, leštit, věšet med- 


k Ročk'Islaňid | 


: Í V garáži jdou dělat divy. Jenže kdo se v tom má vyznat? 


: vídky na zpětné zrcátko atd. Takhle 
: jezdíte na prvních třech dostupných 
: tratích třeba dvacet či třicet závodů 

: bez šance na dobré umístění, a to je 


- kk 


: vážně otrava. Když to ale překousne- 
: te, pomaloučku si budete budovat 

: svoji jezdeckou kariéru a svět s vámi 

: začne počítat. V obchodě na vás čeká 
: spousta nových součástek, otevírá se 


LAP TIME 1:28,7 


vám cesta na nové, atraktivnější okru- : 


hy a konto v bance roste. Jakmile zís- 
káte nejvyšší součet bodů v první zá- 
vodní kategorii, postupujete postupně 
do dalších, v nichž můžete používat 
nové a nové součástky, takže stále 
máte proč závodit. 


Viper Racing vás graficky příliš ne- 
překvapí. Nabízí asi to, co byste oče- 
kávali od závodní hry využívající 
3D akceleráto- 
ry. Na stadio- 
nech se tyčí vy- 
soké hranaté 
tribuny s textu- 
rami diváků, 


r Damaged 
“ 


čítkem je do hry impor- 
tujete a rázem máte lep- 
ší pocit z jízdy. 


Někde na internetu 
jsem se dočetl, že ono 
nepříjemné vrčení, které 
uslyšíte, sešlápnete-li 
plyn, skutečně zní jako 
motor Viperu. Co je na 
tom pravdy, nevím 
(vždycky si nahlas pou- 
štím autorádio), každo- 
pádně mnohem víc 
bych uvítal zahuhlané 


chot, který vám brzy jde 
na nervy. Slušně zvládnuté jsou okol- 


: ní zvuky projíždějících aut, nárazy 
: a skřípot pneumatik. Celkově však 
: opět nic, co by si člověk nahrával 

: a pouštěl do walkmana. 


Jako v každém závodě i tady do- 


: chází ke srážkám a kolizím, jen ne 

: v takovém množství a intenzitě jako 
: vobyčejných akčních závodech. 

: Buďte rádi, protože nárazy se promí- 


v krajině zase a áno: k" h 
vynikne typický a „le 


blending. Nic B 
zvláštního a ne- 
vídaného. Auta 
se renderovaně 
lesknou, jejich 
skla odráží ob- 
lohu a okolí. 
Když sjedete 

z krajnice, zpo- 
za kol odletují 
kusy hlíny a při 
prudkém brzdě- 
ní vidíte čmou- 
díky a černé čá- 
ry na asfaltu. 
Hru můžete sle- 
dovat z mnoha pohledů, od klasické- 
ho zpoza vozu přes neméně běžný 
kokpitový až třeba po akčně nadhle- 
dový či nepoužitelně atraktivní zepře- 
du. Bonbónkem pro ce- 
lozávodní replaye je po- 
hled kamerově úhlově 


t Ve veliké rychlosti stačí malá nepozornost, a odporoučíte se ve smyku mimo trať. 


: tají do vzhledu vozidla, a nejenže si 
: snadno poškrábete lak, ale riskantní 
: jízdou si můžete i vyvrátit kolo. Po- 
: škození lze samozřejmě vypnout, ale 


„turbo“ burácení než ra- : || 


' než to uděláte, zkuste si to s ním, ne- 
: níto nic hrozného. 


Není to ani tak těžké najít, jako 


: spíš nečekané, přímo v menu se na- 
: chází jakási hack stránka, v níž mů- 
: žete své auto nahradit něčím mno- 


: hem zábavnějším, jako je například 

: sportovní sedan, formule nebo leta- 

: dlo. S letadlem opravdu létáte nad zá- 
: vodní dráhou a okolím, v multiplaye- 


ru se můžete honit. Tyto lehce 
trhlé varianty vozidel zalepují 
mezeru, která se vytvořila roz- 
hodnutím autorů zapracovat do 
hry pouze jediný typ auta, pře- 
sto to pořád není ono. 


Viper Racing vás určitě na 
nějakou dobu zabaví. Obsahuje 
přitažlivou, byť trochu nedota- 
ženou jezdeckou kariéru s vy- 
lepšováním auta, a docela slušné 
tratě. Po síti, kabelu či internetu 
může proti sobě hrát až osm lidí. 
Splitscreen chybí. Také jsem po- 
strádal různé druhy počasí a už 
vůbec nemluvím o proměnlivé 
denní době, která mi před pár 
měsíci u Ridge Raceru vyrazila 
dech. Spousta technických para- 
metrů a široké možnosti konfi- 
gurace vozu potěší všechny me- 
chaniky a pro sváteční jezdce tu 
jsou připravena už hotová nasta- 


: vení. Pro každého něco, ale na preciz- 
: ní Need for Speed 3 i na minule re- 

: cenzované chytré Speed Busters je to 
: pořád málo. 


Béla Nemeshegyi 
9.0064 


BM Viper Racing 


televizní. 
Žánr: závodní simulace Minimální konfigurace: 
Aby si každý hráč Výrobce: Sierra Sports P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 

mohl upravit svoje auto Vydavatel: Cendant HDD 80 MB 
takřka na tělo, autoři Systém: Win95/98 i 
zabudovali do hry kit na nak o kognoánc pe ěn 

ání ; r: ano : i 
po béken 3D akcelerace: D30 24x CD, HDD 350 MB, 3D karta 
podobně dopadnou ; 
špatně, hotové nátěry si Hratelnost  (ě d 
však můžete nahrát buď Grafika i 
z internetových stránek Zvuk ý 


Sierry nebo z několika 
fanouškovských strá- 


nek, které se objevily už Zpočátku uvítáte, když budou soupeři do sebe bourat. Jiným : 
těsně po vydání hratel- | způsobem zvítězit nelze. : 
ného dema. Jediným tla- : 


£ 


Obtížnost 


Slušně provedená óda na Dodge Viper s několika 
příjemnými i nepříjemnými překvapeními, která 


na čas dokáže zabavit. 


4199 GameStar 


RECENZE 


SPORT 


Nascar Revolution 


merický fanoušek je nevyzpyta- 
telný. Nestačí mu zápasy v blá- 
tě, wrestling, prezidentské vol- 
by a soutěže „amerických gladi- 
látorů“, nestačí mu každodenní 
skandály, stovka televizních kanálů 
a emancipace — pořád chce něco no- 
vého. A tak to dostal. Motivace, která 
před lety vedla ke vzniku závodů 
Nascar, je jasná — přilákat co nejvíce 


přičemž ten poslední (Nascar Racing 
99) přinesl fanouškům spíš zklamání, 
hlavně díky zastaralému enginu. A ta- 

dy někde zavětřili příle- 


diváků. Na relativně malém oválném 
okruhu se tísní několik desítek aut, 
která na začátku závodu vyrazí (znal- 
ci prominou mírné zjednodušení) 

a pak jedou a jedou a jedou pořád 
dokolečka dokola, jako když se při- 
troublé psisko snaží lapit svou vlastní 
oháňku. Divácká atraktivita je zřejmě 
vysoká — sedíte-li na tribuně, máte 
permanentní přehled, co se kde děje, 
a množství aut ve stísněném prostoru 
navíc zaručuje, že se v každém závo- 
dě odehraje alespoň jedna divácky 
zajímavá hromadná kolize. Tolik teo- 
rie. 


Před několika lety nás první pořád- 
nou hrou na PC z prostředí Nascaru 
obdařil Papyrus pod křídly Sierry — 
jmenovalo se to Nascar Racing a od 
té doby se objevilo ještě několik dílů, 


Nascar Revolution 


Žánr: závody aut 
Výrobce: EA Sports 
Vydavatel: Electronic Arts 


Minimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 350 MB, 3D karta 


Systém: Win95/98 


Jazyk: anglický 


Multiplayer: ano 
3D akcelerace: 3Dfx, D3D 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Normální auta. 


Můžete klidně spát, žádná revoluce se nekoná. 


Optimální konfigurace: 
PII 233, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 350 MB, 3D karta 


KA Gamestar 4106 


žitost všemocní EA 
Sports, kteří přicházejí 
se svým vlastním Nasca- 
rem a přinášejí nám 
Nascar Revolution. 
Podívejme se na to 


takhle — Nascar Revo- 
lution není úplně špat- 


Největší problém Nascar Revolu- 
tion je paradoxně v tom, že je to Nas- 
car. Na honičku trotlů na oválném 
okruhu se možná hezky kouká, ale 


: pro hráče je to nuda. Relativně pove- 


dená grafika si vybírá onu známou 
krvavou daň, takže bez 3D karty hru 
nespustíte a bez Pentia II ji sice spus- 
títe, ale tím to v podstatě skončí. Ač- 
koli se vám hra bez ptaní celá kopne 
na harddisk, pořád něco zdlouhavě 
nahrává, takže i pouhý pohyb v menu 
může zabrat několik minut. Co se tý- 


ná hra. Dokonce by se dalo říci, že je 
rozhodně nejlepší ze všech dostup- 
ných Nascarů, jenže asi znáte příslo- 


: ví o jednookém, který se stane krá- 


lem jen proto, že se hříčkou osudu 
dostane mezi slepé, ne? Nascar Re- 
volution přichází s tím nejlepším, 

s čím může - je tu 31 skutečných 
jezdců i se stručným životopisem, 

17 opravdických tratí (oválů), cel- 
kem povedený profesionální komen- 
tář, dost dobrá grafika a slušný zvuk. 
Auta jsou opravdu nádherně otextu- 


: rovaná a při nárazech se postupně 
: rozpadají, zajedete-li do depa, pře- 


padnou vás polygonoví mechanici, 
před každou jízdou dojde k předsta- 
vení všech jezdců a k mání je pocho- 
pitelně dnes již standardní replay. 
Můžete jezdit jednotlivé závody, tré- 
ninky i celé šampionáty, můžete hrát 
přes síť i přes kabel (split-screen 
chybí). 


: če realističnosti, můžete si toho na- 
: stavit docela dost, takže si zahraje 
: každý. Pokud tedy bude mít zájem. 


Nascar Revolution je prostě hra 
určená pro úzkou skupinku hráčů — 


: pro maniakální příznivce Nascaru. 


Tak jim ji nechejme a pojďme si za- 
hrát Need for Speed III. 
Viktor Bocan 
90102 


COMPUTERWORLD 


NOVINKY © TRENDY © ANALÝZY 
Týdeník o informačních technologiích 


V ke číslech najdete: 


LLM 


© co přinesou Windows 2000 do počítačových sítí 
© inteligentní algoritmy pro deskové hry 
© jak se tisknou billboardy a velkoplošné reklamy 


© praktické zkušenosti s malými účetními systémy 
© distribuční společnosti na českém trhu 
© podpora výzkumu v počítačových firmách 


Key i 
mo k m 


Kupujte u všech dobrých prodejců tisku 
nebo využijte výhody předplatného! 


Pro nové předplatitele 
CD-ROM zdarma navíc! 


Automobilové závody Need for Speed 3 « databáze Oracle 8 pro Linux, utility 
(Servant Salamander 1.52, Win Commander 3.52, WinZip 6.3) « programy 
pro grafiku (Paint, PaintShop 5.01, ACDSee 2.3) « programy pro tvorbu 
a přehrávání hudby (Fast Tracker 2.08, Impulse Tracker 2.14, Buzz 1.0, 
ReBirth 2.01, WinAmp 2.05) « počítačové animace « nejlepší dema a intra 
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COMPUTERWORLD, Seydlerova 2451/11, 155 00 Praha 5 


telefon 02-570 88 111, fax 02-652 08 12, e-mail: cw©idyg.cz 
tel. kontakt na předplatné 02-570 88 161-2, e-mail: predplatne Cidg.cz 
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Situace nastala při jednom z hlasování o 
pozměňovacích návrzích k zákonu o svo- 
bodném přístupu k informacím. Snítilý při 
tomto hlasování telefonoval z lavice mobil- 
ním telefonem a v druhé ruce držel noviny, 
za kterými se ukrýval. Ve sněmovně je to- 
tiž telefonování mobilem zakázáno. Proto- 
že neměl ani jednu ruku volnou, tlačítko 
zmáčkl vedle a Kuneš. | MF Dnes 11.2.99 
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Final Fantasy VII 
Fallout 2 

Auest for Glory V 
Lands:of-Lore III 
Dreamland 
Blackstone Chronicles 
Baldur's Gate 
Ring 

King's Auest VIII 
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Tomáš Varoščák 


Po poměrně suchém minulém čísle se na nás 
usmály. vývojářské a distribuční firmy, a ikdyž 
nedaly mnoho, kvalita překonala kvantitu. Ob- 
zvlášť velkou radost máme, a vy zajisté budete 
míttaké, z nové české adventure Dreamland: 
Final Solution. 

Možná ještě více pozornosti, nežli další česká 
adventure, na sebe upoutá exkluzivní recenze 
na třetí díl RPG série Lands of Lore, za níž se 
náš redakční sportsman Lukáš Erben vydal až 
do sídla Westwoodu v americkém Las Vegas. 
Pokud vás tedy bavil první díl, slintali jste u nád- 
herných animaček a skvělého příběhu dvojky, 
nenechejte si třetí díl ujít, protože svým před- 
chůdcům nezůstal nic dlužen. 

Doprovod těmto skvělým hrám dělá dosti nudná 
adventure Biosys. A pokud vás zajímá, proč 
jsem tentokrát přepustil dvě třetiny recenzí svým 
kolegům, tak buďte ujištěni, že zatímco oni v po- 
tu tváří psali recenze, já proháněl svůj snow- 
board po zasněžených svazích Krkonoš. 


(© CO U O G B 6 IN = 


tomas varoscak ©Aidg.cz 
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I Lore III 
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ake2 Interactive vydávají po- 
většinou kvalitní a inovátorské 
počiny nadějných mladých tý- 
mů, ale občas jim ujede ruka, 
a pak to dopadne nějak takhle. 


: lém deštném pralese. Všude se na 

: něj usmívají stromečky a přebujelá 

: vegetace, nad hlavou se mu rozpros- 
: tírá skleněná kupole a on neví ani 

: výkal. Kde že to je, proč tam je, kde 


má umělé zuby a další 


t Co je moc, to je moc. To není les, to je fabrika! 


Biosys nám vloží do rukou osud 
vědce v důchodovém věku, který se 
ocitá s totální amnézií (elegantní 
způsob, jak ušetřit za intro) v umě- 


PEOCATION 


Ři 


INTERÁÁL 
WEATHER 


POWER-BESERVE 


== = 
2 10.9mm 
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: Pořád by jenom bum- 
: bal, hamal, hajal, tu je 


: dost pohledět. Podobný 
: teror jsem zažil už 

: v Robinson's Reguiem 
: a tenkrát jsem doufal, 

: že je to naposledy. Ale 


SoUHEOXN FNE 


1 Zatím všechno klape. Ale nebojte, to brzy přejde. 


a další vtíravé otázky 
mu pobíhají mozko- 
vnou, leč marně. Místo 
toho, aby si začal tré- 
novat skok do rakve, 
popadne francouzské 
hole a vydá se vstříc 
dobrodružství. 


Začnu hlavní posta- 
vou - chrchlajícím sopl- 
dědkem Russelem, kte- 
rý je už jednou nohou 
v hrobě. Nevím, co by 
autorům udělalo, kdyby 
nám dali do rukou ně- 
koho míň eklhaftózní- 
ho. Další věcí, která mě 
na dědulovi znechutila, 
byla jeho vyměklost. 


mu zima, tu se peče, tu 
mu nesedne místní stra- 
va, složená z výživných 
červů, všemožného 
ovoce, větviček a bobu- 
lí, a už nám po cestě 
blinká, no zkrátka ra- 


kdeže, tady platí, že 
když nějakou dobu ne- 


pák nechcípne, ale 
ukojí svůj hlad či ji- 
nou tělesnou potře- 
bu (ano, jsou tu i ve- 
verky, ale nebudeme 
zacházet příliš do 
detailů). Jestli bude 
mít tenhle paskvil 
pokračování, dočká- 
me se patrně slepé- 
ho vozíčkáře s pře- 
seknutými tepnami 
a těžkým otřesem 
mozku. Na druhou 
stranu, konečně hra 
pro pana Kremličku. 


Systém hry by se 
dal přirovnat k Zor- 


: kům či vzdáleně k Atlantis — hráč 


vidí scénu vlastníma očima, může se 


: plynule otáčet a i trošku dívat naho- 
: ru a dolů. Provází jej mocný kurzor, 
: který se mění podle toho, jestli jím 

: ukáže na nějaký předmět, zařízení 

: nebo na východ z obrazovky. Ovšem 


nečekejte plynulé přechody mezi 


: jednotlivými lokacemi jako v Atlan- 


tis; monitor zkrátka zčerná a za 
chvilku se odčerná už na jiném mís- 
tě. V pralese se povalují různé 
mňamky, počínaje kokosy a konče 
guaranou, ale v počtu nevalném, tak- 
že jsem prakticky neustále umíral 
hlady. V každé lokaci je také nějaká 


: ta technická vymoženost jako senzo- 
: ry, regulátory teploty vzduchu a pů- 

: dy, spínače umělého deště a větru 

: (celý prales zavání dílem horlivého 

; komunisty-teoretika, počínaje tímto 
: „Poručíme větru, dešti“ a konče fak- 
: tem, že všechno přestane po nějaké 

: době fungovat) a pak nějaké pod- 

: zemní vozítko, spojující jednotlivé 


uspokojíte jeho poža- Podivná hejblátka jsou prakticky všude. 
: davky, tak vám zcela o n OŘ ce ž 
: zákeřně umře. Celé pu- 
: tování je pak jeden velký opruz, plný 
: klikání na stromy v bláhové naději, 
: že tam roste něco, po čem ten chcí- 


lokace, jako je savana, oceán či lí- 
heň. Jaké to tam je, netuším, protože 
mně úplně stačil tenhle „pralesní“ 


: svět. Ptáte se proč? Protože hraní té- 
: to hry je příšerná nuda! Chodit z ob- 
: razovky do obrazovky, sledovat sen- 
: zory a případně tady přitopit, támhle 


na chvíli pustit déšť, sem tam sebrat 
něco proti smrti hladem a občas si 


: schrupnout a sledovat nepovedené 

: animace, ve kterých se našemu ge- 

: rojovi vrací paměť, má do zábavy 

: hoóóódně daleko. Kousek příběhu 

: se mi odkryl, ale byla to taková de- 

: mence, že ani nemá smysl to zde lí- 

: čit. Nebohého hráče navíc čeká 

: louskání pekelně složitých adventur- 


ních hlavolamů, jako je „použij ma- 
četu na keř, který ti blokuje ces- 


: tu“, „strč do stromu a přejdi po něm 
: potok“, „použij hasicí přístroj na ho- 
: řící chatrč“ a podobných. Pokud 


DDOLAM LAND 


byste byli ke hraní tohoto bazmeku 

přeci jen nějak přinuceni, pak vězte, 
že se dá ukládat pozice a možná 

i následně nahrávat, ale já tak raději 
ani jednou neučinil... 


A co kvalita provedení? Tady je to 
vlastně vcelku v pořádku, o grafice by 


OFF VEMP. 


OFF TEMP 


EINZNEBSOLUN OMD < 


Ť Tady stačí párkrát kliknout, a z Russela je pečenáč. 


se dalo s jistým sebezapřením prohlá- 
sit, že je hezká, to samé platí pro zvu- 
ky; a těch pár melodií, které jsem měl 
možnost slyšet, byly vlastně povedené 
kousky. 
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Už po dvou hodinách hraní jsem 
zíval a po čtyřech jsem hru smazal 
s tím, že je to nebetyčná ptákovina. 
A to je jádro mého poselství vám. Tu- 
hle hru si nejen nekupujte, tu je ztráta 
času i pokoutně stahovat. Marně jsem 
přemýšlel, jestli tu mezi námi není ně- 
jaká obskurní skupinka lidí, která by 
si mohla Biosys oblíbit, ale na poli- 
cisty je to zase moc složité a pedofilo- 
vé mají stejně jiné starosti. Ale jako 
odstrašující příklad toho, jak by hra 
neměla vypadat, slouží tenhle dvou- 
cédéčkový pavýtvor na jedničku. Hra 
má být podle mého názoru hlavně zá- 
bavná, anebo se na ní má dát dobře 
dívat. V tomto případě nehrozí ani 
jedno. Je to škoda, protože autoři mě- 
li evidentně na víc. Inu, snad příště... 


TOP GALAXY 

Masarykova 171/182 

Ústí nad Labem 

400 01 

e-mail:realg©mbox.vol.cz 
tel.+fax+zázn. ++420 047/560 37 48 
SARKA COPYRIGHT: TOP GALAXY © 1998 


Tomáš Rádl 


Žánr: adventure Minimální konfigurace: 
Výrobce: Jump-Sťart Interactive P 100, 16 MB RAM, 2x CD, 
Vydavatel: Take2 Interactive 130 MB HDD 

Systém: Win95/98 


Jazyk: anglický, fr., něm. 
Multiplayer: ne 
3D akcelerace: ne 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 


Obtížnost 


sochisty. 


Nuda, nuda a zase nuda. Vhodné pro herní ma- 


Optimální konfigurace: 
P 200, 32MB RAM, 24x CD, 
350 MB HDD 


Objednávkový 
na hru DREAM LAND 
FINAL SOLUTION za 1299 Kč. 
Při zakoupení hry 


obdržíte triko v hodnotě 199 Kč zdarma. 


Jméno a příjmení 
Adresa 


TOP GALAXY 


Masarykova 171/182 
400 01 Ústí nad Labem 
. e-mail:realg© mbox.vol.cz 


tel.+fax+zázn. ++420 047/560 37 48 
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Dreamland; Final Solution 


tom, že adventurám se v našich : 
zeměpisných šířkách opravdu ; 
daří a sklizně plodů úsilí nada- : 
ných programátorů následují 
s minimálním odstupem, není 
pochyby, stejně jako o tom, že scéná- ' 
ře k těmto kouskům bývají dílka ža- 
lostná, ne-li katastrofální. Posledním 
nadějným exemplářem s „normál 
ním“ dějem byl slovenský Next Spa- 
ce. Následující trojlístek Horké léto, 
Posel Bohů a Polda pak právě 


- a považovali jsme jejich 

: uměníM vydatně podpo- 
: řené hry za vrchol české 
: tvorby, kdesi za obzo- 

: rem, kam oko šťouravé- 
: ho recenzenta nedohléd- 
; ne, se pomalu započala 


m O DOK K n. ae 


= Kapitána Delgada. je to dávný Krausův přítel. kotví v přístavu od * 
7 minulého týdne a Kraus vašeho přítele nabídl jako službu pro ři 


španělského krále. 


Já se budu chovat, jak se mi zachce a jestli se vám to nelíbí. tak 
támle sou dveře 


v tomto ohledu pokulhával, přičemž 
vyslanec z nebes napadal rovnou na 
obě nohy. A tak zatímco jsme se 

smáli humoru v podání Zdeňka Ize- 


: tvorba Dreamlandu, 

: hry, která své konkuren- 
: ty hravě utopí v hlubi- 

: nách zapomnění. 


: obsahuje všechno, co bý- 
A : valo samozřejmostí 

: u klasických adventure, 
| s nimiž nás.před několi- 
© karoky zaplavovala Sier- 
: ra, Legend, LucasArts, 
; Westwood a jiní. Příjem- 
: nou ručně kreslenou grafiku, zajíma- 


Ptáte se proč? Protože 


vý investigativní příběh 
a dlouhou životnost 
proloženou různými ob- 


kými zádrhely. A ne jen 
pár předmětů, dvě ved- 
lejší postavy a pár více- 
méně vtipných hlášek. 


Pokud vás tedy Dre- 
amland zajímá, vězte, 
že se zhostíte role novi- 
náře Jimiho Dixe a bu- 
dete vysláni na vesmír- 


Ta se stává útočištěm 
všech snílků a milovní- 
ků počítačových her. 


+ Ne nadarmo je totiž napěchována vir- 'h 
: tuálními hernami, V nichž moderní : 


dobrodruzi prožívají svá vytoužená 
dobrodružství v exotických krajích či 


: s exotickými krajankami: Každému 

: podle jeho gusta a peněženky. Bohu- 
: Žel cosi se mírně řečeno pokálelo : S 
: a z heren se domů místo hodných tať- * [6 
: ků a veselých chlapíků vracejí trosky 
: s pochroumanými mozky nebo do- 
: konce bez nich. Bohužel se ale nevra- : 
; cejí po svých, ale v slušivých zinko- 
: vých krabičkách. A jelikož to není 


přesně to, za co zaplatili, vydáváte 


: se jako správný bulvární reportér 
„vyšetřit situaci a výhodně své úsilí 
* zpeněžit. 


Ale nebojte se, že budete běhat 
s foťákem a zápisníkem po nějaké ko- 


+ vové placce zavěšené uprostřed niče- 


ho a shánět důkazy. Cesta k vyřešení 


nou stanici Dreamland. | 


; případů vede přes osobní kontakt jak 
: s postiženými, kteří v těch lepších pří- 
| padech sedí v blázinci a povídají si se 
: stromy, tak i se samotnou virtuální 
zvlášť vypečenými logic- : 
i xe zahrajete i vědce, který se snaží se- 
: strojit umělého člověka a la Franken- 
'stein, anglického špióna vMacaw17: 

: století, cestovatele v čase vyšetřující- 

: ho vykradení hrobky v Údolí králů 

' a pár dalších postav z nějakého fiktiv- 
: ního příběhu. Myslím, že lepší cestu 

: ke změně jednotvárného průběhu hry 


realitou. Takže si kromě novináře Di- 


; si můžeme jen těžko představit a au- 
i torům za tenhle nápad patří stejný 

: dík jako Broderbundu za jeho Jour- 
: neymany. 


Celý průběh hry je prost jakýchko- 
liv prvků, které by narušovaly čistotu 
žánru. Není zde žádná akční vložka, 
žádné RPG prvky, jen sem tam něja- 
ké to logické zamyšlení, které vás vy- 
trhne z přemýšlení nad tím, kde byste 


ten předmět z inventoráře měli po- 


užít, Například dvojici problémů s ša- : 


Chovnicí a dámami považuji za zcela 
geniální, neboť právě druhý z nich 
mne po dlouhé době donutil vzít pa- 
pír a tužku a začít si kreslit schémata 
na čtverečkovaný papír. 


Obtížnost a potažmo tedy i druhá 
složka adventure, nalézání předmětů 
a míst, kde se tyto předměty dají pou- 
žít, má v Dreamlandu kolísavou ten- 
denci. Občas se prostě chytnete, a jde 
vám to od ruky, jindy budete dlouho 
hledat a tápat, než přijdete na to, že 
jste něco přehlédli nebo nezkusili. 
Většinou je ale řešení logické a neče- 


ká vás žádné povolování matek opi- 
cemi či střílení z podprsenky. Problé- 
my tkví spíše v tom, že některé ob- 
jekty nemusíte zaregistrovat hned 
napoprvé, a tudíž budete bezradně 


nenarazíte, nebo dokud, a to se pár- 


Velká soutěž o 10x Dreamlanti 


Ve spolupráci se společností Top Galaxy jsme pro 
vás připravili soutěž o deset krabic se hrou Dre- 
amland: Final Solution. Stačí správně odpově- 
dět na následující otázky, odpovědi zaslat buď na 
e-mail gs-soutez(didg.cz nebo adresu redakce 
a čekat, zda budete vylosováni. Přejeme hodně 


štěstí! 


1. Vyjmenujte alespoň pět českých adventure her. 

2. Jak se jmenuje hlavní postavička ze hry Dre- 
amland? 

3. Vyjmenujte alespoň tři 
ve hře Dreamland zahrajete. 


další postavy, které si 


RECENZE = 
ADVENTURE/RPG 


Zdá se že v jeho případě se bůh asi díval jinam. Jste opravdu svatý 


muž a přesvědčil jste mě 


krát během hry stane, neumřete. Co 
rozhodně nesmí být opomenuto, je 


na tuzemské poměry až monstrózní 

: délka hry. Za dobu, než vyšetříte po- 
: divné události na Dreamlandu, by 

: Pankrác Polda stačil zkomolit něko- 

: lik dalších klasických pohádek 

* a Honza Majer by stačil vyvraždit 

: všechny kanibalské kmeny v rovníko- 
vých oblastech. Ale ani to by jim ne- 

: pomohlo trumfnout Dreamland, ne- 
zkoumat okolí, dokud na ně náhodou : 
: se projevovala jakási únava materiálu, 


boť zatímco u obou zmiňovaných her 


Dreamland se jí právě 
díky osvěžujícím výle- 

tům do virtuální reality 
vyhýbá. 


Technické provedení 
je jediné, o čem můžeme 
na první pohled říci, že 
pochází z Čech. Grafika 
je opět trochu pozadu, 

i když nemohu říci, že 
bych proti ní měl nějaké 
konkrétní výhrady. Snad 
jen to, že ve virtuálních 
částech mi přišla jemněj- 
ší než na Dreamlandu. 
Ale to je možná jen zdá- 
ní. Zvuky jsou spíše prů- 
měrnější a nechybí ani 


dabing, který se sice nemůže měřit 
s Poldou, ale o to přeci nejde. 


Dreamland je jednoznačně nejlep- 


: ší českou adventurou, jakou jsem do- 


vys 


: sud hrál. Vděčí za to především seri- 
: óznosti, jež působí po sérii „vtip- 


ných“ her jako živá voda, dobré 
atmosféře a logickým hádankám, 
u nichž jsem si zase jednou pěkně 
polámal hlavu. 
Tomáš Varoščák 
90104 


Dreamland: Final Solution 


Žánr: adventure Minimální konfigurace: 
Výrobce: Top Galaxy P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Top Galaxy HDD 170 MB 

Systém: Win95/98 Optimální konfigurace: 
Jazyk: český, anglický P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
Multiplayer: ne HDD 170 MB 

3D akcelerace: ne 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Nejlepší česká adventure ať chcete nebo ne. Del- 
ší a zábavnější než všechny před ní. 


4199 GameStar 


velký evropský filmový měsíčník 


GCInRema 


WWW.cinema.cz 


= každý měsíc kompletní přehled filmových premiér = 
výběr nejzajímavějších titulů na videu a v televizích 
wreportáže z natáčení wejnovejších Českých 
i zahraničních snímků = portréty našich I světových hvězd = 
legendární osobnosti filmového světa = Cinema Exclusive! 
= People = World w Czech 


vydává: Bonton Promotions, a. s. 


Václavské nám.15, 110 00 Praha 1, tel.: 24 21 77 87, fax: 24 21 77 88, cinema.red (W) czn.cz 


RY SIMULŘTORY SIMULÁTORY SIMULÁTORY SIMULATORY. SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULÁTORY SIMULÁTORY SIMULÁTORY 


Falcon:4:0 
Red Baron.11:3D 
World War W Fighters 
Fighter Sguadron 
Jane's F-15 

Hornet Korea 

F-22 Total Air War 
Descent: Freespace 
Apache Havoc 


Flight Unlimited 11 (1 


Bob Koutský 


Zklamání:se'člověk:prostě nevyhne. Zklamat vás 
může milenka, manželka, kamarád;:politik, poča- 
sí, prostě cokoliv. Na-jednom z prvních míst žeb- 
říčku zklamávačů každého:redaktora časopisu 
o:počítačových -hrách jsou vcelku pochopitelně 
právě počítačové hry: Zklamání bývá důsledkem 
nadměrných:očekávání, a:vzhledem:k tomu; že 
„hypování“ dlouho'očekávaných her často-dosa- 
huje-rozměrů Sváťovy pleše; je jasné, že se tak 
stává velmi často. Dostanete „nahypovanou“ 
hru, ale-pak zjistíte; že grafika je odbytá; zvuky 
nestojí za-nic, hratelnost má dovolenou; prostě 
že to je zmetek: Někdy pak:icítíte lítost nad zka- 
ženým-nápadem:a spoustou zbytečně vynalože- 
né práce. To je -případ Luftwaffe Commandera, 
byla by:to:skvělá myšlenka, co- bych zato dalmít 
POŘÁDNÝ simulátor letadel Luftwaffe od Špa- 
nělska-po-konec války: Bohužel,:Luftwaffe Com- 
manderto-není. Naštěstí mi Fighter Sguadron 
náladu'opravdu vylepšil: 

bob- koutsky ©idg.cz 
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RECENZE 


SIMULÁTORY 


Fighter Sguadron: The Screamin 
Demons Over Europe 


dělat letecký simulátor je po- 
měrně jednoduchá záležitost. 
Vezmete letový model, grafický 
engine, trochu té umělé inteli- 
gence a smícháte to dohroma- 
dy. Podle toho, kolik máte času a pe- 
něz, můžete přidat ještě pořádné mise 
nebo jejich generátor, případně více 
či méně kvalitní multimediální encyk- 
lopedii plnou místy i zajímavých in- 


t Kokpit Me.262. 


formací, fotografií, případně rozhovo- 
rů. Výsledek zabalíte do hezké krabi- 
ce, naděláte kolem něj trochu marke- 
tingových kouzel a triků a po několi- 
ka odkladech konečně vrhnete na trh 
prodejen s počítačovými hrami. S tro- 
chou štěstí se dočkáte pár příznivých 
recenzí, váš produkt si koupí spousta 
lidí, vyděláte majlant a můžete inve- 
stovat do nové hry... 


t Bombardéry se připravují na start. 


Takhle to taky funguje v případě 
naprosté většiny leteckých simulátorů. 
To, že jde o veskrze mechanický pro- 
ces, je na nich také vidět: možná mají 
čím dál tím lepší grafiku a speciální 
efekty, možná jsou čím dál tím „realis- 
tičtější“, možná jsou jejich multimedi- 


EFA čamestar 4190 


ální encyklopedie čím dál tím multi- 
mediálnější a encyklopedičtější. Větši- 
nou ale něco postrádají — ducha a ná- 


: pad. Duch simulátoru je něco, co pro- 


gramu dává jiskru a dovoluje hráči, 
aby si každý let opravdu pořádně pro- 
žil. Nelze exaktně popsat, co to vlast- 


: ně je, ale dá se použít klasický výrok, 

: původně věnovaný pornografii: Když 

: to uvidím, tak to poznám. Co se nápa- 
: du týče, je situace jen o málo jedno- 


dušší. Může se zdát, že opravdu po- 
řádný nápad snad ani u leteckého si- 


: mulátoru nejde vymyslet. Pokaždé bu- 


dete sedět v nějaké kabině, před sebou 
(případně za sebou) řvoucí motor, 

v ruce knipl a kolem spousta nepřátel, 
snažících se vás poslat k zemi. Jistě, 
můžete vymýšlet, v jakém období se 
má simulátor odehrávat, možná vy- 
myslíte nějakou nepříliš známou válku 


(Falklandy? Indo-pákistánské konflik- : 
ty?) nebo najdete neobvyklou část vál- : 
ky známé, ale to jsou jen detaily, neza- : 


sluhující označení dobrý nápad. 


Existují ale lidé, kteří dokáží svým 
simulátorům dát jak ducha, tak ná- 
pad. Jedním z nich je i Eric Parker, 
mezi jehož díla patří pecky jako Hell- 
cats (pravděpodobně pouze macin- 
toshová verze, jedna z nejlepších her, 
které jsem na této platformě viděl, 


: ikdyž jich moc nebylo) nebo A-10 


Cuba. Zrovna posledně jmenovaný je 
typickým příkladem toho, co zname- 
ná, že letecký simulátor má ducha: 
čistě polygonová grafika, jenom šest- 
náct misí, a přesto si dokázal získat 


: srdce příznivců „opravdových simulá- 


torů“. Možná za to může velmi pěkný 


: letový model a působivá dynamika le- 


tadla, možná právě ta jednoduchost, 
ale účelnost a elegance grafiky, mož- 


: ná detailní ovládání — kdo ví. Každo- 


pádně, produkty Parsoftu si zaslouží 


: tu nejvyšší pozornost. 


To potvrzuje i zbrusu nový simulá- 
tor Fighter Sguadron: Screamin' De- 
mons Over Europe. V něm na vás če- 
ká několik z nejslavnějších letadel 
druhé světové války: americký P- 
51D Mustang, B-17G Flying Fortress, 
P-38J Lighting, britský Mosguito, 


pyšní přesným letovým modelem 


* a hlavně i modelem poškození. Pryč 
: jsou ty doby, kdy veškeré zásahy, kte- 
: ré jste schytali od nepřátel, se projevo- 


Konečně trocha originality 

v sice stále našlapanějším, 
ale na nápady chudém ringu 
druhoválečných leteckých 
simulátorů. 


valy pouze úbytkem tahu motoru. 
Fighter Sguadron přesně zjišťuje, 


: kam se která střela do vašeho letadla 

: trefila, a podle toho mění nejen jeho 

: vzhled, ale i letové výkony. Poškození 
: (které si mj. můžete způsobit sami 

: hrubým zacházením se svým leta- 

: dlem) se navíc může projevit nejen 

: malou nebo velkou dírou v textuře va- 
: šeho stroje, ale můžete přímo o kus 

: letadla přijít (prostě vám upadne tu 

: křídlo, tamhle kus ocasu, tady podvo- 


zek). Přílišným puntičkářstvím se pak 


: Ť Lighting je mé oblíbené letadlo. Není krásný? 


: možná může zdát fakt, že každá z tak- 
: to upadlých součástek má svůj vlastní 
: fyzikální model, takže se řítí k zemi 

: přesně, jak zákony přírody přikazují. 


Patrně jste si povšimli, že seznam 


: letadel zahrnuje i vícemístné bombar- 
: dovací letouny. Ano, konečně byly vy- 
: slyšeny naše prosby, a po dlouhé době 


můžete usednout do mohutného 


: bombardéru nejen jako piloti, ale i ja- 
: ko palubní střelci. Mezi jednotlivými 
: pozicemi se můžete libovolně přepí- 

: nat, a samo sebou ty pozice, na kte- 

: rých právě nejste, ovládá počítač. Je 

: dokonce možné, že některý střelec 

: bude zraněn nepřátelskou střelbou, 

: a pokud se přepnete na jeho pozici, 


zjistíte, že ovládání jeho zbraně je ná- 


: hle mnohem těžší. Bohužel, i když 

: hra podporuje hru po síti, nejde, aby 
: více hráčů obsadilo více pozic v jed- 
: nom letadle. 

: Lancaster a Typhoon a samořejmě ne- : 

: chybí ani německý Ju.88A, 

: FW.190A a Me.262. Každý z nich se 


Ten hlavní nápad s velkým N se ale 


: skrývá v misích. Ty jsou totiž úmyslně 


sraženy na mnohem menší prostor, 


: než na jakém se odehrávaly ve skuteč- 
: nosti, takže můžete dát sbohem dlou- 
: hým přeletům ze základny do oblasti 


t Samozřejmě nechybí ani FW.190. 


bojů, pracnému a často neplodnému 
hledání nepřítele, případně různým 
funkcím pro zrychlování času. Jistě, ve 
skutečnosti to zdaleka tak nebylo, ale 
myslím, že jde o vynikající kompromis 
mezi realističností a hratelností. 


Také grafika Fighter Sguadron si 
zaslouží pochvalu. Autoři velmi správ- 
ně zavrhli terén poskládaný z fotogra- 
fií, který sice z výšky vypadá úžasně, 

z nížky se něj ovšem nedá koukat. 
Místo toho použili terén klasicky vek- 
torový, potažený normálními textura- 
mi, jenž poskytuje vynikající dojem při 
pohledu ze všech pozic. Modely leta- 
del vypadají také skvěle, i když se asi 
nedají srovnávat se současnou špičkou 
v této kategorii, kterou jsou WWII 
Fighters. 


Fighter Sguad- 
ron je vynikající 
letecký simulátor, 
který se výborně 
hraje. I díky své 
otevřené architek- 
tuře, umožňující 
doplňovat nová le- 
tadla, mise a teré- 
ny, má velkou šan- 
ci stát se jedním 
z klasických děl 
svého žánru. 


Bob Koutský t 000ps... 
90105 
Fighter Sguadron: Screamin' Demons Over Europe 


Žánr: letecký simulátor Minimální konfigurace: 
Výrobce: Parsoft P 133, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Activision HDD 250 MB 

Systém: Win95/98 

Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: Glide, 3Dfx 


Optimální konfigurace: 
PlI 200, 64 MB RAM, 4x CD, 
HDD 250 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Vynikající, skvěle provedený letecký simulátor 
z druhé světové války. 


www.ADI.cz 
www.PCMAIL.cz 
www.AceCAD.cz 
www.BOEDER.cz 
www.MAGtechnology.cz 


High-End základní desky, info, foto, upgrady 
ceníky, informace, On-line obchod 

tablety, informace, fotografie 

kompletní příslušenství k PC 

monitory MAG - podrobné popisy a fotky 


www.THRUSTMASTER.cz volanty, joysticky, gamepady 


skříň 
procesor 
op. pameť 
FDD 

HDD 
CD-ROM 
zvuk. karta 
grafika 

op. systém 
apl. SW 


ilustrační foto 


COMFOR PC MAIL s.r.o., velkoobchod, výroba PC, distribuce 


Cihlářská 15 / 17, 658 98 Brno 
tel.: 05/41 32 12 05, fax: 05/41 24 83 90 
e-mail: pemail©pemail.cz, internet: www.pcmail.cz 


Intel Inside“ logo a Pentium“jsou registrované ochranné 
známky a Celeron"“ je ochranná známka Intel Corporation 


minitower / desktop 
INTEL“ Celeron'“ 366 
32 MB SDRAM 

3.5", 1.44 MB 

3.2 GB 

BTC 40 

PCI 3D 

ATI Rage II AGP, 4MB 
Windows 98 

Corel 6.0 CZ, AVG 5.0 
Lingea Lexicon 


PC včetně SW 


26.357,- vč. DPH 


celeron“ 


PROCEŠSOA 


ÍTKEM V REAL-TIMÉ STRATEGIÍC 


TŘI JÉDINEČNÉ CIZÍ VESMÍRNÉ RASY 
Ať již velíte kočovným Terranům, tajemným Protossům nebo žravým Pů 
Zergům, musíte vymyslet zvláštní taktiku, abyste ovládl speciality, schop- 

nosti a technologie každé z těchto ras. 


E: 
A RŮZNÁ PROSTŘEDÍ BOJŮ c 
Pusťte se do smrtící směsi vesmírných bitev, útoků na planety a infiltrace kb) ; 
ukrytých základen. Velte přízračným tajným agentům, duchům neviditel- (8 
ných bojovníků, Nejvyšším Templářům z Protossu či Pomlouvačům zají je 
Zergu, abyste si podmanil galaxii. ul . 


A REVOLUČNÍ ZVLÁŠTNÍ EFEKTY 
Realtime nasvětlování a jedinečné úhly pohledu, spolu se zdokonaleným 
přehledným enginem nabízejí neuvěřitelné vizuální efekty a taktický real- 


ismus. 
* 


) BOJUJTE NA INTERNETU 
Vyzvěte hráče z celého světa díky volnému přístupu a BEZPLATNÉMU* 
využití herní služby Blizzard's Battle.net. Až 8 hráčů naráz se může utkat 
v soubojích typu jeden proti jednomu, spojenci či týmových hrách. 
Rozšířené možnosti zahrnují celosvětové žebříčky hráčů a turnaje. 


© NEPŘEKONATELNY EDITOR MISÍ 
Vytvořte si vlastní mise nebo celé kampaně s nevídanou jednodu- 


chostí! Zvolte si podmínky vítězství, vlastní řeč i zvuk. Stvořte 
výjimečné hrdiny i obrovské světy pro jednoho či více hráčů, a také 


své vlastní linie příběhů, po nichž se budou hry odvíjet. 
„STĚ 


roj 


v 
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RECENZE 


SIMULÁTORY 


Luftwaffe Commander 


Kdyby byl každý dobrý nápad i dobře proveden, 
bylo by na světě mnohem lépe, 
a měli bychom v rukou výborný letecký simulátor 

od Španělska po konec druhé války... 


dyž jsem vloni psal velký člá- 
nek o chystané záplavě letec- 
kých simulátorů z období dru- 
hé světové války, u skoro kaž- 
ého z nich jsem našel něco, 
díky čemuž se příslušný simulátor 
mohl stát naprostou hvězdou. 
U Luftwaffe Commandera, produk- 
tu firmy SSI, byl takovýmhle lákad- 
lem široký historický záběr. Žádný 
jiný simulátor si totiž nevytkl za cíl 
postihnout tak dlouhé období, od 
konce éry dvouplošníků po začátek 
věku proudových letadel. To zname- 
ná nejen celou druhou světovou vál- 
ku, ale navíc ještě občanskou válku 
ve Španělsku... Luftwaffe Comman- 
der vám skutečně umožňuje na vlast- 
ní kůži prožít celou bojovou historii 
Luftwaffe: můžete začít v dvouploš- 
ných Heinkelech, vzápětí přesedláte 
na slavný Messerschmit Bf.109, v je- 
hož různých verzích strávíte většinu 
války, a nakonec skončíte v první 
operačně nasazené proudové stíhač- 
ce světa, Messerschmittu Me.262. 
Bojovat budete nad Španělskem 
a nad většinou bojišť druhé světové 
války: Francií, Velkou Británií, Rus- 
kem a Německem. Kromě svého le- 
tadla se můžete setkat i s řadou dal- 
ších, své místo ve hře má asi každé, 
aspoň trochu důležité letadlo tohoto 
období, včetně některých francouz- 
ských a italských typů. 


Zní vám to hezky? Začínáte pře- 
mýšlet, kde schrastit potřebné peníz- 
ky a ve které prodejně tenhle úžasný 
simulátor koupit? Nu, tak na to asi 
zase zapomeňte a svoje těžce vyděla- 
né/vyžebrané/nakradené peníze 
utraťte za něco lepšího (třeba za 
předplatné GameStaru). Luftwaffe 
Commander totiž dobrý nápad za- 
zdil stejně spolehlivě, jako jiný simu- 
látor SSI, Sabre Ace, zazdil jiný do- 
brý nápad (totiž simulátor z korejské 
války). 


208 K 29 OSY 


Klasický dravec v celé své kráse. 


3,45 km 


Lufteaffe Commander totiž zdale- 
ka není hvězda, kterou se mohl stát. 
Začíná to grafikou: ta vypadá jedním 
slovem nedodělaně. Nepříliš hezké 
textury a podivné modely letadel, nic 
moc terén, speciální efekty v kategorii 
„průměr“ — graficky program působí 
spíš jako raná beta než jako konečný 
produkt. Letové modely vyhlížejí 
opravdu divně, inteligence nepřátel je 
mírně řečeno kuriózní (často se v zá- 
palu boje střetnou se zemí), inteligen- 
ce vašeho wingmana není o moc lep- 
ší. Hlavním problémem jsou ale mise. 

Simulátory s předem da- 


220 kp 99 deg 


240 km 


nými misemi nemám pří- 
liš v lásce, hlavně proto, 
že se velmi rychle obe- 
hrají a brzo víte, co se 

v které misi kdy stane. 
Pokud jsou ale mise 
dobře připravené, dá se 
to snést — zářným příkla- 
dem budiž Fighters Ant- 
hology od Jane's. Luft- 
waffe Commander je 
naopak příkladem va- 
rovným: některé jeho 
mise dokonce obsahují 
zcela zásadní chyby, dí- 
ky kterým je jaksi není 
možné dohrát. Na obzo- 
ru je sice patch, který ně- 
které problémy napravu- 


je, ale něco takového zcela určitě ne- 
svědčí o kvalitním betatestování. 


Luftwaffe Commander je založen 
na skvělém nápadu. Bohužel, autoři 
bůhví proč uspěchali vývoj a testová- 
ní programu, takže sebelepší nápad 
prostě neměl šanci a bídně zahynul. 
Jestli je Luftwaffe vaším koníčkem, 
dost možná vám tato hra něco řekne. 
Jinak ale sáhněte po jiném členu stále 
bohatší rodiny leteckých simulátorů 
z druhé světové války. 

Bob Koutský 
9.0106 


Luftwaffe Commander 


Žánr: letecký simulátor Minimální konfigurace: 
Výrobce: Eagle Interactive P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
Vydavatel: SSI HDD 100-MB, 3D karta 
Systém: Win95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Optimální konfigurace: 
PII 300, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 100 MB, 3D karta 


Hratelnost Špatná 
Grafika Dobrá 
Zvuk Dobrý 


Obtížnost Vysoká 


Špatně zpracovaný dobrý nápad. Škoda. 


4190 GameStar 


TIPY 4 TRIKY 


Trainery 


ARMY MEN 2 

Délka souboru: 19 Kb 
Název souboru: bvha2trn.zip 
Typ programu: trainer 


Funkce: munice, vojáci atd. 

Instrukce: Trainer jako řemen. Nejprve 
spusťte hru a poté uveďte do provozu 

i prográmek. „Efkové“ klávesy pro funk- 
ce se vám zobrazí v menu traineru. 


ELIMINATOR 

Délka souboru: 5 Kb 

Název souboru: ogn-el5.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: zastavení času, neomezeně 
munice atd. 

Instrukce: A zase jeden klasický trai- 
ner, ke kterému snad není, co dodat. 
Funkční klávesy budou F2-F6 a jejich 
významy vám prozradí s radostí pro- 
gram samotný. 


USM SOCCER MANAGER SEASON 
EDITION 98-99 

Délka souboru: 5 Kb 

Název souboru: usmtrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: kopa peněz 

Instrukce: Bez komentáře. Snad jen, 
že klávesa F5 vám otevře brány do po- 
hádkové říše horních pěti procent 
obyvatelstva. 


VIRTUA SOUAD 2 
Délka souboru: 114 Kb 


GameStar 


Tipy 8 Triky 


Někdy se člověku zdá, že čas je jediná 
veličina, která se na tomto světě vyskytuje. 
Vzpomínky na poslední „tipařovy“ stránky 
ještě zdaleka nevyhasly, a už vám servíru- 
jeme novou dávku cheatů, trainerů a tipů 
do herního života. Pevně věříme, že vám 
tyto stránky něco přinášejí (a my se tus n 
mi zbytečně nelopotíme), ale pokud byste 
přeci jenom měli nějaké výhrady či vám na 
srdci ležely zajímavé zlepšováky, neváhejte 
se na nás obrátit. Rádi vás vyslyšíme a po- 
případě přizpůsobíme rubriku vašim poža- 
davkům, jsme tu nakonec přece pro vás, 
nebo ne? 


t Alien vs. Predator 


Baldur's Gate 

K minule uvedenému triku na duplikování 
gemů pro tuto báječnou hru tu dnes máme 
další zajímavost týkající se exportního tri- 
ku. Vezměte svoji postavičku do trénovací 
epizody a první scény (kde budete mít 
možnost s někým trénovat poblíž místa, 
kde jste potkali svého otce). Jděte na věc 

a začněte souboj. Místo bojování jděte do 
„character menu“ (pravým kliknutím) 

a začněte převádět věci od ostatních cha- 


Cheaty mm | winrace — a vítězství je vaše 


EXGESSIVE SPEED 

Následující cheaty vkládejte v hlavním 
menu, a pokud je zadáte správně, 
měli byste zaslechnout potvrzující 
zvuk. 

allcars — všechna auta 

alltracks — všechny tratě 
addmissile — doplnění raket 
addturbo — turbo 

addlife — plné životy 

addshield — doplnění štítů 
addearthguake — malé zemětřesení 
addenergy — plná energie 

addmine — plný balík 

addghost — duchařský vůz 

Tyto cheaty vkládejte během hry: 
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: winflygame - a létáte 


| rakterů k sobě do batohu. V bitvě pokra- 


čujte až do té doby, než si budete jisti, že 
vše, co jste chtěli, již máte. Souboj ne- 


| ukončujte, protože byste jinak o všechno 
| přišli, a místo toho označte svoji postavič- 
: kua dejte volbu „export“. Začněte novou 


hru, a pokud použijete volbu „import“, 


© všechny věcičky byste měli mít k dispozici. 
| Ovšem pozor! Je možné, že beta patch to- 
| muto triku zamezí. 


Jagged Alliance 2 


| Chcete si duplikovat věci v této skvělé zá- 
| ležitosti? Řekněme, že budete chtít dupli- 


kovat třeba granát. 
Tak jděte do obcho- 
du, kde je ho možné 
pořídit (třeba „Jakes 
Junkyard“), a klikně- 
te na granát. Poté 
klikněte na nějakou 
věc, kterou nebudete 
postrádat, a váš kur- 
zor by se měl změnit 
právě v tuto věc. 
Opět klikněte na 
místo, kde byl gra- 
nát, a oba artefakty 
se prohodí. Položte 
granát do prázdného 
slotu a seberte si 
druhý granát z pro- 
dejního pultu. Bohu- 
žel tento trik nebyl 
testován na plné ver- 
zi hry, takže je mož- 
né, že v ní nebude 
fungovat! 


: Dune 2000 

| Platí též pro většinu podobných realtime 

' strategií. Pokud jste úplným začátečníkem 
© vtéto oblasti, tak si vyslechněte klasickou 
. radu, kterou by vám věnoval snad každý 

: „klikavý“ stratég. Jste-li v situaci, kdy se 

© chystáte s vaší početnou armádou zaúto- 


čit, vždy všechny jednotky nejprve přesuň- 


© te kousek k místu, kam hodláte váš útok 
i vést. Kdybyste totiž zaveleli k útoku hne- 


kiwi — procházení zdmi 
showcoords — zobrazení koordinát 


ž A pokud se po absolvování „Catch The Lly“ 
i mini hry zapíšete do High Score, tak získáte 
; Elvisovo super auto. 


: HERETIC II 

: Níže uvedené cheaty se vkládají do pro- 

i gramové konzole hry (aktivuje se klávesou 
i „-“) a nachází se mezi nimi i řada nových, 
i zde zatím nepublikovaných kousků. 

i playbetter — nesmrtelnost 

; twoweeks - vylepšení 

: meatwagon - zabití všech (vyjma bossů) 

i příšer 

i victor-— zabití totálně všech příšer 

i angermonsters — příšerky se trošku rozzuří 
i crazymonsters — příšerky budou bez krve 


suckitdown chicken — proměna v kuře 
suckitdown all — získáte všechny užitečné 


: věcičky 
: suckitdown health — a rázem máte 100% 


zdraví 
suckitdown mana — hle, i maximální mana 
je tu 


i suckitdown armor — první použití věnuje 
: stříbrnou a druhé zlatou zbroj 
; suckitdown powerup - získáte artefakt 


„Tome of Power“ 


i spawn item weapon hellstaff — stvoření 


„Hellstaff“ zbraně 


| MYTH II: SOULBLIGHTER 


Podržíte-li klávesu „Shift“ během klikání na 


dle od vaší báze, tak 
by se rychlejší 

(a zpravidla i slabší) 
jednotky pustily do 
boje mnohem dříve, 
než by do hry vstou- 
pily hlavní síly, a tím 
pádem by byly zde- 
cimovány ještě před 
jejich příchodem 

a nemohly by tak 
rozptylovat obranu 
nepřítele. Prostě kla- 
sika, kterou snad 
každý zná, a uvádí- 
me ji jen pro úplné 
začátečníky v této 
oblasti (takže se 
snad těch 99 pro- 
cent herní kultury 
teď neurazilo). 


Thief: The Dark 
Project 


Top of the World 


Věřte tomu či ne, ale život mistra zlodějů 


nebyl v žádných dobách jednoduchý 


(pravdou je, že dříve byly tresty daleko 
přísnější, a tudíž zlodějův život byl zpravi- 
dla o pár prstů kratší). Vyslechněte proto 
naše rady, a třeba bude osudová čára vaše- 
ho dlouhoprstce o něco delší a tím pádem 


i zajímavější. 
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t SimCity 3000 


Jeden z našich čtenářů objevil v této hře 


| basketbalové hřiště (kdybych ho neviděl 

© na vlastní oči, taky bych tomu nevěřil). 

' Navolte si expertní mód hry a následujte 

| rad vašeho mistra až do souboje s vaším 

© protivníkem. Bojujte s ním tak dlouho, do- 
© kud se nestáhne. Poté ho následujte k dře- 
| věným dveřím na konci chodby. Tyto dve- 
| ře otevřete švihnutím vašeho meče (hor- 


ním sekem) a od- 
stupte zpět, aby se 
mohly otevřít. V ná- 
sledující místnosti 
naleznete všechno 
potřebné náčiní 

k pořádnému středo- 
věkému basketbalo- 
vému zápasu. 


Zapomeňte na 
klasické guakařské 
zabíjení všeho živé- 
ho (hrajete přeci je- 
nom zloděje, a ne 
válečníka) a raději 
nechávejte při životě 
i nelidské protivní- 
ky. Například někte- 
ré z „pokročilejších“ 
stvůr vydrží tolik zá- 


Myth II sahů, že se boj s ni- 
| mi zpravidla vůbec 


volbu „New Game“, získáte přístup ke 
všem misím pro jednoho hráče. 

Podržeríí kláves „Ctrl“, „Alt“ a „+“ vám zaji- 
stí výhru. 

Podržení kláves „Ctrl“, „Alt“ a „—“ vám zaji- 
stí prohru (budiž). 


THIEF: THE DARK PROJECT 

Níže publikované cheaty fungují pouze na 
verzi 1.33. 

Přeskočení úrovně: Pokud vás již hraná úro- 
veň nebaví, není nic snazšího než stisknutí 
kombinace kláves „Ctrl, Alt, Shift, End“. Po 
správně provedené akci se dočkáte ukončení 
dané úrovně a přesunu do té následující. 
Peníze: Máte málo financí? Zkuste do sou- 
boru „dark.cfg“ přidat parametr „cash bo- 
nus“ s uvedenou číselnou částkou. Na va- 


TIPY A TRIKY 


Název souboru: virsguad.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: však uvidíte 

Instrukce: Program si nakopírujte do 
adresáře se hrou a nezapomeňte ji 
před jeho samotným uvedením do 
chodu spustit, jinak nebude fungovat. 


GALAGTIC INVASION 

Délka souboru: 219 Kb 

Název souboru: trg-gitr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: zajímavé 

Instrukce: Pro tento trainer platí zcela 
stejná kritéria jako pro ten předchozí 
(Virtua Sguad 2). 


GANGSTERS 
Délka souboru: 693 Kb 
Název souboru: gang10m.zip 


Typ programu: cheat 

Funkce: rozličné 

Instrukce: Tímto souborem přepište 
onen původní ve hře, a budete-li po celý 
rok hodní, možná se budou dít věci. 


NATURAL FAWN KILLERS 

Délka souboru: 3 Kb 

Název souboru: ognnfktr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: zastavení času, přeskočení 
úrovně 

Instrukce: Překvapením nebude, že tu 
máme další trainer. Po nakopírování do 
adresáře se hrou a následném spuštění 
vám klávesy F5 (zastavení času) a F6 
(přeskočení úrovně) spustí požadované. 


GameStar 


i šem kontě by se mělo objevit tolik prachů, 
i kolik jste si nasypali. 

i Změna počáteční mise: Je možné začínat 

i hrui jinou misí než „Lord Bafford's“ loka- 
i cí, když v souboru „dark.cfg“ změníte pa- 
; rametr „starting mission X“, kde X je číslo 
i první úrovně. 


i BLOOD 2: THE CHOSEN 

: Během hry stiskněte klávesu „T“ a pak vám 
i již nic nebude bránit v používání našich 

: cheatů. 

: mpgod — nesmrtelnost 

: mpkfa — spousta zbraní 

i mpammo — doplnění munice 

i mpelip — procházení zdmi 

; mphealthy — doplnění životů 

i mpwhereami — zobrazení koordinací 


i mphideme - skrytí koordinát 

; mpbeefcake — zvýšení síly (více krve) 

i mpkillemall — zabití všech monster v úrovni 
i mpcaleb — změna v Caleba 

i mpophelia — změna v Ophelii 

i mpishmael — změna v Ishmaela 

i mpgabby — změna v Gabriellu 

i mpgoshopping - získáte všechny věci 

i mptakeoffshoes — neviditelnost 

; mpherkermur — budete způsobovat trojná- 
; sobná zranění 


i SIMCITY 3000 

i Pro aktivaci cheatů budete muset najed- 

i nou stisknout klávesy „Ctrl, Shift, Alt 

i a C“, což by vám mělo dát přístup k chea- 
: tovacímu oknu (dále už to je jako obvy- 

: kle). 
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TIPY 8 TRIKY 


Tralno Tu 


RETURN TO KRONDOR 

Délka souboru: 114 Kb 

Název souboru: rtktrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: doplnění životů 

Instrukce: Zde se dá říci snad jen to, 
že se tento trainer opět spouští až po 
spuštění hry samotné. Užijte si ho. 


SIMCITY 3000 

Délka souboru: 15 Kb 

Název souboru: pdmsc3t.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: peníze 

Instrukce: A zase jeden trainer, který si 
nakopírujete do adresáře se hrou a klá- 
vesou F 11 využijete jeho schopností. 
Volbou „Run Game“ spustíte hru. 


SUPER PUZZLE FIGHTER 2 

Délka souboru: 1 Kb 

Název souboru: spf2-fsa.zip 

Typ programu: cheat 

Funkce: vybavení 

Instrukce: Stačí zkopírovat tyto sou- 
bory do adresáře s uloženými pozice- 
mi ke hře, a dostanete spoustu pěk- 
ných věciček. 


XENIC 

Délka souboru: 19 Kb 

Název souboru: dvnxctrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: nesmrtelnost, neomezeně 
bomb, neomezeně kreditů 


GameStar 


i am weak — budovy, vybavení, stromečky 


atd. budou zcela zdarma 


call cousin Vinnie — nový chlapík, který se 
objeví v položce „meet window“, vám jed- 
nou za čas nabídne nějakou tu hotovost 


(neostýchejte se ji přijmout) 


zyxwvu -— tento kód nemůže použít jen 


tak někdo, nejprve budete muset vy- 


užít předchozího kódu, odmítnout Vin- 


nieho finanční nabídku, a pak teprve 
použít tento kód; odměnou vám bude 
krásný zámek v „Rewards menu“ (ne- 


jenže vypadá efektně, ale navíc zvýší cenu 


půdy) 


garbage in, garbage out — všechny „garbage“ 


budovy budou dostupné 


power to the masses — všechny „power“ bu- 


dovy budou dostupné 
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věci) a mrskněte ho vší si- 
lou proti nějaké stěně. Vy- 
volaný hluk zpravidla ob- 
jekt vašeho zájmu odláká 
stejným způsobem jako ony 
šípy, a vy ušetříte pár peněz. 


Doufám, že vám tenhle 
vyčerpávající seznam rad 
a tipů pomůže. 


Myth II 

I tato skvělá strategie v sobě 
skrývá pár překvapení. 

A proto jsme si pro vás při- 
pravili hrstku strategických 
triků, kterými si můžete 
usnadnit boj proti temné 


t Thief: The Dark Project straně. 


nevyplatí (třeba zombíky úplně přecházej- 
te, protože jsou ztrátou času). Většinou je 
daleko jednodušší protivníkovi uniknout, 
než se pouštět do nebezpečného souboje 
(ale samozřejmě jsou chvíle, kdy nemáte 
na výběr). 


Byli jste chyceni při činu? Nebo se vám 
zdá, že se vám stráž lepí na paty? Potom 
vám nezbývá nic jiného, než vzít nohy na 
ramena. V situaci, kdy se nepříteli ztratíte 
z očí, tento zpravidla zanechá vašeho pro- 
následování a půjde si zase po svém. 


Nemějte strach ze skáká- 
ní. Dokud budete přistávat 
na trávě či na koberci, bude 
váš doskok totálně neslyšný 
(kam se hrabou kočky). 

V domech s dlaždicemi, 
které vás mohou prozradit, 
jsou často rozmístěny bě- 
houny (úzký dlouhý kobe- 
rec). Když budete šikovně 
přeskakovat z jednoho ko- 
bercového ostrůvku na dru- 
hý, budete moci strážce zce- 
la nepozorovaně následo- 
vat. 


Zbytečně nekupujte zvu- 
kové šípy, ale zkuste namís- 
to nich využít třeba hezké- 
ho květináče (či podobné 


i water in the desert — i ty vodní půjdou stavět 


: salt on -změna moře ve slanou vodu 


: salt off — změna moře ve sladkou vodu 


i terrain one up - zvýšení terénu 
i terrain one down - snížení terénu 


i pay tribute to your king — a všechna oceně- 


: ní budou k dispozici 


: ilove red tape — i všechna nařízení budou 


: k dispozici 
i nerdz rool — pokročilý průmysl 


i GOMMANDOS: BEYOND THE CALL OF DUTY 

: Vanglické verzi během hry napište „GON- 
: ZO1982“, a cheaty budou k dispozici. 

: Shift + v— budete neviditelní pro nepřátele 


i Shift + x— přesun na místo určení 
: Ctrl + i- klasická neviditelnost 
i Ctrl + Shift + a — konec mise 


V této hře se vyskytují 


i celkem dvě skryté úrovně. Tu první nalez- 
' nete, když ve třetí misi dojdete na severo- 

| východní konec řeky. Zde narazíte na 

| brod, kde na jednom ostrůvku sedí tři žá- 

© by. Zastřelte tyto kvákaldy a ukončete misi 


klasickým způsobem. Poté se dostanete do 
tajné úrovně, kde musíte uspořádat hon na 
elenad la Deer Hunter. 


Pro získání přístupu do druhé tajné 
úrovně opusťte v misi dvacet mapu ve 
měru severovýchod (namísto jihovýcho- 


i du). V následujícím tažení budete moci vy- 


t Half-Life 


TUROK 2: SEEDS OF EVIL 


trompem — mód velkých rukou a nohou 


bigbadnoodle — mód velké hlavy 
lilliputian — trpasličí mód 
picasso — mód pera a inkoustu 
henrysbilerp — Gouradův mód 

: oblivionisoutthere — velký cheat 

i janesspecialworld — Janetin cheat 


EXTREME-G 2 


Níže uvedená jména vkládejte ještě před za- 


početím závodu. 

i neutron — tron mód 

i spyeye — stropní kamera 
nitroid — neomezeně niter 
misplace — lepší zbraně na tratích 

; mistake — neomezeně zbraní 

i xcharge — neomezeně laserů a štítů 


hazovat do vzduchu muniční zásoby tem- 
né strany. 


Trpaslíčci výbušňáčci se mohou stát pro 
vaše oddíly pěkným postrachem. Dávejte 
si pozor na to, abyste nikdy omylem nevr- 
hali bomby do davu. Posílejte proto raději 
trpaslíčky z boje pryč v situacích, kdy se 
dění na poli začne stávat nepřehledným. 


Využívejte klidných momentů na začát- 
cích misí, abyste vaše oddíly hezky seřadili 
(to zahrnuje oddělení střeleckých a klasic- 
kých pěších jednotek). Střelce posouvejte 
do předních linií a stahujte je až ve chvíli, 


kdy se nepřítel přiblíží do nebezpečné blíz- 


kosti. 


“ 
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n Gruntz 


Settlers 3 


této skvostné strategie? Tak klid, není tře- 
ba zoufat, protože vám strejda zoubkař 
přináší pár triků. 


Protivník na západě rozšiřuje svou sféru 
vlivu velmi rychle. Proto rychle vytvořte 
řetězec věží ve směru na jihozápad a zajis- 
těte tím co možná největší kus pohoří, jež 
tam leží. 


Poté uzavřete dalšími věžemi váš pro- 
stor kolem jižní hranice modrého soupeře. 


© Nakonec zorganizujte své vzkvétající ze- 

mědělství a získejte tímto způsobem zby- 
: tek nezávislých území. Tam naleznete do- 
© statek volného prostoru k vybudování vá- 
© lečného hospodářství. 


-© Kdyby vám snad začal docházet prostor, 

' vykácejte les uprostřed ostrova. AŽ vytrénu- 

| jete dvacet válečníků, zaútočte na slabého 

© modrého protivníka a zničte ho. Nově získa- 
| ným územím si rozšíříte vaši armádu na tři- 

| cet mužů a budete moci atakovat i žlutý ná- 


© rod na severu. 


Ve druhé misi má Egypťan hned zpo- 
čátku docela silné vojsko. Rozšiřte vaše 
| teritorium až na egyptskou hranici a vy- 

tvořte hrad a dvě 
velké věže. Když je 
plně obsadíte, je 
obrana hranice va- 
še. Zatím můžete 
své území rozšířit 
na jih a na nově zís- 
kaných plochách 
vybudovat své síd- 
liště. 


Protože využitel- 
ná půda je silně 
omezena, rychle vy- 
budujte tři rybářské 
chatrče a rozdělte 
jejich úlovek me- 
zi všechny druhy 

— dolů. 
308 Válečníci modré- 
ho protivníka se 
zbytečně uchylují 
k dlouhým výpra- 


i vám přes vaše území a jsou tak velmi snad- 
Stále máte problémy s první či druhou misí © 


no zničitelní. 


Dolujte zásoby zlata v horách. Jestliže 


| bude bojová síla vašeho vojska přes sedm- 
© desát procent, pošlete ho na jih. Tam zís- 


: kají vaše jednotky modře obsazenou zemi 


| od východu až k západu. 


To bychom měli něco na zahřátí a dále 
iž nepochybně budete schopni pokračovat 


( sami. 
Chalid Himmat 
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TIPY 8 TRIKY 


Instrukce: A opět jedna klasika. 
Trainer nahrajte do adresáře 

se hrou, spusťte, zaškrtněte poža- 
dovanou volbu a dejte „start game“, 
toť vše. 


BERNIE BOULDER 

Délka souboru: 112 Kb 

Název souboru: bernietr.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně životů a many 
Instrukce: Nakopírujte si tento trainer 
z CD do adresáře se hrou, spusťte ji 

a pokračujte trainerem (Alt+Tabem 
zpět do systému). 


RESIDENT EVIL 2 

Délka souboru: 228 Kb 

Název souboru: re2tra.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně životů, munice 
Instrukce: Obvyklý trainer, jen s tím 
rozdílem, že obsahuje dva samostatné 
nezávislé programy určené dvěma 
hlavním charakterům (Leon, Claire). 


WILD VERMIN BOUNTY HUNTER 

Délka souboru: 3 Kb 

Název souboru: varmtrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: nekonečně munice a zastave- 
ní času 

Instrukce: Zase jednou si spustíte hru, 
tasknete zpět do systému a uvedete do 
chodu trainer. Klávesa F1 nastaví mu- 
nici na nevyčerpatelnou a F2 zastaví 
čas. 


GameStar 


XXX — turbo mód 
pixie — odstranění mlhy 


He 

Testováno pouze na demoverzi! 

freeitup — zneškodnění všech nepřátel na 
dolech 

blimpiebest — plné štíty, energie a všechny 
zbraně 

vummyfunyon - neviditelnost 
mightyaphrodite — zahalení 


BALDUR'S GATE 

Otevřete soubor „baldur.ini“ v adresáři 

se hrou, dopište řádku „cheats=1“ pod herní 
nastavení a soubor uložte. Ve hře poté stisk- 
něte klávesy „Ctrl“ a „Tab“ pro přístup do 
konzole, kam budete moci cheaty vkládat. 


i cheats:TheGreatGonzo() — zavolá deset vra- 
: žedných kuřat na vaši obranu 
: cheats:FirstAid() — vytvoří pět léčivých lek- 
i tvarů a další věcičky 
: cheats:Midas() — získáte pět set zlaťáků 
: cheats:CowKill() — vytvoří „kravské“ kouz- 
: lo, pokud jste v blízkosti jedné z nich 
: cheats:DrizztAttacks() — stvoří nepřátelské- 
i ho Drizzta 

cheats:DrizztDefends() — stvoří přátelského 


Drizzta 


i cheats:Criticalltems() — získáte všechny stě- 
: žejní artefakty 

: cheats:ExploreArea() — označí zbylé území 
: jako prozkoumané 


| ALPHA CENTAURI 
i Po spuštění hry stiskněte kombinaci kláves 


„Ctrl + K“, a získáte přístup do editoru 
map, scénářů a cheatů. Poté následující klá- 
vesy provedou uvedené funkce. 

Y = odhalení mapy 

Shift + F1 = stvoření jednotky 

Shift + F2 = technologický objev 

Shift + F3 = výměna strany 

Shift + F4 = změna kreditů 

Shift + F5 = změna roku 

Shift + F6 = zabití nepřítele 

Shift + F7 = replay 

Shift + F8 = ukázka filmečků 

Shift + F9 = editování diplomacie 


A kliknete-li navíc v „option menu“ na 
výběr scénáře, získáte kompletní 
seznam všech cheatů a návod, jak je 
vyvolat. 
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NÁVODY 


Tvorba levelů 


Konečně vám přináší- 


me návod na vytvoření nost jejího vytvoření od ča- 
vlastních úrovní pro © 
: ma 3D několikanásobně 


Auake, který jste po 


nás mnohokrát žádali. 
Vzhledem ke kompliko- 
vanosti tohoto tématu 
jsme se rozhodli roz- 
dělit jej na dvě části. 
Dnes se seznámíte se 
základy, příště přijdou 


na řadu složité záleži- 
: za : budete překonávat nástra- 
tosti pro pokročilé : hy, jež budou před vás kla- 


: deny (není nic horšího, než : 


mappery. 


vorba úrovní má bo- 

hatou historii — 

i když se v jakés ta- 

kés podobě vyskytu- 
je i u Wolfensteina 3D, na- 
plno se rozjela až v Doo- 
mu, pro nějž je dodnes 
k dispozici s přehledem 
největší databáze externích 
úrovní. Najdeme jich na 
internetu tisíce, od amatér- 
ských až po geniální. Dnes 
je již téměř vyloučené vy- 
dat klasickou 3D akci bez 
editoru misí, je to nedílná 
součást produktu a bez něj 
je považován za neúplný. 

U Ouake si můžete nae- 

ditovat prakticky cokoliv, 
co vás napadne, samozřej- 


-E EFP > 
Tuto mapu udělali programátoři, kteří napsali 
Ooole. Představuje místnost, ve které Ooole 
stvořili. Najdete ji ve svém adresáři 
Ooole/Office.gle. Vyexportujte ji do bsp souboru 
a podívejte se, jak lze pomocí několika 
jednoduchých brushů udělat mapu, která věrně 


zobrazuje skutečnost. 


mě je stále nejvyužívanější 
modifikací mapa. Obtíž- 


sů Doomu a Duke Nuke- 


stoupla, přesto je obvykle 
otázkou jen několika dní, 
než si člověk osvojí základ- 
ní finesy editoru a vytvoří 
první hratelnou mapu. 

S tímto návodem to pak, 
doufejme, bude ještě o ně- 
co snazší. 


1. Jak si udělat 
vlastní mapu 
První potřebujete nápad. 
Důležitá je též určitá moti- 
vace a nadšení, se kterými 


skončit uprostřed stavění 
a třeba dobrý nápad nechat 
zaniknout). Než začnete, 


: rozmyslete si, jak by měla 
: vaše mapa zhruba vypadat, 
: pro jaký účel ji stavíte... 


Dále potřebujete nějaký 


: editor map, počítač a čas 


(ten bývá nejčastějším pro- 


: blémem). Editorů je spous- 
: ta, např. Worldcraft, 


Ouark, Ooole, shareware 


: verze všech tří zmíněných 


editorů najdete na našem 
CD. Všechny editory jsou 


založeny na stejném princi- : 


pu, liší se pouze jiným uži- 


: vatelským prostředím a ně- 


kterými dalšími drobnost- 


: mi. Profesionálové využíva- 


jí nejčastěji Worldcraft (je 


: však třeba sehnat si plnou 
: verzi), nováčkům doporu- 
: čuji začínat s Ooole. 


Je velice jed- 
noduchý, pře- 
hledný a se 
základními 
znalostmi 
angličtiny by 
ho měl zvlád- 
nout každý, 
navíc bohatě 
stačí i bez- 
platná verze, 
která je ome- 
zena maxi- 
málním roz- 
sahem tvoře- 
né mapy. Dal- 
ší výhodou je, 
že neslouží 
pouze ke tvor- 
bě map do 
Ouake I, nej- 
novější verze 
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: podporuje také další hry 
: jako Ouake II, Hexen II, 
: Half-Life, Sin. A troufám 


si říct, že pokud zvládnete 
editaci map v Ooole, nebu- 
de vám cizí ani tvorba map 
v dalších 3D hrách, třeba 
v Unrealu, Bloodu II aj. 


2. Jak udělat 


Ale zpět k vaší první mapě. 


: Editor už jste si vybrali, dr- 


zého sourozence jste vy- 
hnali od počítače a času je 
habaděj, ta škola do další- 
ho měsíce počká... 


: kompilačním programům 
: gbsp.exe, light.exe, vis.exe 
: (tyto soubory jsou ve va- 

: šem adresáři Ooole) a také 
: cestu ke guake.exe (nebo 

: Winguake.exe, glguake. 


exe). Zaškrtněte Run 


: OBSP a Run Ouake a GO! 


Pokud jste vše udělali 


: správně, tak se během ně- 
výchozí místnost ' 
: soubor *.map (standardní 


kolika sekund vyexportuje 


soubor, který používají 
všechny editory), z tohoto 


: souboru vznikne *.bsp (ko- 
: nečný formát, kterému už 
: Ouake rozumí), hotová 


Jo slelz=|Elels a ol ol sE) pec | | od reload 
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Mapa se skládá ze dvou 
základních částí. Jednak 
jsou to brushe (krychle, 


: válce, jehlany, koule atd.) 


a jednak entity (zbraně, 
příšery, lékárničky, náboje 


: atd.). Ve svém editoru vy- 


tvořte novou mapu 
(File/New Map) a uložte ji 


: pod nějakým názvem (Fi- 

: le/Save As..). Přidejte do 

: mapy plnou kostku (Ob- 

: ject/Add Brush/Cube/lar- 
: ge). Funkcí Edit/Hollow 

: Brush se z této kostky sta- 
: ne dutý objekt se šesti stě- 
: nami. Nyní do tohoto ob- 

: jektu přidejte startovní po- : 
: zici hráče (Object/Add En- : 
: tity/Player/Start). Gratulu- 
: ji, právě jste zkonstruovali 

: svou první mapu. Nyní do- 
: poručuji prohlédnout si 

* svůj výtvor přímo v Ouake, 
: protože první úspěch vždy 
: potěší. Zadejte akci File/ 

: /Export Bsp. V tabulce 

: uveďte správnou cestu ke 


Ami U 


Z Be XZ | Be Z | 30 | 
Takhle vypadá v Ooole ta úplně nejjednodušší mapa. Aoole je rozdělen 
do 4 oken: pohled shora, zezadu, z boku a 3D pohled. 


mapa se zkopíruje do vaše- 
ho adresáře Ouake/ID1, 


: spustí se Ouake, a vy se 
: ocitnete ve vaší mapě. 


: B. Jak měnit 

: rozměry 

| objektů, 

: jak s nimi 

: pohybovat 

: a jak je otáčet 

: Už jste se dostatečně vyřá- 
: dili ve své mapě, nadšení 
: z prvního úspěchu opadá, 
: zjišťujete, že tam toho za- 
: tím není moc k vidění? 

: Nuže, pojďme dál... 


Veškeré brushe se dají 


: skoro neomezeně defor- 

: movat, natahovat, zvětšo- 

: vat. Jediné omezení je, že 

: nikde nemůže být úhel vět- 
: ší než 180 stupňů. Ale 

: s tím si nemusíte dělat sta- 

: rosti, protože Ooole vás na 
: takový chybný krok upo- 

: zorní a zakáže ho. Základ- 


ní nástroj na změnu veli- 
kosti brushe je Mode/Sca- 
le Object. Klikněte na ob- 
jekt, který chcete měnit. 
Objekt zčervená, to zna- 
mená, že jste ho vybrali. 
Pak objekt „chyťte“ myší, 
a můžete ho libovolně 


' pohybu. Je na panelu ná- 
: strojů třetí zprava. Má tři 


fáze. Defaultně je směr po- 
hybu do všech stran. Dru- 
há fáze je směr pohybu do- 
leva a doprava. Třetí naho- 
ru a dolů. Tento nástroj 
vám umožní velmi přesně 


* BUDOUCNOST LIDSTVA 


Na tomto obrázku vidíte umisťování textury v 3D okně. Všechna okna 
můžete libovolně zvětšovat a zoomovat v nich pomocí nástroje Mode/Eye 


Zoom. 


zvětšovat a zmenšovat. 
Stejný systém je i u dalšího 
nástroje Mode/Object Mo- 
ve. Ten však slouží nejen 

k pohybování s brushi, ale 
i s entitami. Další nástroje 
na měnění velikosti a tvaru 
brushů jsou Mode/Vertex 
Move, Mode/Edge Move 

a Mode/Face Move. Při 
použití těchto nástrojů se 
na vybraném brushi objeví 
žluté body, pomocí nichž 
můžete brush deformovat 
do jakýchkoli tvarů. Tak- 
hle tvarovat jdou plné 
brushe, tedy ne Hollow 
Brushe. 


U všech těchto nástrojů 
velmi doporučuji používat 
nástroj na zamknutí směru 


manipulovat s brushi a en- 


: titami. 


Všechny brushe můžete 
libovolně otáčet pomocí 
nástroje Mode/Object Ro- 
tate. U entit platí určitá 
omezení. Např. bedýnka 
s náboji jde otáčet pouze 
doleva a doprava (při po- 
hledu ze strany). 


: 4. Jak přidávat 


do mapy entity 
a jak měnit 


: jejich vlastnosti 


Pracovat s brushi už tro- 
chu umíte, takže si pověz- 


me něco víc o entitách... 


Entity přidáváte do ma- 


: py v menu Object/Add En- 


Tak takhle se mění vlastnosti entit. V tomto případě měníme normální 
lékárníčku na megahealt, který přidá 100 % zdraví. 


PROZKOUMEJTE 


OBJEVTE 
P OSTAVTE 
DOBÝVEJTE 


Legendární návrhář stdaMěter uvádí další revoluční strategickoudhru s dosud 
nejnávykovější hratelností. prozkoumejte cizí planetu, která je váším 
novým domovem, a odhalte nesčetné záhady. objevte přes 75 nových pozoru- 
hodných technologií. postavte přes 60 zařízení základen a velké množství 
tajných projektů pro slávu vaší říše. válčete s vašimi nepřáteli bojovými 
stroji, které si sami navrhnete z více než 32.000 možných typů jednotek. 
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tity/, kde jsou přehledně 
seřazeny podle druhu. 

V mapě je umístíte na 
správné místo pomocí ná- 
stroje Object/Object Move. 
Většinu entit znáte důvěr- 
ně z Ouake (zbraně, nábo- 
je, brnění, guad, neviditel- 
nost, klíče...). Zmíním se 
pouze o několika složitěj- 
ších entitách. Především 
jsou to startovní pozice 
hráče. V každé mapě musí 
být entita Object/Add En- 
tity/Player/Start. Pokud 
děláte mapu určenou pro 
deathmatch, musí být 

v mapě deathmatch starty 
(Object/Add Entity/Play- 
er/Deathmatch). Počet 
těchto startů záleží na veli- 
kosti mapy a na počtu hrá- 
čů, pro který je optimalizo- 
vána. Děláte-li mapu i pro 
cooperative hru, je vhodné 
tam mít několik coop star- 
tů (Object/Add Entity/ 
Player/Coop). Zajímavé 
entity najdete v menu Ob- 
ject/Add Entity/Misc/. 
Není nutné je nějak popi- 
sovat, prostě je všechny vy- 
zkoušejte. Do mapy může- 
te také přidat entity zvuku 
(blesky, vítr, praskání elek- 
třiny atd.). Všechny zvuky 
najdete v menu Object/ 
Add Entity/Sound a opět 
vám doporučuji všechny je 
vyzkoušet. 


U každé entity můžete 
měnit její vlastnosti (Ob- 
ject/Entity Properties). 


Worldcraft - [Map2] 


(Object/Entity Properties/ 
Spawnflags/Big), u entity 
zdraví, jestli má přidat 

15 %, 25 %, nebo 100 %... 


5. Jak změnit 
vzhled vaší 
mapy. 

aneb hrátky 

s texturami 
Vypadá vaše mapa obyčej- 
ně, připadáte si v ní jako 
zavření v bedně? Tak je 
načase s tím něco udělat... 


Při prvním spuštění 
Ooole vás editor požádá 
o zadání cesty k adresáři 
Ouake. Z něho si pak vy- 
táhne všechny dostupné tex- 
tury a uloží je do /Ooole/ 
Wads/Ouake.wad. Řádově 
jich bývá asi 500, takže je 
z čeho vybírat. Ouark má 
textury přehledně uspořá- 
dané do několika oddílů. 
Bohužel v Ooole jsou 
všechny na jedné hromadě, 
takže je někdy obtížnější se 
v nich orientovat a najít tu 
pravou. 


Pokud chcete přidělit 
vybranou texturu některé- 
mu brushi, jednoduše 
brush označte Mode/Ob- 
ject Select a dejte Textu- 
re/Apply To Object (nebo 
stačí dvojklik na textuře). 


Ale co když chcete při- 
dělit jednomu brushi více 
textur? Vezměme si vaši 
výchozí místnost. Nahoru 


= 


Toto je základní místnost ve Worldcraftu. Tento editor používají i velmi 
známí tvůrci map, což svědčí o jeho kvalitách. 


Některé vlastnosti jsou 
společné, některé jsou ty- 
pické pro určitý druh entit 
a některé jsou speciální 


pro konkrétní entitu. Např. : 
: a dejte Object/Scope/Sco- 
: pe Down. Všechny okolní 
: brushe a entity zmizí, a vy 
: se dostane „dovnitř“ této 


u všech beden s náboji mů- 
žete určit, jestli mají být 
normální nebo s dvojná- 
sobným počtem nábojů 
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: patří nějaká textura oblo- 
: hy, na zem třeba tráva, na 
: pravou zeď trochu krve... 


Označte tuto místnost 


: už umíte 

: měnit, ale 
: většinou se 
: textura ne- 
: natáhne 

: tak, jak po- 


Internet 


Editorů je spousta. Nejznámnějšími jsou Worldcraft, Ouark, Ooole. Vše 
o Worldcraftu najdete na Http://www.worldcraft.com. Bohužel autoři 
práci na tomto bezesporu skvělém editoru ukončili a www stránky už dále 


neaktualizují. Poslední verze je 1.6a. 


Ouark znamená Ouake Army Knife a je to program se spoustou užitečných 
funkcí týkajících se nejen stavění map. Poslední verze je 5.6. Homepage 
tohoto editoru Attp://www.planetguake.com/guark/ je poměrně často 
aktualizovaná a najdete tu spousty užitečných informací. Je zde chat 

a fórum, užitečné odkazy, tutorialy, mapy ke stažení a další věci. 


Http://www.dgoole.com je stránka věnovaná Ooole. Poslední verze je 
2.50, ale připravuje se verze 99 s podporou nových her, která je nyní ve 
fázi betatestingu. Na stránce najdete vše, co se týká stavění map, 
odpovědi na nejčastější problémy, názorné ukázky atd. 


místnosti. Teď můžete kli- 
kat na jednotlivé stěny 
brushe a vesele je potaho- 
vat texturami výše uvede- 
ným způsobem. Neoceni- 
telným pomocníkem při té- 
to činnosti je pravé horní 
okno 3D View. 

V tomto okně 

se můžete volně 
pohybovat 

3D prostorem 
(Edit/Walk-Thru) 
a dívat se, jak 
textury ve vaší 
místnosti vypada- 
jí (View/Render 
Style/Textured), 
aniž byste museli 
mapu exportovat 
a rozjíždět Oua- 
ke. V tomto okně 
můžete brushe 
označovat, ale 
nedoporučuji 

v něm provádět 
jakékoli pohyby 
s brushi, protože ani při 


: nejlepší vůli neodhadnete, 


co vlastně s tím brushem 
děláte. Toto okno zkrátka 
slouží jen a pouze na pro- 
hlížení mapy a na editaci 


: textur. 


Pokud chcete přidělit ví- 


: ce textur plnému objektu, 


postup je trochu jiný. 


: Označte brush a dejte Tex- 


ture/Texture Properties. 


: Objeví se tabulka a jedna 


stěna brushe zežloutne. 
Tuto stěnu ovládáte a mů- 
žete jí známým způsobem 
změnit texturu. Mezi stěna- 


: mi označeného brushe se 
: pohybujete 
: pomocí tla- 
: čítek Prev 

: a Next. 


Textury 


Editory na CD 
Na CD najdete aktuální sharewarové verze editoru 

Worldcraft, Ouark a Ooole. Pokud to s tvorbou myslí- 
te vážně, možná stojí za úvahu pořídit si plnou verzi, 
pro začátek však postačí bezplatná. Pokud se pídíte 
po dalších utilitách, konvertorech apod., hledejte na 
internetu nebo počkejte do příště, kdy bude 
návod věnován pokročilé tvorbě úrovní. 
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třebujete. Buď je moc vle- 
vo, nahoře, je malá, nebo 
velká. 


Textury můžete posuno- 
vat a všelijak deformovat 
pomocí již známého Textu- 


Deformace brushů pomocí nástrojů Vertex Move, Edge 
Move, Face Move. Tamto na obrázku byla kdysi krychle. 


re/Texture Properties. Při 
této činnosti také využijete 
ono 3D okno, kde krásně 
uvidíte každý pohyb s tex- 


: turou. 


O texturách by se dalo 
povídat ještě hodně, ale 
pro začátek myslím, že to 
stačí. Příště si mimo jiné 


: řekneme, jak udělat textu- 


ru z jakéhokoliv obrázku, 
třeba z vaší fotky. 


: 6. Jak osvětlit 

: mapu 

: Světlo je v mapě velmi dů- 
: ležité. Dodá mapě celkový 
: nádech. Mapy v Ouake 


bývají převážně tmavé, 
plné nepřehledných koutů. 
Nic vám však nebrání udě- 
lat ve své mapě laserovou 
show plnou oslnivých 
efektů... 


Entitu světlo přidáte do 

mapy jednoduchým způso- 
bem Object/Add Entity/ 
Light/Light. Důležité je 
ovšem jednotlivá světla 
správně umístit 
(Object/Object Move) 
a dát jim správné vlastnosti 
(Object/Entity Properties). 
Neexistuje žádný systém na 
nejvhodnější umístění svět- 
la nebo na jeho vlastnosti. 


: chou mapu to stačí. Příště 
: zajdeme více do podrob- 


ností, naučíte se používat 
složitější nástroje a stavět 


: členité mapy s výtahy, 
: dveřmi a pastmi. A dozvíte 


se třeba takovou speciali- 
tu, jako je rotování před- 
mětů v Ouake, což mnoho 
lidí považuje za nemožné. 


Hlavně se experimento- 
vání v mapách nebojte. 
Nejste ničím omezeni, 
pouze vlastní fantazií. 

V Ouake můžete vytvořit 
naprosto všechno, třeba 


: věrnou kopii vlastního po- 
: koje nebo svou školu jako 


k 
m r 
"rl oů Ů op 


Toto je základní místnost v Ouarku. Ouark ale není jen editor map. Je to komplexní 
program, který umí pracovat s modely, texturami, bsp soubory, entitami, 
s AuakeC, s pak soubory atd. 


Postupuje se metodou po- 
kusu a omylu. Když se vám 
zdá, že tamten roh je málo 
osvětlený, prostě zvětšíte 
účinnost některého světla 
nebo tam přidáte další en- 
titu světla. 


Jednotlivá světla mohou 
mít nejrůznější vlastnosti. 
Některá mohou pomalu 
pulzovat, některá prudce 
blikat. Opět vám nikdo ne- 
řekne, který styl máte po- 
užít, je nutné to vyzkoušet 
(Object/Entity Proper- 
ties/Style). 


Pokud jste už dali do 
mapy nějaké světlo a chce- 
te se podívat, jak to vypa- 
dá, musíte vyexportovat 
mapu do bsp souboru. Po- 
stup je stejný, jako jsme si 
řekli v bodě 2, pouze navíc 
zaškrtněte Run Light. 


Závěrem 

Dnes jste se naučili zákla- 
dy stavění map. Není toho 
mnoho, ale na jednodu- 


: vystřiženou z hororu, pl- 
: nou zákeřných pastí a od- 
: porných příšer. 


V příštím pokračování 


: bude také vyhlášena soutěž 
: o nejlepší mapu. Takže už 

: nyní přemýšlejte o nějakém 
: originálním nápadu, proto- 
: že soutěžit budete o hod- 

: notné ceny. 


Ačkoliv jsem se snažil 


: a dále snažit budu o co 

: nejpřehlednější a vyčerpá- 
: vající výklad, přesto může- 
: te narazit na problém, se 

: kterým si nebudete vědět 

: rady a na který v tomto ná- 
: vodu nenajdete odpověď. 

: Potom se na mě zcela 

: bez obav obraťte pomocí 

: e-mailu (resetnr©email.cz) 
: nebo online na IRC, kanál 
: Kguake.cz. 


Ň Reset 
Člen klanu The NecroRaisers 
http://www.guake.cz/nr/ 
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na Pentium 233 MMX 


allstar 


Šumavská 19, 120 00 Praha 2 - Vinohrady 
Tel: 02 - 2425 5505, 08, Fax: 2425 7357, Email: Info(©Aallstar.cz 


Graphics Blaster RIVA TNT 
Nejvýkonnější grafická karta pro masový 


CD ROM 36x Creative 1499,-| trh! Je postavena na čipu nVIDIA RIVA TNT, 


i „| který přináší výkonnější realistické zrychlení 
CD ROM 40x Creative Infra 1714, 2D/3D grafických aplikací. Maximální rozlišení 
Monitor 14" Color SVGA 3999,-| 1900x1200 při 32-bit hloubce barev je 

podporováno 16MB rychlé paměti. 
FaxModem 56K ext.Genius | 2448,- : a 
Creative Gamepad Cobra USB 676,- Jé ka 
Sound 16,stereo, 3D 547,- -P .“ 
RIMATMT 

Sonic Impact S90,PCI 3D 912,- 


VGA 8MB,AGP,OpenGL comp. 1272,- 
DiamondViper 550,16MB,AGP 4811,- 
CD-RW Artec 2x2x6x + sw 8495,- 
Barevná tiskárna Lexmark 3217,- 


nejlepší ceny přestaveb PC 
např. na Pentium 233MMX za 3922,- 


Repro Genius 72W stereo, akt. 399,- a k tomu zvuková karta zdarma 


Vwyvyvv. alistar.cz 


3D Banshee CreativeLabs - 16MB SDRAM 
. Karta je postavena na novém čipu 3Dfx Interaktive pojmenovaném 
Voodoo Banshee. Spojuje 2D 128bit grafiku s 
podporou 3D akcelerace Voodoo2. Obsahuje 
také podporu pro Glide a Direct3D. 3D Blaster 
Banshee je v provedení AGP a PCI. 


2 
Ba Re 


počítače na splátky od 320,- Kč za měsíc 


všechny uvedené ceny jsou bez DPH | 


3922,- 
| na Pentium 300 MMX 4581,- 
na Celeron 300A MMX 6556,- 
na PII 350MMX 11787,- Te 
na PII400MMX © 17524,- : 


AS 
TE 


na PlI 450MMX 23769,- 


velmi krátké dodací lhůty 


- ZVUKOVÁ KARTA ZDARMA 
sestava obsahuje procesor IBM 233MMX, 16MB RAM, HD 3.2GB Ultra DMA, barevný 
SVGA digitální monitor 14", FD 1,44MB, VGA kartu PCI, klávesnici a myš 


- Banshee 16MB uvnitř 
sestava obsahuje procesor K6 300 MMX s podporou 3D instrukcí, 32MB SDRAM 100MHz 
HD 3.2GB Ultra DMA, barevný SVGA digitální monitor 15", zvuková karta 16 3D 
CD ROM 36speed, FD 1,44MB, 3D Banshee 16MB AGP,, klávesnici a myš 


- ZVUKOVÁ KARTA ZDARMA 
sestava obsahuje procesor Intel Pentium II Celeron 300A MMX s interní cache 
32MB SDRAM, HD 3.2GB Ultra DMA, barevný SVGA digitální monitor 15" 
CD ROM 36speed, FD 1,44MB, VGA kartu 4MB AGP, klávesnici a myš 


Největší výběr PC repro-soustav 
al Creative, Yamaha, Labtec, Genius 
Teac, Arowana a další za super ceny. 


= NÁVODY 


Baldur s ate 


Návod na RPG hru roku je zde! 


RADY A TAKTIKY 


čnujte pozornost četnosti nahrávání pozic. Nahráváte-li čas- 

to, nedivte se pak, objeví-li se nestvůry v monstry zamořené 
oblasti i na těch místech, kde jste jich již mnoho pobili. Věc se 
má tak, že se Bioware snaží zbavit hráče návyku ne- 
ustálého nahrávání. Pokud určité místo vyčis- 
títe od monster, jsou po několika nahráních 
zase zpět. 


Zin a účelné používání formací družiny 
je důležitá věc. V úzkých podzemních 
prostorách je díky nedostatku místa nejvhod- 
nější první formace. Volba uskupení a použí- 
vání pravého tlačítka myši pro jeho rotaci by 
vám mělo přejít do krve. Rovněž zajistěte, aby 
vaši válečníci stáli v první linii — docílíte toho 
přesouváním portrétů v pravém sloupci (klik- 
nout na portrét a přetáhnout ho do cílové po- 
zice). 


btížný souboj s velkou skupinou nepřátel je 

možné si rozčlenit do bojů proti jednotlivcům. 
Trik je v tom, že oddělíte od družiny jednoho člena, 
se kterým přejdete do „stealth“ módu. Pomocí něj 
vyhledáte první 1-2 oponenty, vystřelíte po nich a začnete utíkat 
pryč. Za vámi se pak vydají jen ti, které jste měli možnost spatřit. 


epohodlných lidí se můžete zbavit, aniž byste je museli zabít. 
Stačí použít pěsti namísto zbraní. Budou tak jen chvíli v bez- 
vědomí a vám nepoklesne reputace. 


Z reputaci můžete získat zpět pomocí milodarů 
v kostelech (po stovkách zlatých). Milost boží však není 
nekonečná. 


NÝ radost má člověk z takového vítězství, za které nemu- 
sel nikterak platit. Pokud se při soubojích chcete vyvarovat 

ztráty životů, používejte střelných zbraní (luky, kuše apod.). Ne- 
přítel neschopný vás zranit na dálku, tak nenadělá žádnou škodu. 


B sledujte vývoj vašich dobrodruhů. Před přechodem na 
vyšší úroveň si vždy raději uložte pozici. Často se může stát, 
že počet přibytých životů je velice nízký. Pak je nejlepší vrátit se 
k uložené pozici a zkusit to znovu. Adekvátní jsou hodnoty oko- 
lo 80 % možného maxima. 


akmile dokončíte úkol a jste připraveni pohovořit si s osobou, 
která vám ho zadala, můžete některé členy vyřadit z party. Dí- 


PROLOGUE 


Phhydia 


Drieše Ouar ters 
Dre ppín 


Winthraps 


Inn 


Gorigfi 
ethorí 


Barracks hul 


Bunkhouse 
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ky tomu se zkušenost rozdělí mezi méně lidí, a ti tak dostanou 
více. Pokud byste měli např. šestičlennou družinu, jednotlivec by 
dostal z odměny 1200 zk pouhých 200 zk. Kdybyste ovšem před- 
tím tři členy vyloučili, každý ze zbylých dobrodruhů by obdržel 

400 zk. Touto cestou může váš hlavní hrdina 
postupovat velice rychle, neboť ho nemůžete 
ze skupiny odstranit. 


N? charakter, kterého přijmete do dru- 
žiny, bude přibližně na stejné úrovni ja- 
ko váš hlavní hrdina. V kombinaci s před- 
chozí taktikou si tak můžete brzy vytvořit 
silnou a zkušenou partu. 


aše družina by neměla postrádat zlo- 
děje. Na začátku se nezbavujte Imoen, 
neboť vám bude celkem užitečná. Díky ní 
můžete např. získat věci ze zamčených 
truhel a domů. 


loději mají schopnost schovat se 

ve stínu. Pokud takto ukrytí vstoupí 
do souboje a drží-li v rukou krátký meč 
či dýku, můžete je velice účinně využít. Vypněte AI 
zlodějova charakteru, aby celá věc proběhla hladce. Nebyl-li 
zloděj doposud spatřen nepřítelem a zbytek party bojuje, při- 
bližte se k vašim protivníkům a na libovolného z nich ze zálohy 
zaútočte. Slabý kouzelník může odejít na věčnost po jediném 
zásahu. 


byste se mohli pohybovat kradmo a zároveň pátrat po pas- 

tech, učiňte následující. Skryjte se ve stínu, pak klikněte na 
hledání pastí. Touto cestou získáte několik sekund neviděného 
pohybu. Následně se opět pokuste ukrýt ve stínu a doufejte, že 
budete úspěšní. 


ro nákup předmětů použijte dobrodruha s nejvyšším charis- 
matem. Zboží tak získáte za nižší cenu. 


| P! můžete drobné předměty (drahokamy, lektvary, šípy) 
stejného typu uskladňovat společně. Tímto způsobem můžete 
ušetřit cenné místo v torně. 


M$“ u sebe přespříliš věcí, ale přesto je nechcete jen tak za- 
hodit, mám pro vás řešení. Předměty si můžete uschovat 

v truhlách či skříních ve městech. Dobrým místem je např. prá- 
delník pod postelí jednoho ze šlechtických pokojů hostince Jo- 
vial Juggler v Beregostu. Jeho výhodou je velká kapacita a blíz- 
kost města k jakékoli jiné lokalitě hry. 


© Gandlekeepn 


Začátek vašeho kolosálního dobrodružství je 
-© situován do města Candlekeep. Nejste-li do- 
- sud řádně seznámeni s herním systémem, do- 
poručuji vám procházku okolo centrálních 
hradeb. Po cestě narazíte na mnichy v zele- 
ných tunikách, kteří vás zaučí do ovládání 
hry. Nyní již vstupte do Winthrop's Inn. 


P- Vrukou třímáte hůl, po kapsách máte několik 
zlaťáků — je zapotřebí se alespoň minimálně 

vybavit. Promluvte si se šenkýřem a zakupte si 
levné brnění a zbraň vhodnou pro vaši profesi. 


Doručení 
svitku 


Ztracená 
kniha 


Nemocná 
kráva 


Zapomnětlivý 
voják 


Velitel 
stráží 


Najatí 
vrahové 


Setkání 
s otcem 


Zlé postavy 


přátel. Kromě toho si zde obstarejte šipky do 
kuše (bolts). Nad sklenkou moku můžete vy- 
zvědět, co se povídá. 


Popovídejte si s osobou jména Firebead Elven- 
hair. Požádá vás, abyste mu přinesli svitek od 
Tethorila. Toho naleznete v zahradách okolo 
knihovny. Pokud hrajete za zloděje, neopo- 
meňte se pokusit odemknout zamčené truhly 
v hostinci. 


Venku můžete narazit na Phlydii, která kdesi 
ztratila knihu. Promluvte si s Dreppinem, 
který vám prozradí, že knihu zanechala 

na seníku. Naleznete ji v levém stohu upro- 
střed. 


Když si s Dreppinem promluvíte podruhé, svě- 
ří se vám, že Nessie je nemocná a potřebuje 
protijed (antidote). Jděte k městské bráně. Zde 
vyhledejte vojáka jménem Hull. 


Hull si dnes zapomněl vzít do služby svůj meč. 
Jděte tedy do kasáren (barracks) a prozkou- 
mejte truhlu před postelí v pravém horním ro- 
hu. Najdete se jak Hullův meč, tak i protijed 
pro Dreppina, resp. Nessie. 


Pokud si promluvíte s Fullerem, velitelem strá- 
ží, pošle vás pro šipky do kuše. Vzhledem 

k tomu, že je již vlastníte, není třeba nikam 
chodit. Odměnou vám bude nejspíše jen pár 
zlaťáků, možná však i magická dýka. Na cvi- 
čišti si můžete vyzkoušet své velitelské schop- 
nosti, do družiny vám totiž bude propůjčeno 
pět dalších charakterů. 


Na dvou místech tohoto mírumilovného města 
vám kdosi bude usilovat o život (Priest Ouar- 
ters a Bunkhouse). Pokud váš hrdina není 
kouzelníkem, neměli byste mít problémy. Ja- 
kožto mág budete nejspíše muset běhat po do- 
mě a sesílat ofenzivní kouzla. 


Až se budete cítit připraveni, jděte za Gorio- 
nem na schody do knihovny. Sdělte mu, že již 
můžete vyrazit za dobrodružstvím. 


CHAPTER ONE 


Bitvu, která byla pro vašeho otce osudnou, 
jste naštěstí stihli zavčasu opustit. Na začátku 
kapitoly se setkáte 

s Imoen. Její přijetí do 
družiny vám vřele do- 
poručuji. Pokud jste 
pozorně sledovali 
průběh souboje, jistě 
si pamatujete, že Go- 
rion po sobě zanechal 
několik věcí. Jděte 

a vydejte se prozkou- 
mat místo jeho skonu. 
Nyní by bylo vhodné 
upozornit na nebez- 
pečenství divočiny. 
Tušíte správně, mluvím o monstrech. Zde na- 
razíte na vlka, medvědy, Gibberlingy a Xvarty. 
Kromě toho můžete i ve volné přírodě potkat 
cizí postavy. Poblíž útesu je např. člověk, kte- 
rý chce skočit do moře. 


Pokud půjdete po cestě, setkáte se s Xxarem 
a Montaronem. Jsou to charaktery se zlým 
přesvědčením, chtějí do Nashkelu a potřebují 
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NÁVODY 


Prsten 
ochrany 


Souboj 
s obrem 


vaši asistenci. Klidně je přiberte do 
družiny, ale nejprve nasměrujte va- 
še hrdiny do Friendly Arm Inn. 
Tam na vás čekají vaši praví spo- 
jenci. 


Pokračujte do další lokace. Setkáte 
se tu se starým mužem v červeném 
hávu. Jedná se o Elminstera. Po 
rozhovoru s ním se jděte obohatit o Ring of 
Protection. Ten 
leží na jednom 
malém kameni 
(viz obrázek 
vpravo). 


Na východě ob- 
lasti je relativně 
silná nestvůra 
zvaná ogre. Za- 
bít ji není nic 
snadného, ale ušetří vám to později něco ce- 
stování. Mrtvé tělo nezapomeňte obrat 

o všechny předměty. Nyní zamiřte na sever. 


Friendly Arm Inn 


bobgoblíns 
vě : Bobgobliný 


Dobgoblíns 


Prsten 
kouzelnictví 


Mág 
zabiják 


Friendly 
Arm 
Inn 


Mage 
Shrine 


Ríng of 
Wizardry 


Před vstupem za hradby prozkoumejte jih 
oblasti. Pod jednou borovicí na východě 

u jižního okraje 
se nachází Ring 
of Wizardry (viz 
obrázek vlevo). 


Nyní se přemís- 
těte před vchod 
do hostince 

a uložte si pozici. 
Nadešel čas ob- 
tížného souboje. 
Proti vám nyní 
stojí mocný mág. 
Nejdříve s vámi 
bude jednat, jako 
by znal vaše přátele, a po ověření vaší totož- 
nosti vám dá okusit svých kouzel. Nejlepší je 
používat při souboji s ním Wand of magic mis- 
siles, kterou vlastní Imoen. Díky magickým 
střelám mu znesnadníte kouzlení. Doporučuji 
pálit do něj tímto způsobem ještě dříve, než 
stačí cokoli říci. Pokud se mu však kouzla po- 
vedou, je s vámi konec. Nejdříve sešle horror — 
váš hrdina se stane neovladatelným, pak vás 
dalším zaklínadlem zabije. Až se s vrahem vy- 
pořádáte, vstupte do hostince. 
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Přátelé 


Hostinec 


Zcizený 
prsten 


Pavouci 


Zoufalý 
muž 


Nákup 
knihy 


Odměna 


Uvnitř přátelského prostředí hostince 

na vás čekají Jaheira a Khalid. Naleznete je 
nedaleko hostinského Bentleyho. Přijměte do- 
brodruhy do družiny a vyjděte po schodech 
nahoru. 


V hostinci na vás čekají dva úkoly. Unshet si 
přeje, abyste zabili ogre a přinesli mu zpět zci- 
zený gridle. Vzhledem k vašim předchozím 
aktivitám by pro dořešení úkolu měl stačit jen 
další rozhovor. Další člověk vás požádá, zda 


- byste nevyčistili jeho dům v Beregostu od pa- 


vouků. Je možné, že od něj dostanete i šest fla- 
kónků protijedu. 


Nedaleko brány je dům, ve kterém bydlí Joia. 
Té hobgoblini ukradli její prsten. Jděte na se- 
ver oblasti a hobgobliny pobijte. Jeden z nich 
bude mít odlišnou barvu brnění. U něj nalez- 
nete zcizený prsten. 

Před odchodem z Friendly Arm Inn ještě nav- 
štivte svatyni (Shrine). Zde si od Geleny za- 
kupte svitek Stone to Flesh. Nyní se vydejte 
do Beregostu. 


Beregost 


Burning . 


ji Shcaf Míeriany 

Wizard inn AM Yirrianně 
Feldpost Sriek 
Inn Elvtn 

Pircbead 


Smithy 


Spiders Jovial 
Juggler 


Teď když jste dorazili do Beregostu, můžete jít 
vyřídit záležitost s pavouky. Před vstupem do 
zamořeného domu si uložte pozici. Není nut- 
né, aby do domu chodili všichni z party. Podle 
mě je nejlepší taktika ihned po vstupu seslat 
Entangle. S trochou štěstí by pavouci již ne- 
měli mít možnost pohybu. Pak se jen dostat 
od nich dál a zabít je lučištníky. Nikomu z mé 
družiny tak neubrala tato stvoření ani jeden 
život. Mějte však po ruce protijed — jejich jed 
je velice účinný. Po smrti pavouků seberte tělo 
jednoho z nich a předměty z truhly. 


Navštivte Feldpost Inn. Narazíte zde na Mar- 
la. Je vyveden z míry ztrátou syna a na vás je 
patřičně naštvaný. Pokud s ním mile promlu- 
víte (1, 1,3, 3, 1) a řeknete mu, že jeho syn byl 
dobrý kluk, obdržíte 900 zk. Je to lepší cesta, 
než s ním bojovat. Pokud k boji přeci jen do- 
jde, použijte pěstí místo mečů. 


Ve Feldpost Inn zakupte mj. Book of the Fate- 
ful Coin. V jednom z domů na jihu města žije 
Elven Firebead. Bude vás žádat, abyste mu vý- 
še zmíněnou knihu pořídili. Předat mu ji není 
žádný problém. Závdavkem dostanete knihu 
jinou. 


Před sloupem s vytesaným nápisem Beregost 
postává hlasatel, většinou jen po ránu. Ozná- 
mí vám, že na Bassilusovu smrt byla vypsána 
odměna 5000 zl. 


Temná 
přítelkyně 


Hobit 


Starostlivá 
žena 


Před hostincem Burning Wizard se potkáte 

s Garrickem. Řekne vám, že jeho milenka Silke 
potřebujete vaši pomoc. Jedná se však o zlou 
osobu, která vás bude nutit vraždit nevinné. 
Za její zabití získáte 900 zk. Mějte se však na 
pozoru, neboť tato čarodějka je schopná seslat 
lightning bolt. Je nanejvýš vhodné používat na 
ni Wand of magic missiles pro maření její ma- 
gie. Po smrti čarodějnice můžete do družiny 
přibrat Garricka. Tento bard je zručný ve vybí- 
rání kapes, svede též kouzlit. 


Uvnitř hostince Red Sheaf se setkáte s hobi- 
tem jménem Perdue. Zlí gnollové mu sebrali 
jeho meč. Při roz- 
hovoru s ním si dá- 
vejte pozor na ja- 
zyk a zdržte se na- 
rážek na adresu 
hobitů. Gnollové 
s jeho mečem se 
nalézají v High 
Hedge před do- 
mem velkého má- 
ga. Odměnou za 
navrácení meče 
vám bude 50 zl 

a 500 zk. 


V jednom z domů na východě města žije Mir- 
rianne. Manžel jí odjel na cesty a dlouho 

o něm už neslyšela. Požádá vás o získání 
zpráv. Jděte do oblasti jižně od Beregostu. Po- 
kud půjdete stále po cestě, brzy narazíte na 
skupinu ogrillonů. U jednoho z nich naleznete 
dopis od Mirriannina manžela. Přinesete-li 
tento dopis Mirrianne, získáte něco zkušenos- 
ti a Ring of Protection. 


Cesta do Nashkelu 


Cave 


bobgoblíns 
bk 
v 


Po dokončení pohledávěk v Beregostu se vy- 
dejte na jih. Oblast, kde jste bojovali s ogrillo- 
ny, je plná mnoha dalších nestvůr. Kdesi upro- 
střed oblasti je jeskyně. Okolo ní je několik 
hobgoblinů. U jednoho z nich naleznete Boots 
of Stealth. Uvnitř jeskyně jsou ukryty peníze 

a pět léčivých lektvarů. Nyní pokračujte dále 
na jih. Projděte další oblastí, až se konečně 
dostanete do Nashkelu. Zde končí děj první 
kapitoly i této části návodu. 


Pokračování příště 
Jan Kálal 
90109 


2 DOČÍTAČE 


pasáž SVĚTOZOR NA GALERII 
Vodičkova 41, Praha 1 


Tel.: 24 15 21 30 
počítač 


sestava: 

* procesor IBM 500 MMC% 
* mainboard ABIT 510 kB cachéř 
* RAM 16 MB DIMM SDRAM 
e VGA SiS 64 

e HDD 2,1 GB UJestern Digital 
o 

o 

© 

o 


FDD'55" 
case minitoujer 
česká klávesnice Win 95 
myš s podložkou 
k, monitor 14" Philips 
"monitor 15" AOC 5G 


W 
HRY... 
A TP 

síti JRC 
k; Těšínská 1083, tel. 
ftel. 0603 - 47 82 45 


ská 7, tel: 05-4222 1260- 
94 « OD Don, Gočárova 
y Nám. Dr. Milady Horákové 16, tel. 06035 
alerie, Zámecká 20, tel. 069 -6111912 Star 
b 94- Smilova 704, tel. 040 - 51 8024 
7019 -7220051 Vladislavova 24, tel. 02- 2494 85 11 

I. P. Pavlova 3, tel. 02- 24942507 OD LABE, 
tel. 047 -5254 276 OD PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 067 - 7 


SERVIS: ADT Počítače 
Chaloupeckého 1913, tel.: 20 51 33 33 
fax: 20 51 44 35, www.adt.cz 


Informujte se na telefonu na aktuální změny cen. 


NÁVODY 


Alpha Centauri 


a Alphu Centauri jsme čekali nějaký ten pátek, a ejhle — 
ukázalo se, že se čekání vyplatilo. Alpha Centauri je sice 
na první pohled „jenom“ Civilizace dotažená k dokona- 
losti na pohled druhý (třetí, čtvrtý) však zjistíte, že růz- 
ných nápadů a vychytávek je pod černomodrým pláštíkem hry 


Obtížnost 


Modifikace 
světa 


Pravidla 


Suroviny 


Nastavení 

Rozhodně doporučuji hrát poprvé na nejlehčí 
úroveň a zapnout si všechny dostupné tutoria- 
ly a hinty. O nic se tak nepřipravíte a do hry 
proniknete mnohem snáze a příjemněji, než 
četbou nějakých manuálů nebo návodů (ehm). 
Při spouštění nové hry si dobře všímejte vše- 
ho, co můžete nastavit. Předně zvolte Custo- 


mize Random Map, což vám umožní modifi- 
kovat si trochu svět, do kterého žuchnete. 

Z následující skupinky menu doporučuji vy- 
brat větší planetu, středně souše, slaboulinkou 
erozi, malounko domorodých živočichů a prů- 
měrné mračstvo. Po výběru obtížnosti klikněte 
na Customize Rules, kde stojí za pozornost 
volba Look First (místo toho, aby se vám auto- 
maticky založilo hlavní město, dostanete jed- 
notku kolonizátorů, a místo pro bázi si tak 
můžete vybrat sami), Spoils of War (můžete 
krást technologie poraženým padouchům) 

a pro nedočkavé snad ještě Time Warp (ostat- 
ním nedoporučuji). Pak už zbývá jen výběr 
frakce. Napoprvé je to skoro jedno, protože 
člověk stejně nerozumí výhodám a nevýho- 
dám, takže zvolte třeba Spartan Federation, 
která je silná ve zbrani, a hurá do toho. 


Trocha teorie 

Každá báze (město) obhospodařuje čtverec 

5 x 5 políček, v jehož středu trůní, vyjma polí- 
ček rohových. Těžit suroviny může celkem 

z tolika polí, jaká je její velikost (středové po- 
líčko se nepočítá). Surovin jsou tři druhy — 
modré minerály, jež slouží k budování nových 
jednotek a městských staveb, zelené potraviny 
(nutrients), které krmí lidi a zajišťují tak růst 
báze (až se naplní zásobárna, velikost poskočí 
o jedničku), a žlutá energie, která se rozdělí 
mezi vědu a zábavu, zbytek jde do pokladny. 
Čím je políčko zelenější, tím více je tam jídla, 
čím je hornatější, tím obsahuje více minerálů, 
a čím je výše, tím více energie na něm lze nala- 
pat. Stejně jako v Civilizaci, i tady můžete bo- 
hatství herních čtverců ovlivňovat stavbou 
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víc, než byste čekali. Proto vám přinášíme tento návod, který 

v žádném případě není seznamem věcí, které musíte udělat, abys- 
te vyhráli, ale spíše malou hromádkou tipů a fint, které vám hru 
sice usnadní, ale vítězství vám v žádném případě nezajistí — to už 


je na vás. 


Zalesnění 


Voda 


Základna 


různých zařízení (důl na minerály, farma na 
jídlo a solární kolektor na energii), dokonce 
můžete stavět více vymožeností najednou (do- 
poručuji všude, kde je farma, dát i kolektory). 
V pozdějších fázích můžete dokonce měnit 
nadmořskou výšku terénu, ale dělejte to s roz- 
vahou. Ještě jsem málem zapomněl na zalesně- 
ní — zalesněná políčka přinášejí od každého 
trochu, ovšem v pozdějších fázích má les ten- 
denci se samovolně rozšiřovat, mrška jedna, 
tak pozor. Když stromy zase vykácíte, můžete 
získat něco minerálů. 


Stavíme báze 

Bázím (nebo městům -— jak chcete) se nejlépe 
daří u vody. Nemusí na ní být přímo nalepeny, 
ale pokud alespoň jedno vodní políčko s bází 
sousedí, můžete v ní vyrábět lodě (jinak ne). 
Oproti Civilizaci hrají vodní políčka mnohem 
významnější úlohu — jednak jsou skvělým 
zdrojem surovin a jednak na nich můžete sta- 
vět báze. Mořská vylepšení jsou ekvivalentní 
těm suchozemským s tím rozdílem, že vodní 
farma produkuje opravdu hodně jídla a s pat- 
řičným vylepšením vám dá hladina i spoustu 
energie, naopak minerálů moc ve vodě nena- 
jdete. Ještě je dobré upozornit, že stavět se dá 
jen na příbřežních (světlejších) políčkách a že 
opět můžete budovat více věcí najednou (vod- 
ní farmu plus jednu ze dvou zbývajících). Sta- 
víte-li vodní bázi, dělejte to nejlépe u pobřeží, 
bohatého na minerály, protože jak už jsem na- 
značil, ve vodě jich moc není (ani když vysta- 
víte těžební plošinu). 


Budujeme říši 

Hned jak žuchne přistávací modul, najděte 
nejvhodnější místo a založte základnu. Jelikož 
zřejmě máte jednu průzkumnou jednotku, 
pošlete ji hned do okolí a prozkoumávejte sys- 
tematicky krajinu. Ve městě vyrobte nejprve 
nějakou jednotku obrannou (jen pro pořádek 
- tři čísla, která charakterizují každého vojá- 
ka, znamenají útok, obranu a pohyb), kterou 
ve městě uložte (klávesa h). Hned pak vybu- 


NÁVODY 


Kolonizační 
a obranná 
jednotka 


Houby 


Expandovat 


Social 
engineering 


dujte další kolonizační jednotku (colony pod), 
přičemž dejte pozor, aby při jejím dokončení 
byla báze alespoň velikosti dvě. V každém no- 
vě založeném městě zase nejprve vycvičte 
obrannou jednotku, a pak hned další colony 
pod, abyste rychleji rostli. Teprve, až budete 
mít měst alespoň pět až sedm, trochu zabrzdě- 
te a udělejte něco pro jejich lepší chod — v kaž- 
dém vybudujte jednu jednotku formerů, je- 
jichž úkolem je právě zvelebování okolí. Spoj- 
te všechny báze silnicemi (zrychluje to pohyb), 
na zelených políčkách vybudujte farmy a ko- 
lektory, na kamenitých doly atd. Až vynalez- 
nete Doctrine: flexibility, vycvičte i vodní for- 
mery a obdělejte vodní políčka, která jsou 

v dosahu nějakého města. Poslední poznámka 
se týká hub, které bují na souši i na vodě — je 
dobré je systematicky ničit, ale postupem času, 
jak získáváte znalosti o místní ekologii, houby 
zase vysazujte — je to vynikající zdroj surovin. 


Spravujeme říši 

Nezapomeňte na jedno — pořád se rozšiřujte. 
Nikdy nesmíte stagnovat, stát na místě, odpo- 
čívat, jinak vás protivníci dohoní, předběhnou 
a udusí. Takže každou chvíli postavte nové 
město, všechno pospojujte silnicemi (později 
metrem), formerů mějte alespoň tolik co měst, 
a v každé bázi minimálně jednu obrannou 

a jednu útočnou jednotku. Teprve obsadíte-li 
celý (alespoň středně veliký) kontinent nebo 
až doopravdy nebudete moci dál (třeba přes 


silnějšího souseda), zastavte rozvoj do šířky 
a rozvíjejte se do hloubky — zušlechťujte města 


razovek ve hře je social engineering. Tady si 
volíte státní zřízení a rozdělení energie, tady 
určujete, jakým směrem se bude ubírat vaše 
politika i ekonomika. Existuje několik polo- 
žek, které ovlivňují kde co a jejichž přesný po- 
pis najdete v helpu (trochu špatně se to hle- 
dá), přičemž zvolíte-li si politické zaměření 
(demokracie versus fundamentalismus, atd.), 
některé položky to ovlivní, jiné nikoli. Něco 
máte do začátku — to je dáno frakcí, jakou jste 


Obrana 


Victory 


si zvolili, ostatní ovlivňujete změnami zřízení 
ve čtyřech kategoriích. Mně se nejvíce osvěd- 
čilo nastavení democratic, green, knowledge, 
cybernetic, ale to je závislé na konkrétní situa- 
ci — hlavně na tom, jestli jste ve válce, nebo ne. 


Válčíme a paktujeme 

V každém městě si vydržujte kvalitní obranu 
a s tím, jak vynalézáte nové zbraně, vyměňujte 
pozvolna jednotky za lepší. Dobré je mít 

v každém městě na stráži (klávesa 1) alespoň 
jednu jednotku útočnou, na strategických mís- 
tech i letectvo nebo rakety. Když už bojujete, 
pohrajte si se social engeneeringem — určitě se 
vyplatí změnit zřízení. Jak to jde, sežeňte si 
frekvence všech frakcí (kupte je nebo objeďte 
svět). Pak můžete uzavírat obchodní partner- 
ství i válečné'pakty. 


Automatizujeme 
V každém městě si můžete nastavit, aby jej 


spravoval guvernér. To je sice povedená věc, 
ale určitě zakažte guvernérovi stavět tajné pro- 
jekty (obdoba divů světa z Civilizace) a zpo- 
čátku se vyplatí pokaždé zkontrolovat, co gu- 
vernér vlastně dělá. Automatizovat také for- 
mery je věc velmi lákavá (zvláště, je-li jich 
hodně), ale dělejte to s rozvahou - jejich inte- 
ligence je slaboučká a málokdy dělají to, co 
doopravdy chcete. Když už jim dáváte své- 
právnost, nechejte je velebit jen své vlastní 
město nebo je pravidelně kontrolujte. 


Vítězíme 
Zvítězit se dá několika způsoby. Buď pobijete 
všechny nepřátele (jste-li s někým v bratrském 
svazku, může přežít), nebo se dobádáte až 
k absolutní vesmírné pravdě a splynete s pla- 
netou (velmi povedený konec). Další možností 
je vítězství politické, kdy se stanete vládcem 
planety, a aby toho nebylo málo, můžete zvítě- 
zit i cestou ekonomickou. Všechny tyto mož- 
nosti můžete v nastavení pravidel vypnout. Až 
vyhrajete, vychutnejte si opojný pocit a zkuste 
to znovu na těžší obtížnost — však on vám 
spadne hřebínek. Až budete s přehledem vy- 
hrávat na nejtěžší úroveň, zabalte to a počkej- 
te si na další díl. Viktor Bocan 
90110 


Na CD 

Jelikož i v sebetlustším časopise je málo místa, napsal 
jsem ještě jednu podstatně rozsáhlejší verzi tohoto návo- 
du na CD. Již na tom minulém jste mohli najít spoustu ti- 
pů pro rozjezd hry, na tomto najdete pokračování, které 
se vás bude snažit provést pokročilejšími fázemi této 
skvělé strategie. pan" 


GameStar CD 
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HARDWARE 


Vypalovačky 


ompaktní disky jsou vynále- 
zem starým už téměř dvacet 
let. Prvotně sloužily pouze 
jako hudební nosiče, ale po- 
stupem času se jich začalo 
používat i pro ukládání dat. 
Na začátku 90. let pak tech- 
nologie postoupila tak dale- 
ko, že bylo možné vytvořit 
CD bez lisování, speciálním 
zápisem na „prázdné“ médi- 
um. Tato technika se záhy 
začala nazývat CD Recor- 
dable (CD-R), lidově pak 
vypalování. 


Princip CD-R médií je 
velmi podobný klasickým 
CD-ROM médiím. Na už 
zpracovaném („vypáleném“) 


: CD jsou data uložena pro- 

: střednictvím malých pro- 

: hlubní ve vrstvě, která je 

: schopná vlivem tepla ztratit 

: schopnost průchodu světla. 

: Zatímco na zapsaných mís- 

: tech se čtecí paprsek rozptý- 

: lí, z nezasažených míst se 

: odráží, neboť mu nic nebrá- 

: nív přístupu k reflexní fólii, 
kterou je pokryta jedna stra- 
na CD-R média. Tato fólie se 

: vyrábí ze zlata nebo ze stříb- 

: ra (stříbro se poslední dobou 
prosazuje zejména kvůli své 

: nižší ceně). 


: © Výrobci CD-R médií ve 
: svých laboratořích dovedně 
: kombinují různé materiály 


: ných médií. Proto jsou dnes 
: všechna používaná barviva 


: mnoha desítek tisíc, média 
: pak stovek korun), a tudíž 


a tloušťky aktivní a reflexní 
vrstvy tak, aby tyto dosáhly 
možnosti zápisu vysokou 
rychlostí (někdy až 8násob- 
ně), velké odolnosti proti 


: vnějším vlivům, zvlášť slu- 
: nečnímu světlu, a kompati- 
: bility s CD-R zapisovačkami 


stejně jako s CD-ROM me- 
chanikami pro čtení zapsa- 


přibližně na stejné úrovni. 


V počátcích své existence 
byla technologie CD-R velmi 
drahá (zapisovací mechani- 
ky se pohybovaly v relacích 


BTC BCEG2IE 


Plex Writer 8/20 PX-R82 


: málo dostupná. Dnes je 

: ovšem situace zcela odlišná 

: — zapisovačku (či vypalovač- 
: ku, jak kdo chce) lze pořídit 
: již pod deset tisíc korun, mé- 


dia jsou pak za 40-70 Kč 
v závislosti na množství, kte- 
ré zakoupíte. 


CD-RW 


: Přepisovatelné disky CD- 


-RW jsou dalším pokračo- 


: váním úspěšné ságy kom- 


paktních disků. Protože 


princip jejich čtení je shod- 
: ný s jinými typy CD, i zde 
: se musí využívat různé od- 
: razivosti v materiálu. Roz- 
: díl je ovšem v tom, že pro 


zápis je používána slitina, 


Výrobce: E: Samsung B Yamaha 
Model: SCW-230 BCE 621E CDW4416S 
Rychlost čtení: 6 6 16 
Rychlost zápisu CD-R: 2 2 4 
Rychlost zápisu CD-RW: 2 2 4 
Verze: interní interní interní 
Rozhraní: ATAPI (P103) ATAPI (PI04) SCSI-2 

| Vyrovnávací paměť: 1MB 1MB 2 MB 

( Formáty: 

CD-DA / / V 

(CD-ROM “ / “ 

CD-ROM XA / / / 
CD-I vá v v 
CD Bridge VÁ VÁ / 
Photo CD / x / 
Video CD VÁ / VÁ 
CD Extra / VÁ Ná 

| UDF / / vá 

(Typy zápisu: 

Disk-at-once VÁ / vá 
Track-at-once VÁ VÁ “ 
Packet Writing / / / 

| Multisession / / / 
Software: 

| Vypalovací Easy CD Creator Easy CD Creator, CD Pro WinOnCD 3.6 

Packet Writer DirectCD DirectCD PacketCD 
| Příslušenství: 
Média CD-R 1 0 1 
| Média CD-RW 1 1 1 
Audiokabel / / / 
Montážní šroubky Ná / VÁ 
Další přílušenství Včetně int. SCSI-2 kabelu 
| Dokumentace: 
anglicky VÁ / J/ 
německy / x / 
česky X X x 


| Zvláštní vlastnosti: 


| Distribuuje: LOPO, s. r. 0., Praha 


Obsahuje také driver CD Xpress © SCSI podporuje také SCAM level 1, 
pro inteligentní cachování obsahu CD 


takže pod Windows 9x 
přiřazuje SCSI ID automaticky. 


| COMFOR PC Mail, Brno Hayward CP, Praha 

| telefon 02/33 35 30 35 05/41 3212.05 02/22 8325 11 

| tax 02/33 35 30 35 05/41 24 8390 02/22 83 25 24 

| www Www.lopo.cz www.pcmail.cz Wwww.hayward.cz 

| e-mail infoApraha.lopo.cz martin wankeApcmail.cz haywardepha.pvtnet.cz 
(Cena (včetně DPH): 11 746 Kč 10358 Kč 15.899 Kč 

| Záruka: 1rok 1rok 1rok 
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8 = O 
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Včetně int. SCSI-2 kabelu Včetně int. SCSI-2 kabelu 


/ / 
/ VÁ 
k X 
Zapisuje jen na CD-R, Zapisuje jen na CD-R, 
CD-RW ani nečte CD-RW ani nečte. 
ELAP, Praha ELAP, Praha 
02/71 76 36 47 02/71 76.36 47 
02/76 96 21 02/76 96 21 
Wwww.elap.cz www.elap.cz 
prahaGelap.cz prahaAelap.cz 
11.834 Kč 16 104 Kč 
1rok 1 rok 


Hewlett-Packard Plextor 
CD-Writer Plus 8100i PlexWriter 8/20 PX-R820Ti 
A4 2 
4 8 
2 - 
interní interní 
ATAPI (P104) SCSI-2 
1MB 4 MB 
/ / 
V / 
/ / 
VÁ J 
/ v“ 
/ VÁ 
/ vá 
/ / 
/ v 
/ / 
Vá Ná 
/ vá 
/ VJ 
Easy CD Creator WinOnCD 3.6 
DirectCD PacketCD 
1 2 
1 0 
/ x 
/ / 
Včetně interního IDE kabelu 
v -velmi rozsáhlá / 
x v 
X X 
Balení obsahuje desky Zapisuje jen na CD-R, CD-RW 
na „záchranná“ CD a diskety, čte 8 x SGSI podporuje také 
včetně softwaru k jejich tvorbě, SGAM level 1. 
Hewlett-Packard, Praha Hayward CP, Praha 
02/61 3071 11 02/22 832511 
02/61 30 76 13 02/22 83 25 24 
www.hp.cz www.hayward.cz 
haywardApha.pvtnet.cz 
15 860 Kč 20298 kč 
1 rok 1 rok 


1. Ujistěte se, že máte počítač, na kterém lze vypalovat, te- 
dy Pentium s alespoň 32 MB RAM (raději 64), dostatečně 
velký a rychlý HDD (vzhledem k tomu, že CD image mívá 

i přes 700 MB, by měl mít alespoň 2 GB a podporovat Ultra 
DMA33 IDE nebo Fast SCSI-2). Nezapomeňte na volnou po- 
zici 5.25" na mechaniku (CD-ROM se rozhodně nezbavujte) 
- externí provedení stojí často až o 4 000 Kč víc a je navíc 
možné jen u SCSI zapisovaček. 

2. Zvažte, zda si pořídíte SCSI zapisovačku (pak vás prav- 
děpodobně čeká i investice do řadiče 2-5 tisíc Kč), nebo 
IDE. S ohledem na spolehlivost doporučujeme SCSI - větši- 
na modelů se vyrábí v obou provedeních. 

3. Rozhodně si pořiďte zapisovačku, která zvládá DAO. Do- 
poručujeme sáhnout po CD-RW mechanice - jejich cena se 
již od cen CD-R mechanik prakticky neliší. 


jež může být přítomna ve 
dvou fázích — amorfní 

a krystalické. Fázi lze 
ovšem kdykoliv změnit, 

a tak CD vymazat a znovu 
zapsat. Následné čtení je 


CD-RW disky se výborně 
hodí na dlouhodobé záloho- 
vání, neboť garantovaná do- 
ba životnosti je 30 let. Bohu- 
žel však v tomto případě je 
cena uloženého megabajtu 


Samsung SCW-230 TEAC CD-R55S 


— 


stejné jako čtení disků CD- 
-ROM nebo CD-R jen s tím 
rozdílem, že čtecí mechani- 
ka musí být uzpůsobena 

k práci s médii s nižší odra- 
zivostí. Touto vlastností je 
vybavena velká většina 


dat dost vysoká, a proto je 
pro dlouhodobé zálohy lepší 
použít levnější, avšak stejně 
odolná média CD-R. Na 
krátkodobé zálohy, případně 
zálohy, které se musejí často 
nahrazovat novými verzemi, 


Look-E 


zvlášť s důrazem na možnost 
čtení v moderních CD-ROM 


dnes prodávaných CD- 
-ROM mechanik. 


Michal Jirák 


disk a cílovou vypalovačku na rozdílných kanálech, ji- 65 


nak zvolte raději SCSI sběrnici. 


. Při vypalování neskenujte, netiskněte ani nepracujte ve ži 6 E RE, 
Wordu. Raději odinstalujte všechny nepotřebné programy. = : . bí 
. Pokud kazíte příliš mnoho CD-R médií, nevypalujte On- = 
-The-Fly, ale připravte si obraz (image) na disku. — ) 
. Při kopírování z CD na CD-R/RW si raději vytvořte ob- 4 8 
raz na disku, a nekopírujte přímo na CD-R/RW. j ny + 
. Na grabování audio stop si zajistěte CD-ROM mecha- /irtualr vet na planetu / 


niku, která umí kvalitně stahovat audio velkou rychlo- cvher zóna rati světovo 


. Defragmentujte disk a udržujte na disku dostatečně 
velký volný prostor. 

. Odstraňte všechny rezidentní programy a screen savery. 

. Jestliže jste v síti, odpojte se, nebo alespoň odstraňte 
službu Sdílení souborů a tiskáren. 

. Pokud už vypalujete na IDE sběrnici, mějte zdrojový 


1 p 


válkou 
stí a hlavně bez chyb. 

„ Multisession používejte pouze v odůvodněných přípa- 
dech, platíte 24 MB prostoru za začátek první session, 
15 MB za každou další. 

. Pokud nespěcháte, používejte raději 2x zápis, na vyšší 
rychlosti používejte výhradně značková média (TDK, 
Verbatim, Sony). 


AMERIKA |- < 


HARDWARE 


o 


Slovníček pojmů a zkratek 


CD-DA - CD-Digital Audio - „hudební“ CD 

CD-ROM - klasické datové CD 

CD-ROM XA - CD-ROM eXtended Architecture — zvláštní 
druh CD, kombinace CD-ROM a CD-DA 

DVD - Digital Versatile (dříve Video) Disc — moderní verze 
CD, kapacita 4-17 GB 

DVD-RAM/RW - přepisovatelná verze 4 GB DVD; doposud však 
není zcela jasno ve standardech, proto se zatím nerozšířila. 
Grabování — způsob, jak přes sběrnici přenést audio data 

z CD do počítače bez jakékoliv ztráty kvality (zvané též DAE 
- Digital Audio Extraction). Je vyžadováno při kopírování 
audio CD. 

ISO 9660 - tradiční formát dat na CD-ROM. Při použití na 
CD-R a CD-RW zajišťuje širokou kompatibilitu. 

Médium - prázdný CD-R nebo CD-RW disk 

Multi-session — způsob zápisu, kdy je možné v dalších ses- 
sions přidávat na už vypálené CD další data. Uzavření 

a otevření nové stopy stojí asi 15-24 MB prostoru na CD. 
Obraz (image) - soubor, který zcela věrně zobrazuje kom- 
pletní CD včetně hlaviček a pomocných dat. Nejjistější způ- 
sob vypalování. 

On-The-Fly —- vypalovaní z adresářové struktury nebo z ji- 
ného CD přímo na CD-R/RW bez vytvoření obrazu na disku. 
Vyžaduje defragmentovaný a rychlý disk. 

TOC - Table Of Contents — tabulka na začátku CD, kde jsou 
zapsány odkazy na jednotlivé soubory a stopy. Obdoba alo- 
kační tabulky souborů (FAT). 

DAO - Disk At Once - Způsob zápisu CD-R, při kterém je 
celé CD zapsáno najednou, bez vypnutí laserového paprsku. 
Pokud zapisovačka DAO režim neumí, nelze vytvořit abso- 
lutně přesnou kopii některých CD a nelze vytvářet hudební 
CD bez „mezer“ mezi skladbami (tyto mezery způsobují 

v CD-přehrávačích slyšitelné „lupnutí“). 


mechanikách, jsou CD-RW 
disky tím pravým. Stejně tak 
ideální jsou CD-RW disky 

v případě, že chceme naostro 
vyzkoušet, zda se vypalování 
„povede“, a nechceme rov- 
nou riskovat CD-R médium. 


Životnost 

Jak už bylo řečeno, 

u CD-RW médií je běžně 
udávaná doba životnosti 
30 let. CD-R média se po- 
slední dobou v tomto para- 
metru dost zlepšila, a dnes 
se odhaduje životnost vy- 
pálených dat na 70 až 200 
let. V každém případě ještě 
dnes nelze s jistotou tvrdit, 
jak dlouho data na CD-R 
vydrží, neboť technologie 
je to příliš mladá, než aby 
se nějaké větší množství 
disků časem „zkazilo“. 


Závěrem 

Technologie CD-R 

a CD-RW jsou obrovským 
průlomem do oblasti osob- 
ního i firemního zálohová- 
ní. Jejich velkou výhodou je 
až na výjimky skvělá kom- 
patibilita se stávajícími me- 
chanikami CD-ROM. Také 
cena zapisovacích mecha- 
nik, CD-R a CD-RW médií 
i kvalitního softwaru nahrá- 


TEAC CD-R56S-600 


: vá jejich většímu rozšíření. 


Velmi dobře vypadající ži- 
votnost záznamů je dalším 


: trumfem v boji o zákazníka, 
: který si cení svých dat a zá- 
: lohuje. Jestli se na obzoru 

: rýsuje nějaká hrozba pro 

: CD, pak je to jedině DVD 

: a DVD-RAM/RW. Na to si 


však budeme muset ještě 
nějakou dobu počkat. 
Za spolupráci děkuji 


: CDR serveru (zzww.cdr.cz). 
: Tomáš Bučina, TestCentrum IDG 
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Yamaha CDW 44165 


Brno, Křižíkova 70, 612 00, tel.: 05/72 62 277, 278, fax: 05/72 62 279 
e-mail: obchodeelap.cz, BBS: 05/72 62 291 
Praha 10, Záběhlická 31/1230, 106 00, tel.: 02/71 763 647, 648 
fax: 02/769 621, e-mail: praha©elap.cz, www.elap.cz 


COMPUTER DISTRIBUTION 


(0 HEWLETT Sleva 20 % 


PACKARD cena 11 600 Kč“ 


Expanding Possibilities 


Čtení, vypalování 
a přepisování CD 


(CD-R, CD-RW) 


Archivace 
Zálohování 


rozhraní dokáže úplně nahrad nejen klasickou 
CD-ROM mechaniku, ale i disketovou jednotku 
ve Vašem počítači. 


3 R. : : : ; i : nik 
Multimédia A navíc v dodávce je mnohem více než vlastní mechanika 
Fotografie 


CD-Writeru. Automaticky obdržíte také všechny 
nezbytné kabely a velké množství softwaru: 


Adaptec EasyCD Creator 
Kopírování a vytváření univerzálně čitelných Audio 
a datových CD 
Adaptec DirectCD 
Vytváření CD pouhým přetažením souborů myší. 
HP Fast Format 
Vysokorychlostní formátování přepisovatelných 
CD-RW médií 
HP Simple Trax 
Archivace a značení souborů uložených na CD. 
HP Disaster Recovery 
Zálohování celého systému proti selhání pevného disku. 


* Uvedená cena je orientační, může se lišit v závislosti kurzu USD 
a obchodních podmínek partnerů. Cena je bez DPH. 


Pro více informací volejte informační centrum 
tel.: 02-613 07 310, http://www.hp.cz/storage/main.htm 


HARDWARE 


Lexmark 1100 


Věnovat se inkoustové tiskárně 
v herním časopise není zrovna 
tradiční. Když ona je ale tak levná! 


exmark je značka, jež se 
masovějšímu rozšíření na 
našem trhu dlouho vyhýba- 
la. V poslední době ale za- 
útočila skutečně frontálním 
atakem, jenž se již na první 
pohled vyznačuje velmi pří- 
jemnými cenami. Jenže ce- 
na není všechno, a tak jsme 
se rozhodli prozkoumat 
nejlevnější barevnou in- 
koustovou tiskárnu z na- 
bídky Lexmarku, model Lx 
1100, který si můžete poří- 
dit již za necelé 3 000 Kč. 


CPJ 1100 dokáže tisk- 
nout na papíry velikosti A4 
a menší, či na obálky, a to 
buď černobíle, nebo barev- 
ně — v závislosti na instalo- 
vané cartridgi s barvou. 
Maximální rozlišení je 
600 x 600 dpi (bodů na pa- 
lec) — v dané cenové třídě 
asi vůbec nejvyšší. Barevné 


tiskárny používají metodu 
tisku CMYK, tedy skládání 
4 barev: Cyan (azurová), 
Magenta (purpurová), Yel- 
low (žlutá) a blacK (černá). 
U nejlevnějších tiskáren, 
mezi které samozřejmě CJP 
1100 patří, se ale používá 
pouze barev CMY. Při ba- 
revném tisku se černá a její 
odstíny vytváří skládáním 
těchto tří barev — to je asi 
hlavní omezení tiskárny 

z hlediska kvality, složením 
barev CMY totiž nezískáte 
skutečně černou, ale jen 
tmavě šedou barvu, takže 
vytištěná grafika je ve srov- 
nání s dražšími inkoustový- 
mi tiskárnami méně sytá. 
Pro tištění černobíle je po- 
třeba nainstalovat cartridge 
obsahující jen černou bar- 
vu, která bohužel není sou- 
částí balení a musíte si ji 


: dokoupit za cca 1000 Kč 


DTEC Riva TNT 


Na trhu je dnes mnoho karet s Rivou 


TNT, které se často liší drobnostmi. 


DTEC se ale liší podstatně — 


je levnější. 


noho z nás asi uvažuje nad 
otázkou: TNT ano, ale jaké? 
Můžete se rozhodovat pod- 
le přiloženého softwaru, 
podle vlastností (TV výstup 
apod.), výkonu nebo podle 
ceny. Zatímco rozhodování 


GameStar 
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: se podle výkonu je trochu 

: problematické (výkon větši- 
: ny TNT karet je obdobný, 

: ovšem některé — třebas 

: ASUS V3400 — lze poměrně 
: výrazně přetáktovat, a zvý- 

: šit tak výkon o 10-20 %), 

| s cenou je to jasné. 


DTEC tedy je z nejlev- 


: nějších. Za své peníze do- 

: stanete klasickou TNT kar- 
: tu se 16 MB paměti, AGP 

: sběrnicí a pasivním chlaze- 
: ním. TV výstup samozřejmě 
: chybí, což osobně považuji 
: za nepodstatné, protože 

: hrát hry na televizi může 

: jen svého zraku si nevážící 


bez DPH. U levných tiská- 
ren bývá obvykle oním háč- 
kem, na který se při koupi 
pozapomíná, cena tisku 
(tedy náklady na vytištění 
jedné stránky). Lexmark si 
ale i v této oblasti vede cel- 
kem solidně. V závislosti 
na použité cartridgi se ná- 
klady na černobílý tisk po- 
hybují od 0,80 do 1,10 Kč 
za stránku (5% pokrytí) při 
náhledové kvalitě a cca 
dvojnásobku při normální 
kvalitě tisku. U barevného 
tisku je to okolo 4,80 Kč 
za stránku (20% pokrytí). 
Kvalitu a rychlost tisku 
jsme srovnávali s tiskárna- 
mi ve stejné cenové skupi- 
ně (HP DJ420), a nutno 
přiznat, že Lexmark jedno- 


značně vedl v kvalitě, ale 
byl o něco pomalejší. Tisk 
barevné strany A4 v nejvyš- 
ším rozlišení trval 11:02 
minut, což je opravdu dost. 
V nižší kvalitě, srovnatelné 
s HP DJ420, pak 2:39 mi- 
nut, což je o cca 15 vteřin 
déle než konkurence. 

U černobílého textu dosá- 
hla tiskárna rychlosti cca 

2 stránky za minutu. 


Lexmark 1100 je zkrát- 
ka jednoduchá inkoustová 
tiskárna pro domácí po- 
užití a příležitostný barevný 


: tisk. 


dia.com (nebo 
z našeho CD): 
Výkonem je 
karta na úrov- 
ni Diamond 
Viper V550. 
Pokud na pa- 
sivní chladič 
přidáte větrá- 
ček velikosti 


imbecil. Kromě karty 


: a stručného manuálu byla 


v krabici tři CD — jedno 
s ovladači a další s demo- 


nosti shodné všem TNT — 


: jak co se rozlišení a obno- 

: vovacích frekvencí týče, tak 
: co do výkonu. Ovladače při- 
: ložené přímo v balení jsou 

: referenční nVidia drivery, 

: a nutno říci, že nejlepší, co 
- můžete udělat, je stáhnout 

: si nejnovější verzi Detona- 

© tor ovladačů z zvzz.nvi- 


: 486, můžete si dovolit ji 
: itrochu přetaktovat. 
verzemi her pro TNT a soft- * 

: warovým DVD přehráva- 
: čem. Jinak karta nabízí vlast- ; 
: : nější TNT, zvolte ASUS. 

: Pokud se ale nehodláte 

: hnát za každým framem či 

i procentem, ale raději něja- 
: kou tu stovku či tisícovku 

: ušetříte, je DTEC Riva TNT 
: rozhodně jedna z nejzají- 

: mavějších alternativ. 


Pokud chcete to nejlepší 
a jednoznačně nejvýkon- 


Lukáš Erben 
90115 


entium II prošlo dlouhým 
vývojem, od prvopočátků 
233 a 266 MHz přes nástup 
nových násobků 100 MHz 
až po nedostižnou odnož 
zvanou Celeron, která na- 
bízí za velmi málo peněz 
opravdu hodně muziky. 
Právě v těchto dnech se ale 
začíná psát nová etapa — 
etapa Pentia III. 


První Pentium III, které 
jsme si mohli doopravdy 
osahat, nám dodal Comfor 
PC Mail v sestavě Yakumo. 
Kromě procesoru Pentium 
III 500 MHz byl počítač vy- 
baven 128 MB RAM, grafic- 
kou kartou Yakumo TNT 
a zvukovou kartou s čipse- 
tem A3D. Data byla přene- 
chána disku Maxtor 6.8 GB 
a CD-ROM mechanice 
BCD 44x. Sestava vskutku 
potěšující, zejména díky 
použité grafické kartě a vel- 
mi příjemné kapacitě HDD. 


Otázkou ale je: co nové- 
ho skutečně Pentium III 
přináší? Asi tou nevětší ino- 
vací, o které každý mluvil, 
je 70 nových instrukcí, kte- 
ré by měly urychlit chod 
3D grafiky, ale i přehrávání 


Pentium II 


Jsou tomu již téměř dva roky, 

co se objevilo Pentium II, zvané též 
Klammath. Mooreův zákon 
napovídá, že nadchází éra 

nové generace — Pentium III. 


ono sériové číslo mělo slou- 
žit? Mělo by umožnit iden- 
tifikaci počítače na interne- 
tu (třebas pro potřeby elek- 
tronického obchodu či jako 
vstupní „heslo“), ale umož- 
ňovalo by teoreticky i ja- 
koukoliv identifikaci počíta- 
če (při odcizení, registraci 
softwaru atp.). Osobně si 
myslím, že hysterické odsu- 
zování sériových čísel pro- 
cesorů je nesmysl (ostatně 
u pracovních stanic je to 
naprosto běžné), ale jsem 
rád, že tento „feature“ bude 
možné (snad) vypnout. 


Proti výkonu počítače 
s tímto procesorem lze stěží 
něco namítat. V benchmar- 
kových testech je PIII 500 
o 10 až 15 procent rychlejší 
než PII 450, což je vzhle- 
dem k rozdílu pouhých 50 


DVD videa a některé další 
multimediální drobnůstky. 
Nové instrukce jsou ozna- 
čovány zkratkou SSE či 
KNI (Katmai New Instruc- 
tions). Další inovací, která 
rozproudila (tentokrát 
ovšem negativní) diskuse 

o Pentiu III, jsou sériová 
čísla, která Intel u Pentia III 
zavádí. Vzhledem k negativ- 
nímu ohlasu veřejnosti byl 
nakonec Intel nucen umož- 
nit „vypnutí“ či „zapnutí“ 
identifikace sériového čísla 
(i když kdo ví, jak je to do- 
opravdy). A k čemu že by 


MHz docela slušné. Jenže 
syntetické či jiné benchmar- 
ky jsou věc jedna a vlastní 
hry věc druhá. Pentium III 
je opravdu rychlý procesor, 
dokonce tak rychlý, že je té- 
měř nemožné férově otesto- 
vat s dostupnými prostředky 
(3D kartami) jeho výkon ve 
hrách. Důvodů je hned ně- 
kolik. 


Předně zatím není do- 
stupný ani hardware ani 
software, který by dokázal 
skutečně odpovědět na 
otázku, která se nabízí: „Tak 


jak je to s těmi zatracenými 
3D instrukcemi!?“ Intel by 
asi poznamenal, že s proce- 
sory nad 400 MHz jsme se 
přiblížili omezením součas- 
ných 3D karet — více z nich 
už prostě nevymačkáme, 
bez ohledu na CPU či nové 
instrukce. A navíc, nepouží- 
váme software, který by vy- 
užil SSE (čili KNI instrukce). 
Co se 3D karet týče — je to 
možné, bohužel nemáme 

k dispozici TNT2 ani Voo- 
do03, abychom to mohli vy- 
zkoušet, takže to je MOŽ- 
NÉ. A SSE? Také to bude 
více či méně pravda. Ať už 
Microsoft provedl s DirectX 
6.1 cokoliv, podpora SSE se 
na výsledcích benchmarků 
příliš neprojevila — totéž 
ostatně platí i o „Detonator“ 
ovladačích pro TNT. 


Po pravdě řečeno, ani to 
ale není všechno. Důležitá 
věc, na kterou by se nemě- 
lo zapomínat, je, z čeho se 
SKUTEČNĚ Pentium III 
skládá. Katmai (jak se PIII 
původně přezdívalo) měla 
plánovány všechny ty nád- 
herné věci, jako je 0,18 
mikronu technologie a 64 
kB L1 cache. Pentium III 
500 však zatím nemá ani 
jednu z nich. Snad i díky 
tomu se rozdíl rychlosti 
mezi PII 450 a PIII 500 ve 
hrách (Ouake2) pouhá 4%. 
Je téměř jisté, že jak výrob- 
ní technologie 0,18 mikro- 
nu, tak zvětšená L1 cache 
budou do Pentia III v bu- 
doucnu přidány, a výkon 
procesoru tak závratně po- 
roste. 


Zda bude předpokládaný 
20% nárůst výkonu 

u 3D aplikací a některých 
dalších programů (díky no- 
vým SSE instrukcím) dosta- 
tečný pro obhájení vyšší ce- 
ny Pentia III (zejména ve 
srovnání s Celerony a snad 
i připravovanými procesory 


HARDWARE 


AMD), ukáže až čas. Pokud 
ale bude nová generace 3D 
čipů, plánovaná na konec le- 
tošního léta, skutečně obsa- 
hovat obvody pro 3D geo- 
metrii, nemusí být výhody 
nových instrukcí PIII (ale 

i konkurečních procesorů) 

v případě 3D her až tak vý- 
razně. 


Pád 
VZZEAkÁ 


W 


Pentium III bude výborný 
procesor, ano BUDE. Stejně 
jako první Pentia II před 
dvěma lety, ani první zástup- 
ci rodiny Pentia III nepřiná- 
šejí revoluční zrychlení. Až 
bude v příštích měsících PIII 
„dovybaveno“ novou výrob- 
ní technologií či většími ne- 
bo rychlejšími cache paměť- 
mi, stane se tím pravým pro 
náročné uživatele. V té době 
bude tikat na frekvencích 
okolo 600 (ale i více) MHz 
a bude to skutečně ona nová 
generace procesorů — stejně 
jako se tomu stalo s přícho- 
dem Deschutes jádra u Pen- 
tií IL. 

Lukáš Erben 
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DOPISY 


Nazdar GameStáráci, 


musím říct, že mě váš časopis 
opravdu oslovil. Líbí se mi vaše kon- 
cepce, hlavně rozdělení na rubriky 
a styl psaní. Žádné zbytečné plky, 
které se hrou nemají nic společného 
a také žádné vulgární rádoby silácké 
výlevy. Prostě se mi zdáte takoví so- 
lidní. Samozřejmě jsem si vás už 
předplatil, a musím říci, že jsem spo- 
kojený. Zvláště mne potěšilo druhé 
CD, možná více než minulý 
King's Ouest VI. Docela mě totiž baví 
závodní hry, a tak se s Needem Spee- 
dem speciál vyblbnu až do příštího 
čísla. Dík! 


Honza Málek 


Honzo, jsme moc rádi, že se ti náš 
časopis líbí. Snažíme se ho kon- 
cipovat tak, aby byl nejen zábavný, 
ale především informativní a přesný. 
Co se naší jazykové koncepce týče, 
tak se domníváme, že je pod úro- 
veň se snižovat k nějakým vulgár- 
ním výrazům, kdy si autor spíše ma- 
síruje svoje pošramocené ego, než se 
snaží čtenáři přinést nějaké infor- 
mace. 


Vážená redakce, 


neodolal jsem vaší nabídce před- 
platného a předplatil si vás na rok. 


Dopisy 


V prvním čísle jsem byl nadšen, 

že časopis přišel ve stejný den, 

jako se objevil v prodeji, ale v druhém 
čísle jsem byl velmi zklamán — 
schránka zela prázdnotou. Nevím, co 
se stalo, ale šílenství okolo předplat- 
ného GameStaru došlo tak daleko, že 
mi ho někdo šlohnul ze schránky. 
Dost mě to mrzelo, protože jsem byl 
jediný ze svého okolí, komu se to 
stalo. 


I když jsem si nedával příliš velké 
šance, zavolal jsem k vám do Game- 
Staru na předplatné a řekl jim, co se 
mi stalo. Bez mrknutí oka mi sdělili, 
že přestože to není chyba GameStaru, 
okamžitě mi posílají nový výtisk. To- 
mu říkám profesionální přístup solid- 
ního nakladatelství. Jsem velmi spo- 
kojen a počítejte s mým předplatným, 
rozhodně se mi to vyplatí. 


ing Miroslav Fojtík 


To je přeci samozřejmé, patří to 
do našeho servisu, jestli chceš mít 
stoprocentní jistotu, předplať si Ga- 
meSťar doporučeně nebo si nech ča- 
sopis zasílat do práce. 


Nazdar hoši, 


mám na vás jeden dotaz. V posled- 
ní době se mi stává, že v recenzích 
v různých časopisech (zatím kupuju 
všechny tři) se dozvím různé informa- 
ce. Ve Score třeba na Tonic Trouble 
psali, že nemá hudbu, a někde jinde 
psali, že naopak vyhrál cenu za hud- 
bu v nějaké soutěži. Také se posled- 
ní dobou množí informace, že časo- 
pis, který přináší recenze nejdříve, 
je píše z verzí, které nejsou odsouhla- 
sené oficiálními distributory. Jak to 
teda je? 


Jediné, co k tomu můžeme pozna- 
menat, je to, že my recenzujeme 
z oficiálních verzí. Nevadí nám, 
když recenzi přineseme později, bo- 
hatě se nám vyplatí, že je psána ze 
stejné verze, jaká se vám hráčům 
dostane do ruky, a tedy nedochází 
k otiskování zavádějících informací 
a dalším trapasům. Co se stane s ča- 
sopisem, kterému nikdo nevěří? 


Tolik tedy k dnešním dopisům, 
tentokrát jsme to vzali zkrátka 
a řekli si jen to nejdůležitější, ale 
snad vám to stačilo. Čtete Game- 
Star přeci hlavně kvůli počítačovým 
hrám, nebo ne? 


Redakce neodpovídá za obsah uveřejněných příspěvků, 
jde pouze o názory čtenářů. 
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CREW. 


K dostání u novinových prodejců 


a v knihkupectvích. 


Distribuce, zásliková služba 


a knihkupectví: 


SEGOY, Čáslavská 15, 130 00 Praha 3, 


tel./FAX: 71 73 7304 


NÁKLAD 31 000 VÝTISKŮ 
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Tiskárny inkoustové a laserové 8 4 AKO 
Webové portály Zařidďte si vlastní krámek na Internetu 
Užitečné tipy pro Windows * Najšactů:i 4 
S a Nejčastěji kladené dotazy FAO: Nejčastěji kladené dotazy 
Jak využít Operátor? Internet guru: Vše, co jste chtěli vědět 


o Internetu 

Kupujeme nový mobil 

Soutěže o počítač s Pentiem III, 
fotoaparát, software, myši, předplatné, 
trička a čepice PC WORLDu 
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Browser Netscape Gecko 
Šifrovací software 
Poštovní programy 

FTP klienti 

HTML editory 

Správci záložek 


K dostání u všech (lepších) prodejců nebo na adrese: 
IDG PUBLISHING, a. s. 

Seydlerova 2451, 155 00 Praha 5 

tel. 02/570 88 161-2, fax 02/652 08 12, 

e-mail: predplatne Oidg.cz 
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Soutěž Rainbow SIX 


Jelikož jste čtenáři hraví, a všimli jsme si, že i komunikativní, 
rozhodli jsme se vás i v tomto čísle nadále rozmazlovat. Spolu 

se společností Take Two, která je distributorem titulu Rain- 
bow Six, jsme pro vás připravili tematicky zaměřenou soutěž. 


yhrát můžete celkem 10 her: 
5x původní Rainbow Six 

a 5x mission pack (recenzova- 
ný v tomto čísle GameStaru) 
Rainbow Six: Eage Watch. 
Další šťastlivci obdrží fešný plakát. 


— 
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Mnozí z vás jistě vědí (alespoň z na- 
šich recenzí), že hra Rainbow Six 
vznikla podle stejnojmenné novely 
Toma Clancyho, populárního auto- 


: 1 Která společnost je autorem 

: « počítačové hry Rainbow Six 

: a jejího pokračování Eagle Watch? 
: (Nápovědou by vám mohlo být, že 

: tuto společnost Tom Clancy spolu- 
910041) 


lancy s 


E 


RIRIDÍ A | | 
RINBOW SIX ! 
PA AAA (G 


: > Jak se jmenoval předešlý po- 
« čítačový titul Toma Clancyho? 
: (Odehrává se z větší části pod vo- 

: dou.) 


ra, který se ve svých novelách věnuje : 


špionážním a vojenským tématům. 
Kromě již uvedeného titulu Rain- 
bow Six vzniklo podle Clancyho 
literárních předloh i několik ji- 
ných her a dokonce i trojice velmi 
úspěšných filmů. 


A nyní již můžete perlit: 


: 3 Jak jsme se již zmínili výše, 
: « Clancyho novely se dočkaly 
: i filmového zpracování. Ze tří 

: bu nás velmi známých filmů hrál 
: ve dvou hlavní roli Harrison Ford 
: a v jednom Sean Connery. Uveď- 
: te jména alespoň dvou z těchto 

: filmů. 


: Své odpo- 
: vědi nám 
: pošlete 

: do konce 
: března 

: na adresu: 


: GameStar 
: Seydlero- 

: va 2451/11 
1 15500 Pra- 
: ha 5-Nové 
: Butovice 
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Speciální nabídka za speciální cenu. 
Kvalitní multimediální počítač se 
zabudovanou přepisovací CD-RW 
mechanikou HP. Kromě běžných 
počítačových aplikací si tedy můžete 
nahrávat vlastní počítačový nebo 
hudební CD disk. V ceně je navíc 
hodnotný balík programového vybavení. 


celeron“ 


PROCESSOR 


© procesor Intel“ 
Celeron“ 333 MHz 


32 MB SDRAM 


HDD 3.2GB UltraDMA 
CD-RW v ceně 


CD-RW HP CD Writer Plus 8100i 
grafika AGP ATI Rage II C 


audio Yamaha PCI, 
akt. repro 2x10W 


MS Windows 98 CZ 


MS Internet Explorer, antivir 
F-Secure, slovníky angličtiny 

a němčiny Lingea Lexicon, 
Acrobat Reader, výuka 
angličtiny LANGMaster, kreslící 
program Zoner Callisto, CD 
Lexikon českého filmu, 

3 měsíce připojení k Internetu 
zdarma (10L) 
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Brno - Česká 31, tel.: 05-42218617, Bruntál - náměstí Míru, tel.: 0646-717851, Břeclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Česká Lípa- Hrnčířská 2514, tel.: 0425-823160, České Budějovice - Branišovská 2, tel.: 038-46606, Český 
Těšín - Jablunkovská 1206, tel.: 0659-746972, Děčín - Fignerova 353/4, tel.: 0412-511167, Frýdek-Místek - Nádražní 1100, tel.: 0658-622338, Havířov - Opletalova 608, tel.: 069-6884862, Havlíčkův Brod - Jihlavská 318, tel.: 0451- 
26544, Hradec Králové - Brněnská 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Farní 41, tel.: 0642-203784, Cheb - náměstí Krále Jiřího 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Meisnerova 1264, tel.: 0396-27169, Jeseník - Masarykovo nám. 
60, tel.: 0645-411248, Jihlava - Žižkova 13, tel.: 066-26163, Jindřichův Hradec - Jarošovská 433/Il, tel.: 0331-321 070, Kadaň - Golovinova 1559, tel.: 0398-315288, Karlovy Vary - Truhlářská 739, tel.: 017-35 66 974, Kladno - 
1Olbrachta 2618, tel.: 0312-62 70 24, Klatovy - Dobrovského 154, tel.: 0186-25277, Kolín - Kutnohorská 102, tel.: 0321-715000, Krnov - Hlubčická 5, tel.: 0652-717501, Kroměříž - Moravcova 261, tel.: 0634-26321, Liberec - 
Londýnská 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - Mírové náměstí 48, tel.: 0395-655 165, Mladá Boleslav - Tř. Václava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - J. Kubelíka 1753, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. máje 29, tel.: 068-5224781, 
Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocniční 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plzeň - Karlovarská 22, tel.: 019531134, 533 953, Praha 6 - Běžecká 1, tel.: 02-51022300, 
Praha 6 - Bubenečská 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankráci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobřežní 3, IBC, tel.: 02-24835150-3, Průhonice - Hypermarket Euronova, tel./fax: 02-67751165, 67751167, Prostějov - 
Plumlovská 60, tel.: 0508-330251, Přerov - Horní náměstí 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Příbram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Rakovník - Trojanova 37, tel.: 0313-51 77 77, Roudnice nad Labem - Masarykova 1491, tel.: 
0411-837768, Slaný - o vězňů 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - ul. M. Horákové č. 46, tel.: 0461-535115, Šumperk - Žerotínova 

4, tel.: 0649-216616, Tábor - 


s. armády 1667, tel.: 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Třinec - Vendryně 243, tel.: | ra | 
0659-25910, Uherské Hradiště - Tyršovo náměstí 429, tel.: 0632-3401, Ústí n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Ústí n. Orlicí | * 
+ Čsl. armády 1181, tel.: 0465-557533, Valašské Meziříčí - Zašovská 750, tel.: 0651-675 654, Vyškov - Zámecká 2, tel.: 0507-22624, Zlín - | ( | P O0 E "M 
Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horákové 3, tel.: 0624-242008, Žďár n. Sázavou - nám. Republiky 42, tel.: 061626741 LZ 


Výroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlířská 3 , 711 00 Slezská Ostrava, www.atcomp.cz © WWww.autocont.cz, hot-line: 069/6152 555 


Logo Intel Inside je registrovanou ochranou známkou a Celeron je ochrannou známkou Intel Corporation, Splátková cena je počítána při záloze 30% a 20 měsíčních splátkách. Foto je pouze ilustrační. Výrobce si vyhrazuje právo měnit ceny. 
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více informací a přihlášku najdete uvnitř časopisu 


“ YAKUMO Business 
= Intel Pentium“ II 400 MHz 
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u = (m YAKUMO Business Intel Pentium“ II 400 MHz * Pevný disk Ultra ATA 6400 MB e Floppy mechanika 3,5/1,44MB 
* Miditower/desktop © CPU Intel Pentium II 400 Mhz s aktivním chladičem, možnost rozšíření až na 450 Mhz © Standardní pamět DIMM 
C o | 32 MB PC 


ur 
p 100 SDRAM e Grafická karta Matrox MGA 200 Millenium, SMB AGP2 e Zvuková karta Yakumo 3D WT PCT e CDROM 40x speed 
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COMPUTER CITY, a.s. PRAHA 
Skandinávská 21, 155 00 Praha 5 - Zličín 
Tel.: 02/651 82 28, fax: 02/651 83 08 


COMPUTER CITY, a.s. BRNO 
Skandinávská 2, 619 00 Brno - Dolní Heršpice 
Tel.: 05/432 504 99, fax: 05/432 505 02 
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